Das Maga=in

Nr - 2

[fGr Oric—Freunde Mirz/April 1987 -
| ; e I A ok
| A, LN SO S pon e Y gt
A SR/ S NN I | S s D i g 2
| SN e = sl fir 7 —t o .
| B IO O . sk
| (-] —_— \ *
= ° S TP % — S B
| AURIGN T I\ = —— U % v
| —_—— ey —— - e B
| _ _?'.,." ‘ — 1_. e _ I T :
‘3 — il - . ERSEUS
i I § = b \ N
B sae® AN R EY U Tl 2
S — - | )-';;*‘f»;fé y / —— || x
[ S IL’,{ ] / ~ ﬂ".—rx ] l‘r\
! ]" o J’J r > ' 1 . WL ‘
| il Bl TR .5/ Y TTAURLY | &
/ e [ -+ I 1,7 ‘
; T 5 : =1 \q _. ¥
? / A ‘L -l‘\~ : = — J"- =
; P = o e e _7:/_ _; - f‘:' ) P . \?;‘q_ . . _X__]‘[\*‘ o a=s
| ] : - \ -
5 ~ o : e . : / e |
. A & Ytk o son. R -5 N [ .~
i NI- - ko L E o - FAarS o
| , T TR I~ e
i ¢ — X~
t > > L mtt ! *
“ e K ‘:'L? ] - | e : J Y P ~
P I 4 00V SRta . % o) T 5 =
‘ \_/ B2 ‘Y-':: — i =~ o ’f_\ S .-:\‘ N | .
| S — N AVIAE] 1
\ I T __ e o . B ‘' b
| - =g o® = - T TG S AugA N ’
e T i s LY 7
11‘ - i '. [ ] . l." T#“L..l \‘ P
, ' [ e p— e S -
; -~ ORION g — )
t . I pi \ 4
_ e 4 e ‘ e -
— = . > 4'—: 2 .Af, o8 e X\ Ve
X ) s g ;T L. ! / "
e Y e B L0 — | . N
eadt's written In the starSeaes

Programmtest:
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Die Hterne stehen sut

Liebe Oric-Freunde,

die Sterne am Oric-Himmel ste-
hen gut. In den letzten Wochen
hat sich auf dem Oric-Sektor
wieder einiges getan. Speziell
fir uns, das Bit-Team, bedeute-
te das eine ganze Menge
Arbeit. Sie haben ja alle un-
seren Katalog erhalten und
wissen somit, daB wir unsere
Tatigkeit nun nicht mehr nur
auf den Oric-Club beschranken.
Sie als Mitglieder kodnnen von
unserer Firmengrindung profi-
tieren. In Sachen Soft- und
Hardware haben Sie jetzt sozu-
sagen einen direkten Draht

zur Quelle. Wir senden allen
Clubmitgliedern natiurlich
automatisch immer den aktuel-
len Katalog zu und halten sie
iber Neuzugdnge auf dem Lau-
fenden. Zweitens konnen Sie
als Mitglied bekanntlich un-
seren 10%igen Clubrabatt

bei Bestellungen bearnspruchen.

Wer die Jahresibersicht im
letzten Heft aufmerksam gele-
sen hat konnte einen Blick in
die Zukunft werfen. Es waren
einige Artikel +ir das Jahuar-
hett genannt worden (wenn auch
ohne Gewdhr), die nicht er-
schienen sind. Sie befinden
sich aber alle in diesem Heft.

Wer einen Blick in die neue
Mitgliederliste wirft wird
feststellen, das sich das
Bit-Universum weiterhin kon-
tinuierlich ausdehnt. Wahrend
ich dieses Vorwort schreibe
steht es allerdings noch in
den Sternen, ob wir die magi-
sche Zahl von 100 Mitgliedern
bereits erreicht haben oder
nhoch nicht.

Etwas enttduscht sind wir nur
von der (wieder einmal) gerin-
gen Beteiligung an unserem
Preisrdtsel. Wer die Sache
fir einen Witz gehalten hatte,
dem sei gesagt, daB dem Ein-
sender einer richtigen Losung
ein tolles Softwarepaket als
Preis gewunken hatte. Schach,
Oric-Munch, Harrier Attack
u.a. hatten wir gebindelt
losgeschickt. Jetzt behalten
wir alles selbst. '

Zum SchluB noch einmal der
Hinweis in eigener Sache:

Vom 25.Februar bis einschlieB-
lich 25. Marz sind wir in
Urlaub und telefonisch nicht
zu erreichen, Danach stlrzen
wir unhs aber sogleich aut die
eingegangene Post.

Nun aber ‘*ran ans Heft! Viel
SpaB winscht L
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TITELBILD:

In diesem Heft beginnen wir
mit dem Listing eines aufwen-
digen Astrologieprogramms
unseres Lesers Reinhold Vdlk-
ner.

Bitte beachten Sie unsere nNeuE

Bankverbindung (sh.

Impressum !
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FEEKS 28 POKES

L e

Das nun folgende Programm
zeichnet Ellipsern. Die
Variablen A und B geben die
GroBe der Ellipse an (siehe
Zeichnung.

10 HIRES

16 A=80:B=120
30 FORT=1T01000
40 CURSET120+COS(T)¥B,100+SIN(T)*¥A, 1

50 NEXTT

™
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—— POKE 4770,  stevert den Re-
Durch eine kleine Variation cordereoter, H
des Preogramms karnn marn auch POKE #770,64 schaltet ihn ‘
recht ansprecherde Bilder er- wieder aus

LR P + POKE 4770,247 Normalzustand

POKE $4:8,11 schaltet der Ta-
staturklick ab,
aber nicht den
Cursor

POKE $4R8035,0 lbscht CAFS

Einen Oric-1 pder Atmos urter-

scheidet man leicht an der
Speicherstelle #FFF9, Beir
\ Atmos stet dort eine I, bein
Oric-1 eine 196,
\\ //
“\.\$~_~ ”;,,f
T B YT =1
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Im zweiten Teil dieser kleinen Serie befassen wir uns mit bedingten und
unbedingten Wiederholungen; den meisten besser als Schleifen bekannt.
FORTH kennt insgesammt vier Wiederhol-Anweisungen: Allen gemeinsam ist,
daB sie n ur in Wirten (also nicht direkt) benutzt werden diirfen.

Die einfachste Wiederholfunktion ist * DO ... LOOP *
. SCHLEIFE1L 10 0 DO 1I - LOOP 3

Zwei Besonderheiten fallen an dieser Konstruktion sofort auf:

- zuerst wird der End- und dann der Anfangswert lbergeben.

- Das Wort *" I " holt den Schleifenzdhlen in den TOS.
DO ... LOOP markiert die Schleife. Diese Form gehbrt zu den "definierten"
Schleifen, da die Anzahl der Durchliaufe von vornherein fest steht.

Ganz anders ist dies bei BEGIN ... UNTIL .
: SCHLEIFE2 BEGIN 1 + DUP . DUP 100 = UNTIL . ™ Ready"”

Hier hdngt die Anzahl der Durchldufe von einer Bedingung ab. Im Beispiel
wird durch " = " gepruft, ob der Inhalt von TOS bereits den Wert 100
erreicht hat. Ist das der Fall so wird im TOS eine 1 abgelgt. Daran el =2ni
dann das Wort UNTIL ob eine Anweisung abzubrechen ist. Fir den Fall, daB
TOS noch nicht 100 ist, wird eine 0 abgelgt und anschlieBend werden alle
Anweisungen zwischen BEGIN wund UNTIL erneut wiederholt. (Wiederhole so
lange, bis eine bestimmte Bedingung "wahr" ist.)

Ahnlich wie bei BEGIN ... UNTIL liegen die Verhidltnisse bei der BEGIN-WHILE:
REPEAT Anweisung mit dem Unterschied, daB die Ausfihrungsbedingung bereits
vor dem WHILE stehen muB. Die eigentliche Anweisung steht zwischen WHILE
und REPEAT . Ist die Bedingung nicht erfillt, so wird die Anweisung gar
nicht erst ausgefihrt. (Abweisende Wiederholung.)

: SCHLEIFE3 BEGIN KEY 65 = 0= WHILE ." nochmal" UNTIL ;

Zum SchluB noch eine Wiederholanweisung, bei der man sich keine Gedanken
um ein Abbruchkriteriumn machen muB. Denn bei BEGIN ... AGAIN handelt es
sich um eine Endlosanweisung.

: NONSTOP BEGIN 64 EMIT AGAIN j
Der Rechner produziert so lange Klammeraffen, bis Sie den Strom abschalten.

Einige Beispiele fur Schleifen finden Sie auf dem nidchsten SCREEN .
SCR # 73
( The loop DO ... LGOP )

DECIMAL

: OTO? 10 O DO CR I . LOOP ;

¢t TRY1 DO CR I . LOOP 3

: TAB3 11 1 DO CR . 3 x* I 3 .R
=" I 3 ¥ . LOOP j;

TAB 11 1 DO CR DUP 2 .R ." x "
I 2 .R."” =" DUP I %
LOOP DROP j;

TRY2 DO CR I . 2 +LOO0P 3

TRY3 DO CR I . DUP +LOOP

12 DRGOP 3

MATRIX 10 O DO CR 10 O DO

14 I . LOOP LOOP 3

15 iS

N DONPECADUWUNRO
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SC # 74 L
( Redefinition - 1 )

HEX
: TABLE <BUILDS ALLOT DOES> + 3} 8 TABLE CAR
LCAR 8 % B40O + DUP DUP B8 +
SWAP DO I Ce OVER I SWAP
- CAR C! LOOP DROP 3;
: SCAR B8 ¥ B400O + DUP DUP 8 +
SWAP DO I OVER - CAR Ce I C! LOOP DROP 3
: PUT& SWAP DUP OUT ! 269 C! DUP 248 C! 28 *
FFF? C@ 1 = IF 27A @ 28 - ELSE 26D @ THEN + 12 ! j
... FFF? C@ { = IF...ATMOS... ELSE...ORIC 1... THEN ... )
PREPARE OVER OVER PUT® 14 SPACES CR PUTHR 3}
RAZ 8 O DO O I CAR C! LOOP 3 : % C, 3
DEFIN 8 ¥ B400 + DUP 8 + SWAP DO I C! LOOP 3
14 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 7D DEFIN
1S5 3F 21 21 21 21 21 21 3F 7C DEFIN sy

NONONASUWUN»OT

(99
[y
s AN .

SCR # 75
O ( Redefinition - 2 )
1 CREATE TRANSLATE A4 % 20 % A% % 00 % 38 % 2A % 18 % 88 %
2 10 % FB % 85 % 20 % 4C % 44 % 04 % SMUDGE
3 CREATE DECOMPOSE AO % O5 % A%? % 7D % 46 % 20 % BO % 02 %
4 A % 7C % 99 % 21 % 00 % 88 % 10 % F2 % 4C % 44 % 04 % SMUDGE
S ! AFFLIG PREPARE 20 C@ DECOMPOSE
& 27 21 DO I CE EMIT LOOP BASE
7 @ SWAFP DECIMAL 3 SPACES DUP 3
8 .R 3 SPACES HEX 3 .R BASE ! ;
@ ¢ DSFCHR 8 O DO I CAR C@ 20 C!

10 OVER OVER AFFLIG 1+ LOOP DROP DROFP
11 O VARIAELE COL 0 VARIABLE LIG 7E VARIABLE CARD
12 ¢ COLUMMN PREPARE ." Column ? " O BEGIN DROP KEY DUP DUP
13 30 > SWAFP 37 < AND UNTIL DUP EMIT 31 - COL C!' 3
14 : LINE? PREFARE ." Line ? " O BEGIN DROP KEY DUP DUP
15 30 > sSWAP 3% < AND UNTIL DUP EMIT 31 - LIG C! 3; -—>
SCR # 76
0O ( Redefinition - 3 )
1 DFCHR 4 & FUT& 9 & DO CR I . LOOP 4 3 PUTR O 6 DO I 1 .R
2 -1 +LOCOP 4 4 DSPCHR CR CR j ( display character )
3 @ MEMU CLS DPCHR ." R - RAZ" CR ." W - Write" CR
4 ." G - Gum" CR ." 8§ - Store and end"” CR ." E - End" KEY ;
5 ¢ FO2ITION 2 F COLUMMN 2 11 LINE? COL C@ 20 C! TRANSLATE 20 Ce ;
& WFRITE CLS DPCHR ." Write " POSITION :
7 LIG CE& CAR Ce& OR LIG C@ CAR C! 3
8 GLM CLS DPCHR ." Gum " POSITION
¢ FF XOR LIG CE CAR CE@ AND LIG C@ CAR C!' 3
10 : DEF CLS DUF CARD C! LCAR BEGIN MENU
11 DUF 8SZ = 1IF RAZ ELSE
12 DUFP S7 = IF WRITE ELSE
13 DUP 47 = 1IF GUM ELSE
14 DUP 53 = IF CARD CE SCAR DROP 45 ELSE
15 THEN THEN THEN THEN 45 = UNTIL CLS 3 J

ATMOS FIG-FGORTH

Keirne Arngst vor dem Programm: Es schlieBt an das Listing aus dem ersten Teil
an. Jetzt haben wir einen "komfortablen" Charakter-Set-Editor in Forth.



HOROSKOP-PROGRAMM

Erlauterungen der Teilprogramme.Es kann nur keine Einflhrung in

die Astrologie erfolgen.Das Horoskop ist ein Abbild des Sternen-
himmels zur Zeit der Geburt.Das Hauptberechnungsprogramm ist von
PETER RIPOTA der Zeitschrift PM-COMPUTERHEFT.Er ist ebenso wie sein
Kollege PETER MOOSLEITNER ein begeisterter Hobbyastrologe.

Die Astrolegie kann in unserer heutigen Zeit zumindest als eine
zienlich zuverlassige Charakterkunde angesehen werden.Aus eigener
Erfahrung wWeiss ich aber,dass aus dem Geburtshoroskop Konstellationen
ersichtlich sind,die auf schwere Schiksalsschl&dge hindeuten.Eben
diese sind auch eingetreten.Einflihrungen in die Astologie werden an
Volkskochschulen vermittelt,jedoch reicht fir den Anfang auch etwas
entsprechende Literatur von der es weitaus mehr gibt,als es an Lite-
atur Ulber den 0 RIC gibt.....

1220-1540 Es werder, DIM-Bereiche angelegt und Eingabestrings
initialisiert.Der Befehl *CALLHFESCS® tewirkt ein zurick-
setzer. des USER-Zeichensatzes.

1870-1810 Funktionsdefirnitionen weden festgelegt und Data einlesen.
Tie Betehle "CALLHEZ?&6A und CALLHES3D’ schalten den VIA 6522
ats bzwi, ein um dadurch die Rechengeschwindigkeit um ca.
2% zuerhibher.Abbruch ist nur mit RESET moglich.

1820-2147 Die Eingabe der persénlichen Geburtsdaten.Fehlerhafte Ein-
gaber: werder, nicht argenommen.Es wird dann immer mit einer
reusr, Eingabe begsonnen.

2150-271472 Fegin der Hauvptberechnurn3g.In ihr werden alle Daten er-
rechnet und zur Druckerausgabe aufbereitet.

2720-3C40 Teilpregramm zum Errechnen der Hauser.So wie das Jantr in
Tiertreiszsichen unterteilt wird,kann man den Tag in 12
ungleichgrocsse Hiuser uniterteilen.

IDE0-441C Ferechnung der Flanstern,Sonne und Mond.Dieses ist eine
reir Astrorcomische-Rerechnung.

4420-4437 Lie Acpekte sind Konstellatiohen zwischen den Planeten,
wie Cpposition,Konjunktiorn usw.

45850-5070 Hier vierden Bahnkenstantern eingelesen und es erfolgen
Urrechnungen,sowie Uberprifungen.

S080-6010 Ausgabeprogrzmm ar einer. CP-E80 Drucker.Das Programm zum
Ausdrucker der Graphik ist ein extra Maschinenprogiamm
ure nicht in diesem Gesamtprogramm enthaltern.Es wird erst
vorn Cessette g=laden.

S8220-¢SZ25 Dasz Mend.Wenn Progremm geiaden,gibt es keine Auswahl,da
ja nur eine £ingakbe erfclgen kann.Nach ertolgter Berech-
aerg stshen versoniedene Méglichkeiten zur Auswahl.

¢5ZC-£E9C Bildschirmausgebe der Flaneten,Hauser unt Aspekte.

EPQC-22820 Gaphik-Ausgabe eines Horoskopschemas.,

TeTC-8347 Frogranmteil zum Abepeicher: der Aspekte.lIn einem weite-
~¢n Progravm werdern diese Dater. geceutet und ausgedrucki.

Igeleielels DATA'e fir feste Eildschirmwoordinaten,FPlanetennamen,
Stermzeichenramen,Hausern und Acpeihten mit Winkel,Name
und Tolerarnz.,

DATA’s 4ir Bahndaten der Planeten.
LATA’s der USER-Zeichen fiir die Planeten und Sternzeichen
in der Graphik.



I I I H e - I I K- K I FH K 6 FE K6 I 6066606 XX

2
x
x

H O R O sSs K O F

x
x
.3

I I I I I - I I I HHF6 660K AWK HEH X XK XK KX

Name

: R.Volkrer

Geburtetag TT.MM.JJJJ.! 17.0£.1949

Geturtszeit Sid.Min.
Sarnerzeit (0,1 cder Z)
Zeitzorelpstl . MEZ=1)
Zonen-Hame. .. (z.B.MEZ)

Gebur tsort

LLange (Grad Min.)

19.40

1

1
Mez-Sommer
Hannover
09.44

Breite {(ndrdl.Grad.Min).S52.22

ASCENDENT :02.
e HE LS

Plzrnet Posit
ol ZoliG.
mo L7 0%,
Me; g¢2.47.
Ve 122 8a
Mei CT.Z7.
F g 21.06C¢.R
Sat 01.0%.
A 0,27,
Nep 12,257
Fila 15.52.
C G 22.33.
H = U
Haus 1 02,58.
Hanvs 2 26.23.
Haus 3 29 .27 4
Haus 4 00.243.
Hzus S z1.143.
Haue £ 11,59,
Haits 7 C2.58.
F=us & 26.283.
Hzus @ 29.27.
Haus 106 00.249.
Haus 11 21.13.
Haus 12 11.55S.

Zeillling C.2SC

Fische waht .FDs

Zvialling G.04z%2
Frets 1.22%
Zwilling 0.718
Wasser mann —.07

JUungtr au c.C72
Krets C.GCo

Waage -ZE-03
Lows 0.025

wWidder

Schitze
Schitze
Steinktocx
Widder
Widder
Stier
Z2willing
Zwilling
Krebs
Waage
Waage
Skorpion

BIT



Zwischen Art Abweichung
Sol-Sat Sxt 5.0
Sol-Ura Kor: 4.3
Sol-Krno Sxt 3.6
Sol-MC Qua 4,2
Mon-Ven Tri 4.6
Mer-Mar Kon 3.3
Mer -Nep Tri 3.6
Mer-AC Opp 5.8
" Vern-Nep Rua 0.2
Mar-Jup Tri 4.5
Mar-Sat Sua 4.3
Mar-AC Opp 2.5
Mar-MC Tri 5.1
Jup-AC Sxt 2.0
Jup-MC Tri 0.6
Sat-Ura Sxt 0.7
Sat-AC Qusa 1.8
Liv 5 -MC Gua 0.1
Nep-Flu sSxt 2.3

2T T L= ...weiter auf S.1Z2



CASSETTENRECORDER UND
CASETTEN

Oft beklagen sich Leser bei
uns, die Schwierigkeiten mit
dem Laden und Sichern von
Programmen haben. Deshalb hier
ein paar Tips und Tricks zu
diesem Thema:

Fehler:Eigene Cassetten laden
gut, fremde jedoch schlecht.
Ursache:Meist ist der Tonkop#t
verstellt.
Abhilfe:Professionelle (ge-
kaufte) Musik- oder Programm-
cassette neueren Datums
einlegen und mit Schraubendre-
her die Tonkopfhalteschraube
verdrehen, die mit einer Feder
versehen ist (und nur diese!).

Auf beste Wiedergabe der hohen

Frequenzen einstellen und
Schraube mit einem Tropfen
Lack sichern.

Méglicherweise laden jetzt die
eigenen Cassetten rnicht mehr,
da der Tonkopf fir sie nicht
mehr so optimal eingestellt
ist. In diesem Falle missen
die Cassetten neu aufgenommen
werden.

Fehleri:Eigene Cassetten konnen
auf allen anderen Recordern
nur schlecht geladen werden.
Ursache:Eigener Recorder
schuld. Abhilfe: Siehe oben.

Fehler:Einladen funktioniert
allgemein schlecht.

Ursache: Tonkopf stark ver-
stellt oder (wahrscheinlicher)
Tonkopf verunreinigt.
Abhilfe:Der Tonkopf sollte in
regelmdBigen Abstanden mit
Spiritus und einem Wattestab-
chen gereinigt werden. Dabei
reibt man mit dem getrdnkten
Wattekopf quer zur Laufrich-
tung, also parallel zum Kopf-

spalt.Dieser Fehler
sehr plotzlich auftreten,

wenn ein groBerer Partikel den
Spalt zusetzt.

-

auch

Fehler:Schlechtes Laden, bei
Wiedergabe des Bandes schwan-
ken die hohen Frequenzen.
Ursache:Bandandruckrolle ver-
schmutzt oder stark abgenutzt.
Dadurch wird das Band nicht
gleichmaBig transportiert.
Abhilfe:Ebenso oft wie der
Tonkopf sollte die Andruckrol-
le (Gummirolle neben dem Kopf)
gereinigt werden: Cassetten-
fach tffnen, auf FLAY schalten
und ein spiritusgetranktes
Wattestabchen an die Rolle
dricken. Sie ist sauber, wenn
sich die Watte nicht mehr
braunlich farbt. In seltenen
Fallen ist die Andruckrolle
auch zu stark abgenutzt. Sie
ist dann in der Mitte dicker
als an den Randern (tonnenfdr-
mig) und muB vom Fachmann aus-
getauscht werden.

Allgemeine Tips:

Der Cassettenrecorder: Die
besten Ergebnisse erzielt man
mit einem moglichst neuen bil-
ligen Recorder ohne irgendwel-
chen Besonderheiten ("Naga-
sakischrott"). Teure Tapedecks
sind meist problematisch.

Wenn regelbar, sollte man die
Aufnahmen stets deutlich Uber-
steuern.

Die geeighetesten Cassetten
sind preiswerte Ferrocassetten
oder spezielle Computercas-
setten. Cromdioxidbédnder sind
in der Regel nicht zu empfeh-
len.

Wenn Sie all diese Hinweise
beherzigen dirften Sie eigent-
lich keine Probleme mehr mit
Cassetten haben.
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,Sie stehen kurz vor einer Verobung®,
sagt die Wahrsagerin und starrt in den
Kaffeesatz. ,Eine schwarzhaarige Dame
wird sich dazwischenstellen und Ihre Ver-
bindung hintertreiben!* ,Sicher meine
Frau*, seufzt Herr Pepinek.

.Ihrc Nichte hat sich verlobt? Wie war
denn die Feier? .Nun ja, zuerst ein biB-
chen steif. Einer guckte nur den anderen

an und so... Aber als wir vom Tisch
aufstanden, wurde gerade die Verlobung
aufgchoben. Sofort wurde es gemiitlicher
und zuletzt war's geradezu nett.”

DIE NGHRE HER ODER ICH FGNE!

BEIT i1



1000 REM HEHIHHIHIHMHHIHHNEHBHHHINMENY
1010 REM BEHHIEMIBHIIIHETIERHAHIIMII U NN
1020 REM SRNBHBEEERHERRLMEAEEIRILLEHIIMIHBHHIINNN

1030 REN 433
1040 REX 1%
1050 REN ¥H4
1060 REX 1H)
1070 REN 144
1080 REN ¥4}
1090 REN 184
1100 REN #H
1110 REX 380
1120 REN 4

ASTROLOGIE HAUPTPROGRAMM,FOLGENDE BERECHNUNGEN

1.STERKZEIT

2.4

3. ASCENDENT

4. PLANETEN-STaNDE
5. HaUSER

6.ASPEKTE UND DEN ABWEICHUNGEN

7.ZEICHNUNG

1130 REN #34
1140 REM #H3
1150 REN #H1
1140 REN ##%  REI
1170 REN 4%
1180 REX ##% 300
1190 REK #44

NHOLD VBLKNER

DAVENSTEDTER STR.191 D

0 HANNOVER 91

8. DRUCKER-AUSGABE AUF CP-80
9.ABSPEICHERN DER DATEK FUER ASTRO-2 AB 7870

AB 2160
AB 2410
AB 2520
AB 3050
AB 2720
AB 4420

AB 6900

AB 5080

11}
113]
L1
i
i
i
i
111
i
L1
L1t}
L1}
$i
i
i
§Hi
i

1200 REN MM HBBIHHIHBHHHHBHHRNNHEN
1210 REN BHHHHBMHIIHII BB HIBHNBHIIINUN

1220 REM----- INITI
1230 CLS

1240 DIX L(13)
1250 DIK P$t13)
1260 DIN 2%(12)
1270 DIN Y$(L1)
1280 DI H(12)
1290 DIN HS${12)
£300 DI HHs{12)
1310 DIK A{09)
1320 DIN AS(09)
1350 DIN Ti09)
1360 DIM ABS{40)
1370 DIK E{12)
1380 DIN S(12)
1390 DIN KI${12)

1400 AF$="------- )Personalien von ¢

1410 KI$(1)="Nane
1420 K1$(2)="bebur
1430 KI4(3)="Bebur
1440 KI$(4)="Somme
1450 KI$(5)="Zeit:
14460 K1${6)="Zonen
1470 KI1$(7)="6ebur
1480 KI1$(8)="Lanqge
1490 KI$(%)="Breit

+ "PLANETEN-KOORDI,
s 'PLAKETEK-KAMEN

: 'STERNZE ICHERNAXE
: "ERGEBNISSTRING

: "HaUSER-KOORDINA,
: "HaUSER-KAKE
:"HaUSER-TEXTE
+"ASPEKT-WIKKEL

* "ASPEKT-NAKE

: "ASPEKT-TOLERANZ
+"ASPEKTE-TEXTE
+"BILDKOORD.FuR 872
+'BILDKOORD. FiR 812
: "EINGABE-TEXTE

tstag TT.MM.J11J,:
tszeit Std.Min, @
rzeit(0,1 oder 2):
oreldst], NEZ=1) &
-Nane,,.(2.B.KEZ):
tsort H
{6rad Min,) ;
e {ndrd].6rad.Nin).

1500 MIs=* '

1§10 B§3"---mmmmmmmmmm e e e oS '
1520 H$="Planet Position tagl.Geschw. *

£530 66%="Zwischen  Art Abweichung'

1540 CALLRFBCS
1550 PRINTCHRS (17)
£560 6070 6020
§570 REM----- FUNKT
1580 CALLRE76A

4CHRS(20) ,CHRS {6)

1590 E$=" "+CHRS${27)

1600 50=SAR{.00029

395)

rIT

-16!0 E1=.917408:E2=,397949

1620 DEFFNY(X)=23P1/(360/X)

1630 DEFFNP(X)=X-(INT(X/2/PI) §2%F1)

1640 DEFFNCIX)=ATN(S@R{1-XEX]/X)-PIH{X(0)

1650 DEFFND(X)=ATN{X/S@R{]-X¥X))

1660 DEFFRRIX)=INT(X) +INT{(X-INT{X))3100+.5) /60
1670 DEFFNK(X)=COS(X¥P1/180)

1680 DEFFNS{X)=CIN(X$PI/180)

1690 DEFFNT(X)=X-(INT(X/360)$350)

{700 DEFFNZ(X)=X-{INTIX/24)%24)

1710 DEFFNB{X)=X}PI/180
1720 DEFFNG{X)=X$180/PI

1730 DEFFNR(X)=INT{X$100+.5)/100
1740 DEFFRU{X)=INT{X$10004.5)/1000

1750 REW----- DATA'S LESER

1760 FORI=1TO12:READE(I):NEXT!

1770 FORI=1T012:READS (1) :NEXTI

1780 FORI=1TOI3:READP${I):NEXTI

1790 FORI=1TO12:READZS{I):NEXT]

1800 FORI=1TO12:READHS(I):REXTI

1810 FORI=1TO9:READAIL) A1), T{I}:NEXTI

1820 REK----- DATEN EINGABE---------------ocoone-

1830 CALLRE93D

1840 PRINTCHR$(17)CHR$(20)

1850 PAPER?: INKO
1880 CLS

1870 PRINT LEFT$(6$,37)
1880 PRINTLEFTS(AFS$,37)
1890 PRINTLEFTS(6$,37)

1900 PRINTKIS{I):INPUTNS (L)
1910 PRINTKIS(2)5: INPUTNS(2)

1920 A$=N$(2)

1930 IFLEN{N$(2))(10THEKGOTO 8260

1940 D=VAL(NIDS(AS,1,2))
1950 M=VAL (NID$(A$,4,2))
1960 Y=VAL(NIDSA$,7,4))

1970 PRINTKIS(3);: IKPUTNS (3)

1980 Z=VAL(N$(3})

1990 IFLEN(NS$(3))<(STHENGOTO 8240
2000 PRINTKIS{4);:INPUTS]

2010 JU$=STRS(S1)

2020 JU$=RIGHTS(JUS,LENLIUS)-1)

2030 PRINTKIS(S);:INPUTX

2040 Z=FNM{Z)-X-S{
2050 JI$=STR$(X)

2060 JI$=RIGHTS{JIS,LEN(IIS)-1)

2070 F=2/24

2080 PRINTKIS{6);:IKPUTNS(4)
2090 PRINTKIS(7);: INPUTNS(S)
2100 PRINTKIS(8);: INPUTNS(6)
2110 IFMID$(NS(6),3,1)0¢)", "THENGOTO 8260
2120 PRINTKIS(9);: INPUTNS(7)
2130 IFMIDS(NS(7),3,1)¢)", "THENGOTO 8240

2140 PRINTLEFT$16%,37)

2150 REN---=-HAUPTBERECHNUNG - - --~====------ -

2160 REN----- §. STERNZEIT



2170 CALLRE?6D

2180 L4=VALINS(6))

2190 L5=SBN(L4) EFNM(ABS(LY))

2200 B4=VAL(N$(7))

2210 B5=FNB(SON(B4)IFRM(ABS(B4)))

2220 REN----- JULTANISCHES DATUM {JD=TAGE,T=JAHRHUNDERTE AB {.1.1950)

2230 Y=Y+(M(=2)
2240 N=NM-12%(N(=2)

2780 AD=52-5A

2790 FORJ=1T05

2800 :AA=AD+JHTH

2810 :LA=ATN(TAN(AR) /E1)

2820 :IFAACPI/2THENLA=LA:B0T0 2850

2840 :LA=LA+2#P]
2830 :LA=LA-INTILA/(28P1))$24P]

2250 JD=INT(365.258Y) +INT(30,6001% (N¢1)) +INT(Y/400) -INT(Y/100)-712286+D+F

2260 T=1D/36525

2270 REM----- S0=GREENWICH STERKZEIT--ELSE------vvn---
2280 REN----- S1=LOKALE STERNZEIT IN STUNDEN--------
2290 REN----- 52=LOKALE STERNZEIT IN GRAD BZW. RAD--
2300 S0=6.67170278+.06570982324INT (1D} +1,002737909342
2310 SO=FNZ(S0)

2320 51=504L5/15

2330 S2=FNB(FNT(S1#15))

2340 PRINT'STERNZEIT ="INTIS1)®,*INT((SI-INTIS1))$60¢.5)
2350 KI$(10)="STERNZEIT =*

2360 JO$=STRS(INT(S1))¢",?

2370 JO$=RIGHTS{J0$,LEN(]O$)-1)

2380 JP$=STR$(INT({51-INT(S1))$60+.5))

2390 JP$=RIGHTS{JIPS,LEN(IP$)-1)

2400 KI1${10)=KI${10)+J0$+IP$

2410 REK----- 2 MC-mmmem e
2420 EK=FNB(23.4458-0.01387)

2430 E1=COS(EK)

2440 E2=SIN(EK)

2450 MO=TAN(S2) /EL:K1=ATN(M0)

2450 IFSICATHENNC=M1:50T0 2490

2470 IFS1)6ANDSIC18THENNC=N1+PI:60T0 2490

2480 NC=K1421P1

2430 NX=KC

2500 NC=FNT(FNG(HC))

2510 L{13)=NC

2520 REK----- 3 ASCENDERT------mmmmmmccmeeceeee o
2530 AO=SIN(MX)1E2

2540 DN=FND(A0)

2550 AL=COS(S2)IE24TAN(BS-DN)

2560 A2=ATN(A1)

2570 AC=MX+PI/2+A2

2580 AC=FNT(FNG(AC))

2590 L¢12)=AC

2600 PRINT:PRINTLEFTS (6$,37)

2610 7=AC:60SUB 4890

2620 PRINT"ASCENDENT :°;Z$

2630 KIS{11)="ASCENDENT :*+2¢

2640 Z=NC:60SUB 4690 :PRINT*NC s

2650 KI${12)="NC YL

2660 PRINTLEFT$(68,37)

2670 PRINTCHRS IA)ES"NES"T'ES"SB i t t e war t e n !"E$"W*

2680 PRINTCHRS (4)

2690 PRIKTLEFT$(6$,37)

2700 PRINTCHRS$(17)CHR$(20)

2710 6070 3050

2720 REN----- 7.HAEUSER (NACH KOCH)-----------=-=---
2730 H(1)=KC

2740 AX=TAN(BS)FTAN(DM)

2750 AD=FND{AX)

2760 SA=AD+P1/2

2770 TH=5A/3

2860 :LB=SIN(LA)#E2
2870 :LD=FNDILD)
2880 :HA=TAN(BS-LD)ECOS (AA) $E2
2890 :HB=ATN(HA) +LA+PI/2
2900 H(J+1)=FNT(FNG(HB))
2910 NEXT J
2920 FORI=71012
2930 IH{J)=FNT(H(I-5)+180)
2940 KEXT ]
2950 H(0)=H{12)
2960 FORJ=1T06
2970 1Z=H(])
2980 :G0SUB 4490
2990 (HHS(I)=H&(J)4®  "4Z¢
3000 :Z=H{J+6)
3010 :60SUB 4490
3020 HHS$(J+6)=HE{J+8)4"  *47%
3030 NEXT J
3040 6070 4420
3050 REM----- 4, PLANETENSTAENDE---=-==mcmmncmcmnnaan
3040 REK----- GROSSE HALBACHSE----==---==nmeeeeeuann
3070 FORI=1T09
3080 :READ AX
3090 REN----- EXZENTRIZITAET-=-==-mmmmmmmaeeeceeaes
3100 :60SUB 4650
3110 JEXC=H
3120 REN----- INKLINATION (BAHMNEIGUNG) ----=====----
3130 :60SUB 4650
3140 (INC=FKB(FNT(H))
3150 REM----- LAENGE DES AUFSTEIGENDEN KNOTENS------
3160 :60SUB 4450
3170 :KNO=FNB(FNT(H))
3180 REM----- PERTHEL - LAENBE-----==--mcccemeeean e
3190 :60SUB 4850
3200 :PER=FNB(FNT{H))
3210 REM----- MITTLERE - ANOMALIE--------==--cumeeo-
3220 :60SUB 4650
3230 :MAN=FNB(FNT(H))
3240 REN----- ARGUMENT DES KNOTENS-------=cemeunena-
3250 :ARG=PER-KNO

3260 REN----- EXZENTRISCHE ANONALIE MIT KEPLERGLEICHUNG

3270 EA=KAN

3280 :FORK=1T05

3290 ::EA=MAN+EXCESIN(EA)

3300 :NEXTK

3310 REN----- KOORDINATEN IN DER BAHNEBENE BERECHNEN
3320 :U=AXF(COSIEA)-EXC)

3330 V=AXESER (1-EXCREXC)ESINIEA)

3340 REK----- HELIOZENTRISCHE CARTESISCHE EKLIPTIKALE KOORDINA

3350 :S9=5SIN{ARG)
3360 :C9=COS(ARE)

1=

2830 :IFAR)PI/2ANDAAC3EPI/2THENLA=LA+PI:60TO 2850



KLEINANMNZEIGERN

In eigener Sache: AuBerdem sind noch folgende
Orginalcassetten zum Preise
Wir verkaufen einen voh 8,00 DM incl. Porto zu
STAR GEMINI Drucker. haben. Auch einige von den
100 Zeichen pro Sekunde, nor- Spielecassetten sind noch da.
males Farbband, graftikfahig.
) . Oric Mon (Oric-1)
Mit Traktor und Einzelblatt- Painter ifeie =1}
einzug. . e
Mit deutschem Handbuch und ?Z;iipede ig;ii_ifAtmDS)
allgn Anschlufkabeln!! Light Cycle (Oric-1)
Preis: nur schlappe 600,- DM The Ultra (Oric-1)
incl. Porto und Verp. Othello (Oric-1)

R TS R BIT-Redaktion

Verkaufe: Verkaufe OKIMATE 20
TT#mo—Trans{er Drucker mit 10

Cric-Atmos 200,00 DM Farbbandern. Leider ist der

Chess II 10,00 DM Druckkopf leicht defekt., Daher

Ultima Zone 10,00 DM auch $ir nur 00 DM inkl. Ver-

Rat Splat 10,00 DM sardlosten., Weiterhin das Pro-

Visitor 15,00 DM gramr ORITALK. Oritalk er-
néalicht das Digitalisieren
von ESprache in den Oric.
Preis: 39.00 DM

Reinhard Janisch

Anecampetr. & Andre Spieth

2000 Harnover 72 Benrather SchloRallee 21

Tel., 0511/523431 4000 Disseldorf 13

LESEERBRIEFE

Sehr geehrter Herr Triffterer, _
Um Text in die Statuszeile zu
= ven bringen, benutze ich seit

Zur Januar/Februar Ausga i -
- langerer Zeit diese Befehls-

b
BIT moéchkte ich folgerds A

merbkurgen machen: folge:
Dacs Leonbkev-Kong Programm lauft CLS: POKE 18,22:FRINT"..... -
nur au$ dem Oric-1, da HIMEM CLS o
in Zeile 0, die Adressen in Der Text dart mazimal 22 Zei-
den Zeilen 4 und 102054, sowie chen lang sein. Versuchen
Zeile 10212 an den Atmos an- Sie es einmal. .
gepaft werden missen., Zeile 4 Danrn habe ich einen weiteren
wird dann zu DOKE #245,#%%96&D Vorschlag zu machen:
und aus #4C, #C3, HEC in Zeile Fir Steuervorgange, oder um
10206 wird #4C, #22, HEE, und manuell Ziele anspringen zu
HEC in 10212 muB durchk #HEE er- konnen,lapt sich die Kom-
setzt werden. AuBerdem fehlt bination CTRL -Taste mit einer
in Zeile 9130 eine Konstante anderen Taste gut benutzen,
(&62) . etwa so:

GET T%: IF ASC(T$)=... THEN...
Bernd Greager Um den ASC -Wert einer CTRL-

Tastenkombination zu er-
mitteln, kann man folgendes

Pa z2at man doch vielen Dank kleines Frogramm benutzen.
fir die Mihe. Der Fehler ist 10 GET T%

une nicht aufgefallen, weil 20 PRINT ASC(Ts);

das Programm auf unserem Oric I0 GOTO 10

lief, wir aber einen leicht

geanderten Oric haben. Mit freundlichen GriBen
Die Red. Horst Gienau

BIT 14

Ve



Charakter—Generator

Der Zeichengenerator ist ein
gutes Programm um den Zeichen-
satz des ORIC einfach zu
dndern. Die Bedienung wird im
Programm selbst erklart. Es
ist moglich, die gednderten
Daten auf dem Bildschirm oder
auf dem Drucker auszugeben,
sodaB man die Moglichkeit hat
einfach an die Daten fir

nur ein Zeichen zu kommen,
denn auch die umzupokenden
Speicherstellen werden mit an-
gegeben.

[ |
|
'RiR|E R
]
B

brahik beim andern des Zeichens

4 GOTO&0100

S CLS:PAPERO: INK7:PRINTCHR%$(20) :PRINTCHRE(17)

200 PRINT"Welcher Buchstabe soll gedndert werden

210 GETW$:HIRES:PRINTCHR%(17)

211 GOT0O220

212 CURSET120,10,0:CHARASC (W$),0,1:CURSET0,0,0:FILL20,1,20
213 FORX=35TO160STEP15:CURSET&0,X, 1:DRAWI20,0,1:NEXTX
214 FORX=60TO180STEP15:CURSETX,35,1:DRAW0,120,1:NEXTX
215 RETURN

220 P0O=38%12+ (8%¥ASC(W%))

230 FORX=1T08

240 S(X)=PEEK(PO+X-1)

250 NEXTX:G0OSUB212

254 D(1)=1:D(2)=2:D(3)=4:D(4)=8:D(5)=16:D(6)=32:D(7)=64:D(8)=128
255 CURSET65,40,0:L=40

260 FORX=1TO8:FORY=8TO1STEP-1

270 IFS(X)-D(Y)>=0THENCHAR127,0,1:S(X)=S(X)-D(Y)

280 CURMOVIS,0,0:NEXTY:L=L+15

290 CURSET6S5,L,0:NEXTX

310 CURSETS0,25,0:CHAR127,0,1

1000 GETA%

1010 IFASC(@%)=8ANDPEEK (#0219) >20THEN2000

1020 IFASC(@%)=9ANDPEEK (#0219)<200THEN3000

1030 IFASC(Q%)=10ANDPEEK (#021A)<180THEN4000

1040 IFASC(@%)=11ANDPEEK (#021A) >20THEN5000

1050 IFASC(@%)={3THENCURSETS0,25,0:CHAR127,0,1:G0T0&4000
1060 IFQ@%="1"THENCHAR127,0,0:CHAR127,0,1:11=0:60T01000
1070 IFQ@%="s"THENCHAR127,0,1:1I=-1:G0T01000

1075 IF@%="a"THEN%9000



1076 IFA$E="n"THENPRINTCHR%(20) : TEXT:GOTOS

1080 GOTO1000

2000 IFII=-1THENCHAR127,0,1ELSECHAR127,0,0

2010 CURMOV-15,0,3:G0SUBS500:G0T01000

3000 IFII=-1THENCHAR127,0,1ELSECHAR127,0,0

3010 CURMOV1S,0,3:6G0SUBS500:G0T0O1000

4000 IFII=-1THENCHAR127,0,1ELSECHAR127,0,0

4010 CURMOVO,15,3:60SUBS500:G0T0O1000

5000 IFII=-1THENCHAR127,0,1ELSECHAR127,0,0

5010 CURMOVO,-15,3:G0SUBS500:60T01000

5500 II=POINT(PEEK(#0219) ,PEEK(#021A)):CHAR127,0,1:RETURN
6000 FORX=1T0O8:WW(X)=0:iNEXTX

6003 P=0:FORY=1T08

6005 Z=15:FORX=1T08:K(X)=POINT(185-Z,45+P) :Z=Z+15INEXTX
6010 T=1:FORX=1T08: IFK(X)=-1THENWW(Y)=WW(Y) +T

6020 T=T¥*2:NEXTX:P=P+15:NEXTY

6024 *TEXT

6050 FORX=1TO8:POKEPO+X-1,WW(X) INEXTX

6055 GOT0220

6060 CURSET10,10,0:CHARASC(W%),0,1

2000 REM *¥% ABSPEICHERN ¥¥

9005 TEXT

2010 CLS:PRINTE3,63"Es gibt zwei Moglichkeiten,die
%015 PRINTE3,7;"umgewandelten Zeichen abzuspeichern.
2020 PRINTE3,93"1. Es wird der gesammte Zeichen-

F025 PRINTE3,105"satz abgespeichert.

2030 PRINTE&3,11;"Dieser kann spadter wieder ein-

9035 PRINTE3,125%"geladen werden.

%040 PRINT:PRINTE3,14;5;"2. Der Computer gibt die Daten fir
2045 PRINTE3,15;"die POKE-Befehle der geidnderten

050 PRINTE3,16;"Zeichen aus.

2060 PRINTE8,19;*BITTE WAEHLEN SIE

%065 PRINTE3,21;"1. ZEICHENSATZ ABSPEICHERN

2070 PRINT&3,22;"2. DATENAUSGABE

9075 PRINT&3,23;"3. PROGRAMM

2080 GETRS$

090 IFR%="1"THEN100O0O

2100 IFR$="2"THEN11000

2105 IFR$="3I"THEN200

2110 GOTO09080

10000 REM ¥¥ ZEICHENSATZ ABSPEICHERN

10010 CLS:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT

10020 PRINTE3,6;"Bitte Cassettenrecorder starten
10030 PRINTE&3,7;"und RETURN dricken.

10032 GETR%:IFASC(R$)<>13THEN10032

10040 CSAVE"Zeichensatz",A#B400,EH#BB0OO

10050 GOT0O?000

11000 REM %% DATENAUSGABE *¥*

11010 CLS:PRINTE3,6;"Spollen die Daten auf dem Drucker
11020 PRINTE3,7j"oder dem Bildschirm ausgegeben
11030 PRINTE3,8;"werden? (D/B)

11040 GETR$:IFR$="d“THEND=1

11050 CLS:PRINTE3,63CHR$(27)"D Welches Zeichen?
11060 GETWS

11070 P0O=46080+ASC (W$) %8

11080 CLS:FORX=1T08

11090 S(X)=PEEK(PO+X-1) :NEXTX:PRINT&18,1;CHR®(4)CHR®(27) *N"WECHRE (4)
11100 PRINTE3,6; "FORX="PO"TO"PO+7":READ A:POKEX,A
11110 PRINTE3,7; "NEXT X"

11120 PRINTE3,9;“DATA "S(1)","S(2)","S(3)","S(4)","S(5)","S(6)","S(7)
","8(8)

11130 IFD=1THEN11200

11140 GETR%:G0T0O?000 BT 1 »r-welter aut .19



ist keine weitere Ge-
schichte der Augsburger Pup-
penkiste und wir wollen auch
nicht mit grinen Apfeln und
Streichhtlzern basteln.

Dies

Der putzige Name "Apfelmdnn-
chen" steht fGr ein kompli-
ziertes mathematisches Gebil-
de. Die grafische Darstellung
erinnert etwas an einen groBen
Apfel, auf den man einen klei-
neren Apfel gesetzt hat. Daher
der Name,

Das abgedruckte Programm er-
zeugt die abgebildete Grafik
im HIRES-Modus. Sie basiert
auf einer Additionsformel.

Das einzigartige an den Apfel-
mannchen ist die Tatsache, daB
jedes einzelne an seinen Ran-
dern aus unendlich vielen wei-
teren kleinen Apfelmannchen
zusammengesetzt ist. Wenn man
die Grafik genau betrachtet
erkennt man einige (Pfeile).
Und jedes dieser kleinen Ge-
bilde ist wieder aus noch
kleineren Apfelma@nnchen aufge-
baut.

Egal wie weit man das Gebilde
verkleinert, man erhadlt immer
dieselben Grundfiguren. Eine
Figur, der man beim
Verkleinern hdufig begegnet
ist das "Seepferdchen". Auch
dieses besteht natirlich aus
Apfelmdnnchen. Das Seepferd-
chen, ein Randauslaufer, ist
in der Gesamtgrafik leider
nicht zu erkennen, der Aus-
schnitt ist dafir einfach zu
groB.

10

20

30

70

80

90

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300

'APFELMANNCHEN

HIRES
KX=50"-5000 (RECHENZEIT!)
=100
XU=-,7:X0=2.3'XU>-.7 X0<{2.3
YU=-1.25:Y0=1.25'YU>-1.25 YO<1.£5
DX=(X0-XU) /240
DY=(YD-YU) /200
FORM=0TO159
FORN=0T0239%

XC=XU+N¥DX

YC=YU+M¥DY

K=0

XZ=0

YZ=0

K=K+1

XX=XZ¥XZ:YY=YZ¥YZ
YZ=2%XZ¥YZ-YC
XZ=XX-YY=-XC
IFK=KX+1THEN280
IFXX+YY<STHEN210
CURSETN,M,K-INT(K/2) %2
NEXTN

NEXTHM

END

Man k
veran
einig
gen.

und O
entsp
Yo. J

und YO zusammenliegen,

klein
Aussc
also

MaBst

ann den Ausschnitt aber
dern. In der Tabelle sind
e Beispiele vorgeschla-
XU und X0 sind die Unter-
bergrenze in X-Richtungj
rechendes gilt fur YU und
e nidher XU und X0 bzw. YU
desto
er der darzustellende
hnitt, desto starker
die VergrotBerung. Der
ab soll Ihnen helfen

ist

einen Ausschnitt festzulegen.
Die Variable KX muB mindestens

50 betragen,
keine Grenzen gesetzt.

BIT

nach oben sind
Sie

177




= 1 =

Die Pfeile zeigen auf Randzipfel in Fora

weiterer Apfelmannchen

Beispiele:

1.XU=-0,7 X0=2.3 YU=-1.25
Y0=1.25 KX=50

2.XU=0.13 X0=0.20 YU=-1.,06
Y0=-1.015 KX>50

3.XU=1.764 X0=1.781 YU=-0.013
Y0=0 KX=200

4 XU=0.74505 X0=0.74554 YU=
-0.11324 Y0=-.11288 KX>1000

5.XU=0.7445 X0=0.745% YU=
-0.1132 Y0=-0.1121 KX>1000

beeinflupt jedoch die Rechen-
zeit fir ein Bild sehr stark.
Man wdhle sie moglichst klein.
Die Beispiele geben Mindest-
werte an.

Setzen sie die Beispielwerte
in die Zeilen 80,100 und 110
ein. Beispiel 1 erzeugt die
abgebildete Gesamtgrafik.

Die Rechenzeit fir die einzel-
nen Bilder ist wahrhatt.gigan-
tisch, die Beispielgrafik
entstand in 14 Stunden.

Wenn man eine Zeile

155 CURSETN,M,2:CURSETN,M,2
einfigt kann man besser ver-
folgen, welcher Punkt gerade
berechnet wird. Es wird em-
pfohlen den Rechner im "Over-
night-Modus" laufenzulassen.
Da die erzeugten Grafiken
iiberaus reizvoll sind lohnt
sich das Experiment durchaus.
Mit CSAVE"APFELMANNCHEN",A#
AQOOO,EH#BFEO kann man das

Werk auf Band sichern. Wer ei-
nen Drucker besitzt erhdlt die
Grafik schwarz auf weiB, wenn
er sich unserer HARDCOPY be-
dient.



11200 LPRINTSPC(20)W*

11205 LPRINTSPC(18)"----- “:LPRINT

11210 LPRINT"FORX="PO*"TO"PO+7":READ A:POKEX,A

11220 LPRINT*NEXT X"

11230 LPRINT*DATA "S(1)",%"S(2)","S(3)","S(4)",*"S(S)","S(6)","S(7)","S
(8)

11235 LPRINT:LPRINT

11240 D=0:6G0T0?2000

12000 CLS:PRINTSPC(8)CHR%(27) *BBenutzungshinweise

12010 PRINT:PRINT:PRINTCHR%$(27)*DZeichen-Editor"CHR$(27)"Gist ein Pro
gramm um

12020 PRINT"den Zeichensatz des Oric schnell und unkompliziert zu &n
dern. Die "j;

12030 PRINT"Benutzungist sehr einfach.

12040 PRINT"Mit den CURSOR-Tasten bewegt man den Cursor in das gewiln
schte Feld.

12050 PRINT"Spll es ausgefillt werden, so driickt man"CHR$(27)"A S.*
12060 PRINT"Soll es gelbdscht werden, so driickt man"CHR$(27)"A L. "
12070 PRINT"Mbdchte man sich das neue Zeichen an- sehen, so drickt ma
n"j

12080 PRINTCHR%(27)"A RETURN.

12090 PRINT"MBchte man ein neues Zeichen &andern, so ist"CHR%(27)"A N

"CHR%(27)"G"j

12100
12110
12120

PRINT"der richtige Befehl.
PRINT"Zum Abspeichern benutzt man"CHR$®(27)"A A.
PRINTE3,25;CHR$(27) "FBitte dricken Sie eine Taste

12130 GETR$:G0TOS
12999 END

60100 RELEASE:DIMZ (N+1):DIMY(N+1):DIMA(S,5):DIMB(5):DIMX(5S):DIMC(100)
60101 PING:PAPERO:INK?:PRINTCHR$(6) :HIRES:PRINTCHRS (17)

60102 N=155

60103 DRAW239,0,1:DRAWO, 199, 1:DRAW-23%,0, 1:DRAWO, -199, 1:CURSET 140,0,
1

60104 FORI=OTON-1:READZ,Y:DRAWZ,Y,1:NEXTI:FORI=125T0174STEP?

60105 CURSETI,100,0:READZ:CHARZ,0, 1:NEXT:CURSET%0,0,1:DRAWO, 199, 1
60106 CURSET20,40,0:DRAW20,-40, 1:DRAW20, 40, 1:CURSETS0, 20, 1:DRAW-20,0),
1

60107 CURSET70,40,1:CURSET&0,100,0:DRAWO,-40,1:CURSET40,60,0:DRAW40
1

]

60108 CURSET70,100,1

60109 DATAS,2,6,-1,4,1,4,0,-4,3,4,1,4,4,6,1,5,-1,3,1,0,3,-5,2,3,2,-3,
2,0,2,4,1

60110 DATAO,4,-5,5,10,7,0,5,-8,3,3,4,0,3,3,9,-3,5,-5,0,-3,3,3,8,-5,3,

-5,5,4,

60111

S
DATA-4,4,0,4,-4,6,3,3,3,-4,7,74-3,3,6,5,3,-3,-4,-5,0,3,6,4,3,-5

5533545‘3

60112 DATA4,4,3,0,4,6,4,0,4,3,-5,7,4,0,3,5,9,7,4,3,7,6,0,6,-5,0,-4,5,
-7,4,-3,4

60113 DATA5,4,0,5,5,3,-3,5,-6,-5,-4,0

60114 DATA-4,4,-3,-4,-3,0,0,4,-8,0,-5,5,-7,0,-3,-4,-7,0,3,5,-4,3,-4,-
3,3,-4,-6

60115 DATA-B,-9,0,-4,~5,-4,3,4,5,-4,0,—3,-4,—3,0,0,4,—5,0,-7,4,0,—4,-
7,0,-3,-9

60116 DATA4,-7,3,-7,7,-9,-5,-4,-4,4,-6,-5,-5,0,-4,-3,-3,4,-5,-5,3,-4,
-4,-3,0,-6

60117 DATAS5,-3,0,-8,-5,0,-3,-7,4,-6,5,4,3,-4,-5,-4,3,-7,-5,-3,0,-4,6,

-4,4,4,

6,-4



60118 DATA-4,-4,6,—4,0,-6,—5,4,—4,—5,5,-5,3,4,3,—4,0,—4,3,-3,0,—7,4,—
4,-5,0,0,-3

60119 DATAE,-6,9,0,3,6,3,-5,5,5,-4,—6,4,-5,6,0,9,9,5,0,-5,-5,-5,—7,—5

0

3

60120 DATA—4,—7,4,-5,—5,0,0,-7,5,-5,-6,-11

60121 DATA96,86,101,108,98,101,114,116

60122 FORI=2OT069STEP7:CURSETI,120,0:READX:CHARX,O,l:NEXTI

60123 DATA112,114,111,103,114,97,109,115,35,80,114,101,115,101,110,11
6,115,35 :

60124 FORI=17T0868TEP7:CURSETI,150,0:READZ:CHARZ,0,1:NEXTI

60125 WAITZOO:TEXT:INK7:PAPERO:PRINTCHR$(17)

60126 As="Zeichen-Editor*

60127 PRINT§12,9;CHR$(4)CHR$(27)“D"CHRS(Z?)‘N"AﬁCHR$(4)

60128 PRINT&2, 15;CHRE(96) " 1986

60129 PRINTE4,163"by A.T.programs

60130 PRINT§6,25;CHR$(27)'FBenutzungshinweise ->

60131 GETR$:IFASC(R$)=9THENIZOOOELSE5

&0200 CSAVE"ZEICHEN-EDITOR“,AUTO:WAIT300:CSAVE"ZEICHEN—EDITOR“,AUTO:C
LoAD* ",V

60210

CLOAD® " ,V:END

Mitgliedsr l1liste



Hessbild- und Hesstongenerator

Heute sollen zwei Programme
besprochen werden, die beson-
ders fiUr den Elektronik-Bast-
ler interessant sein dirften.
Es handelt sich um MeBgenera-
toren fi4r Bild und Ton.

MEBBILDGENERATOR

Dieses Programm simuliert ei-
nen Testbildgenerator, wie er
zur Fernsehreparatur einge-
setzt wird. Er eignet sich
jedoch auch hervorragend zum
Abgleich von Computermoni-
toren.

Das Geradt hat verschiedene

Testmodi:

RGE :Je nach Wahl erscheint
ein Rot-, Grin- oder
Blauschirm.

Diese werden bendtigt um an

einem Fernsehgerdt oder Moni-

tor die Farbreinheit einzu-
stellen., Stimmt die Farbrein-
heit nicht, so erscheinen an
bestimmten Stellen des Bild-
schirms die Farben mit fal-
schem Farbton. Eine Erschei-
nhung, die oft bei Monitoren
ohne Entmagnetisierung (De-
gaussing) auftritt.

Konvergenzgitter:
Es wird ein einfaches

weipes Gitterlinienmuster

dargestellt.
Man bendtigt es zur Einstel-
lung der Konvergenz. Wer ein
dlteres Farbfernsehgeriat be-
sitzt wird die Erscheinung
kennhen: Die Konturen der Ge-
genstande erscheinen mehrfach
(rote, griine und blaue Ran-
der). Diese Erscheinung tritt
am Kanvergenzgitter besonders
ibersichtlich zutage und kann
dann durch Einstellung im Ge-
rédt beseitigt werden.

BEIT 22

Karomuster:

Erzeugt ein schachbrett-
artiges Karomuster.
Dieses Muster braucht man nur
beim Fernsehgerdt. Man stellt
damit fest ob das Bild Schat-
ten (Geisterbilder) aufweist.

Eine Antennenangelegenheit.
AuBerdem geben die Schwarz-
weiplibergange AufschlupB uber
den Alterungszustand der Bild-
rohre.
Horizontallinie:
Ergibt eine weipe
waagerechte Linie.
Programmiertechnisch ausge-
sprochen simpel (mit DRAW),
jedoch fiur den Fernsehtech-
niker eine groBe Hilfe.
Um den Grauabgleich durchfih-
ren zu konhnen (damit beim
Farbgerdt Schwarz-Weigbilder
keinen Farbstich haben) muBte
er bisher stets das Gerat off-
nen um den Serviceschalter zu
bedienen, der denselben Effekt
hat. Jetzt gehts per Tasten-
druck von aussen.
Farbbalken:
Ein Farbbalken mit samt-
lichen Farben wird dar-
gestellt.
Der Kniller des ganzen ist
jedoch das FuBK-Testbild:
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[Signal out

Das Auffdlligste an diesem

Programm ist seine realisti-
sche Handhabung., Statt eines
Dialogprogramms ("Bitte Fre-
quenz eingeben") hat man hier

einen Frequenzgenerator
perfekt aut dem Bildschirm
simuliert. Die Bedienung ist
dadurch auf den ersten Blick
klar, der Techniker findet
sich sofort zurecht.

Die Frequenz kann sowohl per
Tastendruck erhbht oder er-
niedrigt als auch direkt als
Wert eingetippt werden. Das
kann man sonst nur bei den
teuersten Ger&dten. Man tippt
lediglich den gewlinschten
Wert ein (z.B. 00440) und der
Wert wird im Digitaldisplay
angezeigt. Eine besonders ge-
lungene grafische Lidsung!

Die Signalamplitude wird eben-
falls per Tastendruck ver-
andert.

Eine besondere Taste schaltet
das Signal ein und aus (wie
die Tonstoptaste beim Fernse-
her). Eine blinkende LED mar-
kiert den Schaltzustand.
Realismus wurde grofgeschrie-

ben. Zur Auswahl der Signal-
form dient ein Drehwahlschal-
ter. Es kdnnen Sagezahn- Nadel
und Rechteckimpulse erzeugt
werden, jedoch kein Sinus!
Doch da setzte der Oric-Sound-
chip die Grenzen.

Die Signalabnahme erfolgt ent-
weder an der Tape-Buchse oder
aber direkt am Oric-Lautspre-
cher. Dieser Eingriff bringt
die funfzehnfache Amplitude.
Das Amplitudenanzeigedisplay
kann zwischen diesen beiden
Werten umgeschaltet werden.
Eine LED zeigt auch hier den
Betriebsmodus an.

Die Frequenz kann stattliche
62500 Hz erreichen (Horgrenze
= 18000 Hz) und die Amplitude
1200 mVss.

Natiirlich muB man bei diesen
"Gerdten" Abstriche gegeniber
kduflichen Apparaten machen.
Der MeBbildgenerator hat z.B.
nur eine einzige Sendefreqguenz
(TV-Kanal 32); aber ein echter
MeBbildgenerator kostet halt
auch ca. 1000 DM.

Bezugsquelle: A.Triffterer/
A.Adamy GbR, je 15 DM

BIT =23



IMPRESSUM

Bit-Redaktion
Oric-Club Velbert
Redaktionsanschrift:
Andreas Triffterer
Flandersbacher Weg 107
5620 Velbert 1

Tel. 02051 64238

*

Redakteure, verantwort-
lich fir den Inhalt:
Andreas Triffterer,
Andreas Adamy

*
Bankverbindung:
ORIC-Club Velbert
Postscheckamt Essen
BLZ. 360 100 43
Kto.-Nr. 2233 01-435
Stichwort: Bit-Abonnement

*
Mitgliedsbeitrag:

BRD :35.- DM
NL :40.- htl

*

Zahlbar jeweils im Voraus
f+ir ein Jahr.
Zahlungsart: Beliebig.
Fur NL: Um Bearbeitungs-
geblihren zu sparen und
das Verftahren zu erleich-
tern ist Barzahlung per
Brief (in DM oder htl)
erwdnscht.

*
Kindigungsfrist:
Jederzeit (zum Ende des
bezahlten Zeitraumes)

*
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Fir &}e Bastelerfreaks unter Euch:
Der komplette Oric-Schaltplan

14
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Suchen Sie die Fahnen, greifen Sie
sie. Ihr Feind sinddie Zeit und
die Minen. Ein gelungenes Spiel
von Tobias Wagner.
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