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E= ist Advent, die Sternlein blinken:-..

.. .5chneeflockchen leis her- aber 1ch winsche Ihnen schon
niedersinken. .. auf Vorrat ein frohliches
Herzlich willkommern zur Bit- Weihnachtsfest, und zwar mit
Weihnachtsausgabe. Wir haben einem zauberischem Gedicht,
eine Mischung zusammen- frei nach Loriot:
geridhrt, die so bunt ist wise
die Zutatern esines Christstol-
lens, und hoffentliich auch sc
9u?_?€hﬁECkg' pés Ycr%prscb:n: s koent die Nackt, die Sternlein blinken,
Weihnachtslisting kommt vorn . N . . )
Ingo Grosse, der auch sonst zu Schneetlockchen leis herniedersinken,
diesem Heft noch giniges bei- Aut Edeltannleins grinen Viptel
getragen hat. Es handelt sich hautt sich ein kleiner, weiper Ziptel,
um =in Weihnachtsspiel. Es Urd da - vom Forsthaus her durchbricht
gsht um die Esscherung, um Den dunklen Tanr ein warmes Licht
Rentierschlitten, Schnee,
Kamine, in die Geschenke ge- Dz tdnts voa fern herdberschellen
Wworfen werden sollen... Te Dorfe hirt mar Huade bellen
sie werden ihren SpaB haben. Ver ist's, der in so tiefer Kacht
Wir vor der Bit-Redaktio i Schnes noch seine Rut?de |_acht? .

. " T ' Krecht Ruprecht kommt mit gildnew Schlitten
wollten Ihnen, lizbz Lesetr

2yt einew Hirsch vorbeigeritten

natirlich auch was schenbken.,

Wir haben lange idbsrlegt, was

Sie wohl noch nicht ’rwa'l:—)»:-r‘u : Pie Silberschellen klingen leise
Schlieflich haben wir uns fir begleiten ihn auf seiner Reise
dieses wunderschone Schreibge- Der Winterwald liegt tief iw Dunkeln
rat entschieden, aus schhnee- drobern die Sternlein traulich funkeln
weifem Industriewerkstoff Is Forsterhaus die Kerze brennt

13
leicht wie =2ine Schneefloci

(&g Ein Sternlein blinkt, es ist
mit =iner Mine, die golden Advent!
wie tausend Sterne blinkt.
= 1S noch viels

Schreiben Si Ut
robriefe damit!

viele Lese

Die Reaktion auf unsere Ver-
gffentlichung des Universal
Joystick-Interfaces in Heft
Nr. 4 war groB. Inzwischen

hat sich Ingo Grosse daran 'c 5
gemacht einige Fehler und
Nachteile der Schaltung (Ton- J

und Tastaturprobleme) auszu-
merzen., Da das Lesersecho so
positiv war bringen wir 1in
unserer Bastelscke rnoch einmal
ginen ausflhrlichenrn Bericht

zu diesem Thema.

Es ist zwar erst November,
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Software-Hitliste
Die beliebteste Software.

Listing:
Fortsetzung des Kalender-
programms. S
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ideale Billardtisch
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SOFTWARE —HT T T<

In diesem Heft, wie ver-
sprochen, die Auswertung der
Software-Hitliste (aufgrund
unserer Verkaufszahlen und
anderem) .

Unangefochten auf Platz eins
landete mit 15 Nennungen:

Sprachs- Yt hes i =z

Platz 2 (10) Korrespondenz-2
Platz 2 ( &) Petence-Force

ArianeSPACE
Eoeing 727

Wordworth
Schaltplanz
Design
Qr-ic-Munch

“To
Platz é ( 4): Dambuster '
Author
Gol+
Oszli
Platz 7 ( 2): Ultima-Zone
Othello
Manic-Miner
Harrier-Attack
Lavout
Starfighter
Trickshot Q’
Platz @3 ( 2): Rat-Splat
Montagsmaler
Forth
Orion
Visitor
Wahnsinnsturm
MT 7
Sigma
Goldmine
Mathe ;l

BIT

= T B

Danach folgen noch folgende
Programme, die jeweils ein-
mal erwahnt wurden:

CAD/Biorythmus/Zeitbasis/
Painter/The Ultra/Centipede/
Light Cycle/Chemie/Hopper/
Hemo/Scuba Dive und noch
einige andere.

Einen Sonderplatz bekommt das
Programm TENNIS. Meiner Mei-
nung nach das beste Spiel-
progtramm fur dern Oric. Es wird
nie langweilig, da keine
Wiederholungen bestimmter
Situationen moglich sind.
Jedes Spiel verlauft anders.
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K A& L E M D OE R PR O G R A& M M

Fortsetzung aus der Rit Nr. S’

=00
S10
S20
530
550
679
700
710
720
725
730
735
740
750
760
765
770
780
799
800
805
810
815
820
825
830
840
992
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130

T ¥%¥ BASIC LADER SORTIERPROGRAMM X

T¥¥¥%  ZUM KALENDERPROGRAMM %%¥

GRAR

HIMEM #BIFF

FOR I=#B200TO#RBRZCF:READ A%:POKE I,VAL(A%)INEXT:IPING
E o o S T S R R O o o o SRR AR

T¥¥%¥% SORTIERTESTLAUF ¥¥¥

DIM A%(20)

PRINT"Gib 20 beliebige Worte oder Mamen ein!”
FOR A=1 TO 20

INPUT A%(A)

NEXT:PIMG:PRINT"Dricke eine Taste":GET A%
PRINT"ES WIRD SORTIERT !'"
DEFUSR=8#R200:P=USR({A)

FOR A=1 TQ 20

PRINTA%(A)

NEXT:PING:PRINT"ENDE TESTLAUF"

PRINT"driicke eine Taste!":GET A%:CLS
e ik b b o ot o o o o o o o S S A A

PRINT"wenn Sortierung o.k., dann im MC-Code laden:"
PRINT

PRINT"bei Cassette editiere:

PRINT

PRINT"CSAVE"+CHR$(34) +"S0OR.0"+CHR%(34) +" , A#B200 ,EHB2CF"
PRINT

PRINT"bei Floppy editiere:

PRINT"!'SAVE"+CHR$(34) +"S0R.0"+CHR%(34) +" , AHB200,EH#B2CF"
HE R R

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

HAS, HOE, #85, #40, HAS, #9F, #85, #41, HAS, #B4, #85, #42, HAS, #B5, #9
#80, #85, #43, HAO, HO, #B1,H40,HCB, HCS, #42, #DO, #6, #B1, #40,HCS
H4Z,HFO,H1C,HCS,H#18,4B1,#40,H#65,#40, #4858, H#CS, #B1,#40, #65,H#41
#8S,H#41, H68, HRS, H40, HCS, HAO, DO, #DC, #AS, #41,HCS, #A1, #DO, #D6
#60,HC8, HCS, #CB, #B1,#40, H#C9, #1,#D0, #F 6, HCS, #B1, #40, #85, #45
#CB,#B1,#40,#85, 444, #18, #A5, #H40,H69, #7, #85, H4E, HAS, #41, #69
$0,H#85, #4F, #38, HAS, #44, HET, #1, #85, #4646, #AS, #45, HEF, #0, #30
#D2,#B85, #47, HDO, #6, HAS, #46, HCF, #2, #50, HCB, HAP, HO, #85, #50
HAO, HS,H#B1,HAE, HAA, #9646, 448, H88,#10, #F8, #C3, #C4, #48, HF0, #27
#C4,#4R, #FO, #8, H#B1,#49,#D1,#4C,H#50,#1D,HF0, HEF, AT, #1
#85,#50, #A0, #2,#B1,H4E, #4838, #C8, HC8, #CB, #B1, H4E, HAA, HEB, #91
H4E,#88, #8S, #28, #8A, #91, H4E, #8588, #10, HER, #18, #AS, H4E, HOT, #3
#85,H4E, H50,H#2, HES, H4F, HAS, #46,#D0, #2, #C6, #47, #C6, H46,#DO
#BS, #AS, #47, #D0, #B1, #AS, #50, #DO, #85, H60, #7E, H4E, #78, #40

ander

ma des n

wich nicht veraffentlichien

¥slender Haueteroaramms auf der varhan-

14437 PRINTLPRINT CHES(H1BICHRE(RF) 7

denen
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{12350
12340
12370
12380
12390
12395
12400
12410
12420
12430
12440
12450
12460
12465
13000
13005
13006
13010
13020
13030
13035
13040
130%0
13040
. ,070
13075
13076
13080
13090
14000
14005
14010
14020
14030
14035
14040
14045
14070

LPRINT® *j§INEXT

LPRINTD®

GOTO 12030

FOR C=1 TO 3:LPRINT:INEXT

POKE#20C, #FF:RETURN

XX UP ZU 12170 *¥%%

*¥%%¥ EINGABE ROUTINE *%x

GET E%

IF ASC(E®)=13 THEN RETURN
PRINTE®) : D&=D$+E®: =T +1

IF ASC(E#)=127 THEN L=LEN(D%)-2:J=J-2:D%=LEFT$(D%,L)
GOTO 12420

- X F X% 3+ F L - L & F F ¥ &+ % % ¥+

¥ M E N U ¥x¥

PRINT*SPC*:GET A%

CLS

PRINT** M E N U %"

PRINT" 1= KURZKALENDER SCREEN"*

PRINT"2= KALENDER SCREEN®

PRINT*3= FEIERTAGE SCREEN"

PRINT®"4= KURZKALENDER DRUCKEN"

PRINT*"5= KALENDER DRUCKEN"

PRINT"6= FEIERTAGE DRUCKEN"

PRINT®*7= GEBURTSTAGSLISTE SCREEN"*

PRIMT"8= GEBURTSTAGSLISTE DRUCKEN™*

PRINT*9= 2. MENU (unbedingt hineinschauen!)?®
GETAA:CLS:0ON AA GOSUB 10320,2000,16410,10600,5500,16420,16430,14440,1400
GOTO 13000

XXX 2. M E N U ¥¥*

PRINT:PRINT:PRINT

PRINT®"2. M E N U * .

PRINT®"1= GESAMTKALENDER AUTOMATISCH DRUCKEN"*
PRINT®"2Z2= ETIKETTEN - BESCHRIFTUNG"

PRINT"3= UMSCHLAGSBESCHRIFTUNG"

PRINT"4= HELP - INSTRUKTIONEN®

PRINT"S= INS HAUPTMENU"

GET AAICLS:ON AA GOSUB 14100, 12000,14075,14400,14085:G0T0 14000

140735 INPUT"welches Jahr auf Umschlag®jJA:JA=JA+1:LPRINT CHR$(#11) CHR$(#18

14080
14085
14090
14100
. .10%
14110
141193
14120
14125
14130
14135
14140
14145
14130
14135
14160

GOSUB 14320

T k%% GESAMTKALENDER AUTOMATISCH DRUCKEN *%¥
LPRINT CHR$({#11) CHR®(#18)

FOR A=1 TO 2:LPRINT:INEXT

LPRINT CHR%(HOE) " KALENDER *jJA

LPRINT CHR#% (HOE) ™ ==============!
LPRINT

LPRINT CHRS(HOE) " FEIERTAGE"
LPRINT CHR&(#OE)™” =  --------- "

GOSUB 16420:’FEIERTAGE DRUCKEN
FOR A={ TO 3:LPRINT:NEXT

GOSUB 10%210:*KURZKALENDER DURCKEN
LPRINT

GOSUB 5500:'KALENDARIUN DRUCKEN

14190 CLS:PRINT"Kalender fir "j;JA+1;" bis Februar wird berechnet*:PRINT:PRIN

14200
142053
14210
14215
14220
14230
14235
14240
14245
14230
14235

PRINTCHR®(140) "Bitte warten”
RESTORE:!JA=JA+1:J=JA:G0OSUB 110:G0SUB 16000
LPRINT CHR#(#18)

MM=2:GOSUR 5550:'KALENDARIUM BIS FEBRUAR J+1
LPRINT CHR$(#11) CHR$(#18)

LPRINT CHR%(HOE)* KALENDER "3 JA

LPRINT CHR%(HOE)" =============="

LPRINT
LPRINT CHR&(HOE)" FEIERTAGE"
LPRINT CHR®%(HOE)" =  -——-—-—----- '

GOSUR 16420:'FEIERTAGE DRUCKENM



14260 FOR A=1 TO 4:LPRINT:INEXT

14265 GOSUB 10910:’KURZKALEMDER DURCKEN
14270 LPRINT CHR$(#1B) CHR%(#43) CHR%(37)
14275 IF X=20 THEN 14290

14280 LPRINT CHR% (HOE) " GEBURTSTAGE"
14282 LPRINT '

14285 GOSUB 16440

14290 LPRINT CHR%(#0C) :’'VORSCHUB
14295 LPRINT CHR&%(HOE)" NOTIZEN®
14296 FOR A=1 TO 1S:LPRINT:NEXT
14297 LPRINT"- =
14300 LPRINT CHR%(#0C):’'VORSCHUB
14305 LPRINT CHR%(HOE)" NOTIZEN*
14310 FOR A=1 TO 1S:LPRINT:NEXT
14311 LPRINT"- =P
14312 LPRINT CHRS(#0C):*VORSCHUB
14320 FOR A=1 TO S:LPRINT:NEXT
14325 LPRINT "J.Mka."
14330 FOR A=1 TO ‘18:LPRINT:NEXT
14392 GOTO 14700
14400 '¥¥* HELP - INSTRUKTION *X¥
14401 CLS:PRINT"Wird aus irgend welchen Griinden eines"”
14402 PRINT"der Progamme mit CTRL C unterbrochen,”
14403 PRINT"kann mit GOTQ 13000 in Hauptmeni”
14404 PRINT"zuriickgekehrt werden.”
14405 PRINT
14406 PRINT"S&mtl. Schirmanzeigen lassen sich mit”
14407 PRINT"SPC = Space = Leertaste unterbrechen”
14408 PRINT"und auch wieder starten.":PRINT
14409 PRINT"SPC gilt auch als Leertastenbefehl.*
14410 PRINT
14411 PRINT"Das Anhdngen einer Geburtstags-Datei"
14412 PRINT"erfolgt mit JOIN.®
14413 PRINT"Dies ist ratsam, wenn mehrere Kalender*
14414 PRINT"mit verschiedenen Dateien hergestellt®
14415 PRINT"werden. Gemeinsam ist allen das Grund-"
14416 PRINT“programm und das Sortierprogramm.®
14417 PRINT"Dieses ist in MC - CODE in den®
14418 PRINT"Speicherstellen #B200-B2CF gespeichert.”
14419 PRINT"also auch fir FLOPPY - Anwender®
14421 PRINT:PRINT"SPC (als Befehl also Leertaste dricken!)":GET A%:CLS:PRINI
14422 PRINT"Beim CITIZEN-Drucker haben die LPRINT CHR%(#..) folgende Bedeu"j
14423 PRINT"tung und miissen bei Verwendung eines "j
14424 PRINT"anderen Druckers entsprechend abgedndert werden™:PRINT
14425 PRINT"LPRINT CHR%(#12) rote Schrift*
14426 PRINT"LPRINT CHR%(#11) Drucker einschalten®
14427 PRINT"LPRINT CHR%(#18) Druckerspeicher ltschen®
14428 PRINT"LPRINT CHR%(H#OE) Breitschrift®
14429 PRINT"LPRINT CHR%(#1B)CHR%(#31) halber Zeilen- abstand*®
14430 PRINT"LPRINT CHR%(#1B)CHR®(#32) normaler Zei- lenabstand"
14431 PRINT"LPRINT CHR%(#0C) Vorschub bis Seitenende”
14432 PRINT"LPRINT CHR$(#1B)CHR%(#4F) Seitenzahl /*

14433 PRINT*® Seite aufgehoben®

14434 PRINT"LPRINT CHR%(#1B)CHR% (#4F) CHR$(37) Zei-"
14435 PRINT" len / Seite. Hierin sin 6 Leer-*
14436 PRINT® Zeilen enthalten® :PRINT

14439 PRINT"SPC":GET A%:CLS:PRINT
14440 PRINT"CHR®(#12) in Zeile: 5054,6033,12080":PRINT
14441 PRINT*CHR#(#11)CHR$(#18) in Zeile:5550,10610,12070,14075,14105,14220,"}
14442 PRINT"16420,16440":PRINT
14443 PRINT*CHRS(H#OE) in Zeile:6010,10100,10110,10120,10130,10140,10150, "}
14444 PRINT"14250,14280, 14295, 14305, 14750, 14760,14765" :PRINT
14445 PRINT“CHR$(#1B)CHR%(#31) in Zeile:5990":PRINT
14446 PRINT"CHR®(#1B)CHRS(#3I2) in Zeile: &065":PRINT
14447 PRINT*CHR®(#1B)CHRE(#43)CHR$(37) in Zeile: 14270":PRINT
14448 PRINT*CHR%(H#0OC) in Zeile®: 14785":PRINT
14449 PRINT"CHR%(#1B)CHR%(#4F) in Zeile: 14785":PRINT
14450 PRINT"SPC":GET A%:CLS 2T = Fortsetzung Seite 10



TRICK SHOT

Sie haben keinen Rillard-
tisch in IThrer Wohnung? Kann
ich verstehen, denn wer will
schon ein derart groBes und
nur selten benutztes Mobel-
stick in seinem Wohnzimmer
stehen haben. Aber diesem Mig-
stand kanw man auch mit an-
deren Mitteln beikommen., Je-
denfalls sofern man dies als
MiBstand ansieht. Wer also
gerne Billard spielt, der
sollte sich die folgenden Zei-
len zu Herzen nehmen.

Denn jetzt kann man Pool-
Billard auch auf dem Monitor
oder dem Fernseher spielen.
Sofern man seinen Oric ange-
schlossen hat und dieser,

brav wie er nun eirnmal ist,
das Programm Trickshot ge-
laden hat. Dann hat man sofort
ginen RBillard-Tisch zur Ver-
fqung, auf dem sich die besten
StoBe durchfihren lassen, denn
€s gibt wohl keinern Billard-
tisch, der ebener ware.

Also: Los geht es.

Nach dem Einladen erscheint
die Anleitung, untermalt von
einer angenshmen Melodie.

Doch nun soll das Spiel be-
ginnen. Alles ist fertig au+f-
gebaut fir den ersten StofB.
Die Richtung des EBalls wird
festgelegt, dann hohe Kon-
zentration- der Stop!

Die weife, glattpolierte Kugel
gleitet dber das blaue Tuch,
trifft mit einem satten Ge-
rdusch die wartenden Kugeln.
Diese spritzen auseinander,
rollen lautlos Uber den Tisch.
Nahern sich den Ldchern.

Aber: Werden sie auch hinein-
rollen? Dies missen Sie schon
selber ausprobieren.

Sollte Ihnern auch mit dem
dritten StoB kein Treffer ge-
lingen, so haben Sie einen

Threr drei Ralle wverloren.
Ebenso wenn Sie Thren Spiel-
ball in einem Loch versenken
(Amateur). Doch bei jeder ein-
gelochten Kugel kdnnen Sie
sich +4reuven, wenn der Rechner
Thnen, penibel genau, die er-
reichte Punktzahl vorrechnet.
Bis zum High-Score von 1000
Punkten ist es ein weiter Weg,
aber nicht verzweifeln, denn
nun kdohnen Sie solange Uben
wie Sie wollen, oder Ihre
Familie es zulapt.

Und schlieBlich ist morgen ja
auch noch ein Tag! Oder?

Rewertung:

Gratik: +{+)
Sound : +
Spielmotivation: +(+)
Preis/Leistungs-
verhaltnis: 2
Gesamt: +(+)

Trickshot ist ein gelungenes
Spiel f4r den Oric, bei dem

der Spieler sich nicht nach

einigen Spielen gelangweilt

anderen Dingen zuwendet,

2 og§

Quellenangabe siehe vorletzte

Seite



14451 PRINT"Hinweise fir die DATA - Zeilen ab 20000"

14452 PRINT"SPC vor Daten bedeutet Feiertag,*

14453 PRINT"ein . oder # kennzeichnet Arbeitstage”

14454 PRINT"wobei .—Kennun9‘+Ur Geburtstage und"

14455 PRINT*#-Kennung fiir z.B. Fastnacht steht also keine Gesetzl.Feiertage"
14456 PRINT"in Zeile 21000 Eintragen X=..,dies”

14457 PRINT"ist die letzte A%(..) Eintragung in":PRINT"20000 +f+."
14460 PRINT"Dies bei Datei-Erweiterung beachten!":PRINT

14465 PRINT*Dieses und die beiden DUMMY’s in 334"

14466 PRINT*und 336 FUR A%(19) und A%(20) garantie-"

14467 PRINT"ren einwandfreie Datensortierung”

14492 PRINT*"SPC":GET A$:!CLS:RETURN

14700 PING:WAITSO0:ZAP:CLS

14705 PRINT"nun ktnhnen auf den Umschlag beliebige”

14710 PRINT"Beschriftungen vorgenommen werden:i”

14715 PRINT*Im Normalfall folgende:”

14720 PRINT"Namen" '

14725 PRINT"Strage” -

14730 PRINT"Plz & Wohnort*

14735 PRINT"Tel.Nr.:"

14740 PRINT"SPC in Beschriftungs-Programm”

14750 LPRINT CHR%(HOE)" KALENDER"

14755 A$=STR$(JA-1):’ENTSPR.DIES JAHR

14760 LPRINT CHR%(#OE)" "+MIDE(A%E,2,1)+% "+MIDE(AE,3,L1)+" "j
14765 LPRINT CHR&(HOE)MID%(A%,4,1)+" "+MID%(A%,5,1)

14770 FOR A=1 TO S:LPRINT:INEXT

14775 GET A%

14780 GOSUB 12000

14785 LPRINT CHR%(H#0C) CHR%(#1B) CHRE(H#4F)

14790 CLS:PRINT"Ende des Programms”

147935 EMD

14799 'sm=sszssr oSS CESRSESRSSESEE=SSRS=

14800 :

16000 *¥¥¥ SORTIEREN DER FEIERTAGS- UND GEBURTSTAGS- LISTEN %¥¥

146050 VF=1:VG=1:"F=FEIERTAGE G=GEBURTST INDEX
16060 FOR V=1 TO X-2

16070 AE=MIDE(AE(V),3,2)+". . "+MIDE(AE(V) ,1,2)+". "+MIDSE(AK(V),6)
16080 IF MIDH(A%(V),5,1)="."THEN K&(VG)=A%:VG=VG+1
16090 IF MIDS(AE(V),S5,1)<>" . "THEN J&(VF)=A%:VF=VF+1
16093 NEXT

16099 "= = = = 5 = & & & & 2 & & 8 5 =

16100 *¥%¥% FEIERTAGS LISTE ¥**¥

16110 I%=" "

16120 FOR V=1 TO <9

16130 IS (V) =TS (V) +LEFTH(I%,20-LEN(IHE(V))) +IE(V+P)
16140 NEXT:VF=9:’FUR FOR ... TO VF NEXT

18148 "= = = = = = = = = = = o= o= = = -

16150 *¥¥% GEBURTSTAGE ¥x¥¥

16160 IF X=20 THEN 13006

16170 VVU=INT(VG/2)

16180 FOR V=1 TO VV-1

16190 K&E(V)=K&E(V)+LEFTH(I$, 20-LEN(KSE (V) ) ) +KE (V+VUV)
16200 NEXT

16210 IF VG>2¥VV THEN K%(V)=K&{VG) :VG=V

16220 IF VG=2¥VV THEN VG=V-1{

16230 RETURN

16240 '==c=zzcsmcmssssoossSossSsS=SSSS=TS

146300 *X%¥% FEIERTAGS - LISTE ¥X*¥

16310 FOR V=1 TO VF

16320 PRINTI®(V):IF Y&="J" THEN LPRINT J&(V)

16330 NEXT:RETURN

16340 - = - = -~ = =~ = = = = = - = - =

163350 ’*¥¥¥ GEBURTSTAGS- LISTE ¥¥¥

=EIT 10



16360
16370
16373
16380
16390
16400
16410
16420
16430
16440
19000
1010

FOR V=1 TO VG

PRINTK® (V) I IF Y$="J" THEN LPRINT K%(V)

As=KEY%: IFA%$=" "THEN GET A%

NEXT:RETURN '

'¥%¥% DRUCKEN Y$ FUR OBIGE LISTEN

YE="N":G0OTO 16300

Y&E="J":LPRINT CHR#%(#11) CHR%(#18):G0OTO 16300
Y€="N":G0TO 14350

Y6="J":LPRINT CHR%(#11) CHR$(#18):G0TO 16350
'Hinweise flir die DATA - Zeilen ab 20000
'SPC vor Daten bedeutet Feiertag,

19020 'ein . oder # kennzeichnet Ar- tage, wobei .-Kennung fir Ge
'burtstage und #-Kennung fir z.B. Fastnacht steht
19040 ’'in Zeile 21000 Eintragen X=.. dies ist die letzte A%(..) Eintra

19030

12050
19060
19070
19073
19080
120290
20000
20001
20002

JO03
20004
20003
20006
20007
20008
20009
20010
20011
20012
20980
20990
21000
21010
0000
30001
30002
30005
0006

Jo10

*gung in 20000 f+.

'Die letzten beiden DUMMI’s ga- rantieren einwandfreie Daten-
'ausgabe. Dies bei Datei-Erwei- terung beachten!

S S ST S EOa SR EESS SIS =SSR ES
'¥%¥% FOLGENDE LISTE MIT JOIN ***
'¥%¥% DATENLISTE %*¥¥
A$(21) ¥ 128, %"
i Monatseintrag
A%(22)="1219,.Hans”*
A€(23)=" I S.Heinz"
A%f(24)=" 818.Willi"
A& (25)=" 512.Horst"
A€ (26)=" 722.Eva”
A€(27)=" 317.Kurt”
A% (28)=" 415.Christa"
A%£(29)=" 417.,Barbel"
AE(30)="11 5.Paul™”
AE(31)="10 7.Susi"”
? ~~-diesen Wert in Zeile 21000 fir X=.. eintragen!
RETURN
X=31
RETURN
*>>> TABELLIER - HILFE <<X
INPUT"X entsprechend Zeile 21000%"§X
FORA=1TO0O15S
BE=STRE(A+X) +")="+CHR$(34)
? ~* letze A%(..)-Eintrag
PRINT(19981+X+A);“A%("RIGHT$(B$ S5)
NE -

A A

So sind auch High-Sco

LESEERERIEFRF 1S000 und mehr drin.

jemand wider Erwarten
alle 195 Runden durchsz
sp ist an Zeile 8010

Zu "Black Mack" aus Heft 3/87 anzufidgen:

IF SH>1S5 THEN SH=1

Meiner Meinung nach das bisher
beste Spiele-Listing! Damit geht es mit Runde Eins
Meinen Glickwunsch'! weiter. Ein weiteres
Es hat nur einen Haken: Die Problem: Bei der ersten High-
Spielzeiten sind viel zu kurz Score-Musik nach dem
bemessen. Man hat Mihe, auch hdngt sich mein Atmos erst
einiger Ubung, die vierte einmal weg. Um dies zu verhin-
gar die finfte Runde zu dern setze ich in Zeile 6180
erreichen. Deshalb sieht Zeile ein PING vor den PLAY-Eefehl
12000 bei mir so aus: Das f&llt kaum auf und behebt
12000 DATA 99,90,84,78,72, 66, das Problem.
60,54,48,42,36,30,24,18,12 !

mit

oder

Ingo Grosse
BIT 11

SR T RN S FCES PR P SRRt SOR =% e e Semn e s e e

Tageseintrag

res von
Sollte es
schaftfen
ustehen,
folgendes

kleines

Laden
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[lie Software-Fallette fir den ATMOS wird durch viele Frogramme des Vor-—
gdngermodells ORIC-1 erweitert.la beide Gerdte jedoch nicht voll kom-
patibel sind,sind zwar BASIC-Frogramme prinzipiell tibertragbar,aber
Frogramme in Maschinensprache nicht.In den EASIC-Frogrammen die Sie
vielleicht von Freunden oder Eekannten erhalten,miifen Sie die Grafik-—
Befehle anpassen.Frogramme in Maschinensprache jedoch,mifBen vollstdn-
dig gecndert werden.Zu diesen Zweck,und als Service der ORIC-Support
—Group,finden Sie nachstehend den Adressenvergleich der beiden ORIC
-Computer.Alle Adressen sind in hexadezimaler Schreibweise angegeben.

Anmerkungen und Abk&rzungen s

Lyh : 2 Byte mit dem nlederwertxgen Eyte zuerst.Obliche Schrenb—
weise fir 4502-Frozessoren.

A, X,Y : Frozessorregister im Akkumulator.X-Register und Y- Reglster.
(A, X) : Inhalt der Speicheradresse in A,X , - .
C : Carry-Flag des 6502

Fir Rechenroutinen uerden.B Speicherbereiche,FAKK und der FlieBkom--
maakkuw 2 °C FAKK2 ),benutzt.

Routinen mit nur einem Argument erwarten dieses immer im FAKK.Eei 2 Ar-
gumenten sind diese entweder im FAKK2 oder FAKK oder im Speicher (A,Y)
und im FAKK,je nach Einsprungadresse gespeichert.Achten Sie besonders“
bei TAFE-Routinen und Ausgaben auf die gednderten Adressen. #

ORIC 1 ATMOS Bedeutung
cees - cgge Sprungbefehl zum Coldstart
Ceel csel Sprunghefehl zum Warmstart
CO06-CBCB COB&~-CACHB Startadressen (1) der BASIC Befehle (jo 2 Beteu (N
CHCN-CPLY CHCN-CYLY Stuc tadressen und Prior fteelscode der BASIC-Funktiocnen - -
(je 3 Bytes : Prioritaet,l,h)
. BBEA-C2AB CBEA-C2A7 BASIC-Befehlstabelle (alle BASIC-Woerter im Ascii-Code i K
letztes Bytes + #80 K
C2AC~-C3C? C2A8-C3CS Fehlermeldungen (siehe C485 C47E)
C2AC+08 C2A8+90 NEXT WITHOUT FOR
<18 SYNTAX -
16 RETURN WITHOUTY GOSUB
+2A OUT OF DATA :
+35 ILLEGAL QUANTITY
+43 OVERFLOW
+4D QUT OF MEMORY
+35A UNDEF°*D STATEMENT
+6B BAD SUBCRIPT
+78 REDIM*D ARRAY
+85 DIVISION BY ZEROQO
+935 ILLEGAL DIRECT -
+A3 DISP TYPE MISMATCH
- +BS ’ STRING TOO LONG .
+C4 FORMULA TOO COMLEX S
+D? CANTT CONT TN
‘LS UNDEF D FUNCTION
+FS BAD UNTIL
+FE FRPOW TN
caea csc8 ‘FUKR® -Block anf Steck smuchen
CJEQ C3&H Platzy flies Lintuenen voun Zellen schat fen
C43B ‘caz? Ist noch Platz auf dem Stack?
C44u CH44 Uvert 1O 1
c48S C4vE Ausdruck der Fehlermeldungen (X-Register mit Offset
laden und dann Sprung nach C483 C47E
C4BS3 C4aA8 Varmstart (Ausdruck von Ready., Warten auf £ingabe ...!
C4FS C4€EQ Loeschen einer BASIC-Zeile
CS34 Cs24 Efnfuegen einer BASIC-Zeile
CSé&F CSSF FINI Setzen der Ze{lenverkettungspointer.
Cs9C cssc Eingabe einer Anweisungszeile X
CSF8 CSE8 WUarte, bis Taste gedrueckt und Uebergabe in A . .
(Asci1i « w8@) f
Cé@A CSFA Uebersetzung einer Zeile in “token”®
CéAs ce92 BASIC EDIT

- wird fortgesetzt -
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ginen anderen Bitmuster--i'ert gelegt, so daB GCei gesperrtem
irinter- Port das Knacken ausbleibt., Jetzt ist es ohne weitesres

mtglicih, den Printer- Port gesperrt zu halten!

Yorteile:
1= Herduschroutinen funktionieren normal und die Tastatur

kann parallel zum Joystick mitbenutzt werden !!

Dalbel ergeben sich folgende neue llerte:

Joyetick- Stellunan Eit- Uerte Wert in #3E1
“uhestellung ] ' 254
Feuer 16 238
Hoch 8 2458
Tief B4 180
“echts 128 126
Links 32 222
Hoch, Rechts 8, 128 118
Hoch, Links 8, 32 214
Tief, Rechts B4, 128 S ¥
Tief, Links B4, 32 158
Hoch, Feuer 8, 16 2340
Tief, Yeuer 84, 16 174
Rechts, Feuer 128, 16 110
lLinks, Feuer 32, 1b 206
Hoch, Rechts, Feuer 8, 128, 16 102
Hoch, Links, Feuer 8, 32, 16 188
Tief, Rechts, Feuer 64, 128, 16 46
Tief, Links, Feuer B4, 32, 16 142
Alle ‘“‘erte bei gesperrtem Printer- Port !

el gecdrlckter Feuer- Taste, gesperrtem Printer- Port unc

gleichzeitiger Tastaturbenutzuncg verdndern sich folgence

Tastenfunktionen:

CTR ist ein zweites RETURN

Shift L ist ein zweites SPACE

Shift R ist ein zweites x, manchmal auch eine zweite 8
FUNCT ist ein zweites U

BEIT 144
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© IGRD-SOFT 1987

10 TEXT: CLS: PAPER 0: INK 2: PCOKE 48035,0: PCKE 618,10

100 GCSUR 3000: GCSUR 8000

170 REWM

180 RFE™ VARIARLEN SETZEN

180 zew

200 DIM Sn3(34)

205 SG=.84: SC=0: 3L=3

210 FOR Z=1 T2 34: SNF(Z) = " ": NEXT Z: WX=34

220 Wi %= “abcg"

230 wz%= "abce"

243 wW3ig= “dfgh”

250 Wag= Vefch:

280 WvF=t1Z%: £g= uwiw

270 ZUFILL = 34T (-FEEX{B33))

283 =¢

285 =t BT DAUFELY

Z2E3 ==

380 CLS: BACZ= 4 IwX 7: SL°T7 2,0,18: =LOT 1,3,2

310 FCR Z=1 70 7 STER 3: BLOT 1,2,1: PLCT 1,Z+1,2: PLOT
'EXT Z

320 FLOT 1,13,8: PLOT 1,11,1: BLCT 1,12,2

330 FC? Z=16 TD 26: FPL™T B,2,23: RLOT 24,7,23: 2o¥T Z

340 FCX Z=8 TC 33 STEP 4

350 FLOT 7,13, Y. PLTT Z,16," 1lm": TUTT 7,15, "jook"

380 FLCT 7Z,13,"nnnn": PL°T Z,17,"g p": BLCT Z,18,"g rp"

373 FLZT Z+1,1&,1: ALTT Z,13,"q op%: TLOT Z,20,"qo p"

382 =LOT 2,21,"go p"

320 IF Z > B THEW 429

400 FLTT 5,18,35: 0% 77=17 T7 21

410 FLOT 5,72Z,1: PLOT 5,77,16: “EXT 712

420 “EXT 2

ALTT 208

FiE o

PLOT biX, 1

J,u"%: 3,0, "GESCHEKE :

yJ, "HTGHSECRE: " + STRE(HS):

PLOT




480 REM  TASTERNROUTINE
490 REM

500 6T = PEEK(520)

510 IF GT=188 THEN 523 ELSE IF GT=172 THEN 550 ELSE 570
520 IF BL=1 THEN WMg=l4% ELSE WUNF=W3Z

530 wWX=W¥+1: IF WX > 34 THEN WX=3&

540 GOTO 570

550 IF B8L=1 THEN W¥Z=W23 ELSE Wmg=w1g

560 uX=WX-1: IF WX < 3 THEN WX=3

570 PLOT WX-1,10," “: PLOT W¥,10,wmg

580 IF 6T=132 48D 8L=1 THEN 530 ELSE 2ETURN

=

550 IF uwWrmg=Wz2g THEN B10

600 GX=WX: GY=10: 2L=0: wrg=w3g: SCTUSN
610 GX=WX+3: CY=10: 8L=0: wU™g=ui1%: SETLRN
700 =

B0Q RE™M  HAUBTSOUTINE

S33 RE

1300 GY=1: GX= INT(RMD(1)x28)+6

1005 GGSUB 300

1010 IF 3L=1 THEN 1120

1020 PLOT WX,10,urd

1030 PLCT GX,GBY,"™ ": GY=GY+1: PLOT G
1040 IF GY <> 10 THEN 1120

1050 IF wMg=41g THEN 1080

1080 IF GX <> WX THEWN 1110

1070 BL=1: wr¥=wag: GOTO 1100

1080 IF G¥ <> uX+3 THEN 1110

1090 =2l=1: W g=w29

1100 PLET WX,10,umg: GOTO 1120

1110 PLGT GX,ZY," ": 5Y=1: GX= INT(RuD(1)%x28)+6

1120 GOSUR 5C0: IF EL=1 0% GY ¢> 12 TEEM 1210
1130 TF SCAN(CGY,3Y+1) <> 58 THEN 1200 ELSE 5G=5G-.003

1140 PLOT GX,2Y," ": IF SCRN(GX+1,18) = 111 THEN 1000

PLCT 13,0,5TRZ(SC): PLOT GX,18,CHRZ(3) + "o
3: SCUND 1,50,8: NEXT Z: SCUND 1,0,0

T3 32 STEP &4: IF sc=8(Z,18) <> 111 THEW 1190
GCTO 210

2
T GX,GY,"™ ": GY=1: GX= INT(RWD(1)x28)+6

EIT 18
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110
3120
3130
3140
3150

SN=6+4%Z71
PLOT SN+Z1,

Z1= INT(RNT(1)x%7):
Z1= INT(RND(1)x4):
SNg(SnN+z1) = "n"

FOR Z=SN T0D SN+3:

NEXT Z: GOTO 2000
7=SN+3: NEXT Z: GOTO 1005
REM
REM
REM
IF SCRN(SN+2,18) =

16’ HOII

IF SNZ(Z)="n" THEN

SPIELENDE

111 THEN 1005  p<a

1270 ELSE 1280

WX Z+1

&m

PLOT 10,6,CHRZ(27) + CHRE(10)

FOR Z=10 TC 1 STEP -.5: PLOT WX,Z,wmg pL@L
SOUND 1,4%x7Z,8: NEXT Z j;
PLOT WX,1," s PLOT GX,GY," ™

IFf SC > HS THEN HS=SC: PLOT 33,0,STRZ(HS)
PLCT SWN+1,18,CHRZ(3) + "g"

PLOT 10,5,CH88(27) + CHRZ(10):

PLOT 9,5,0: PLOT 9,

Sg="ENDE DES SPIELS"

PLCT 13,5,5S PLCT 13,5,59%

FLZT 10,10,7: PLOT 11,10, "wE0Zs soIisL 2 (J/N)M
IF KEYZ <> "" THEW 2110 ELSE GET &Y

IF AZ="J" THEN 205 ELSE IF AZ="N" THEN RUN
SE N

2ED TITELRILD

DEI

CLS: PRPER 0: INK 2

PLGT 1,5,3: BLOT 2,5,CHRZ(27) + CERZ(10)
PLCT 1,8,3: PLRT 2,86,Cr=28(27) cHRF(10)

S =" IHNACHTS a {!

PLOT 7,5,S5%: PLOT 7,6,5%

"xxx': PLOT 32,14, "xxx"
PLCT 31,15,
PLOT 32,16, "
"xx x xx'": PLOT 30,17,
PLOT 32,18, "xxx"
PLOT 30,18, "xx x
PLOT 28,20, "x *
PLOT 32,21,
"IGRO-SCFT"
CHRZ(8B) + '"1987"

L

!lx x *‘.!. X X x!

SLOT 8,18, xxx "
4,17,
6,18, "sxxx":
4,18,
3,20,"x  x
6,21, "
16,24,
18,25

HX**H:

'xx x

"xx ox xx':
*”.

xxx'e xxx"

**!1

xx !

PLOT 7,13, "x":

PLOT 33,13,

*H

Fortsetzung Seite 19
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~.Diese modernen
Spielsachen rauben

" einem jede
Romantik!"*

. Rutschen Sie gut
ins neue Jahr!” ~.

BIT 1=



3160
3170
3180
3700

G0SUS 4000: GOSUR 5000

TF KEYZ <> "" THEN 3170 ELSE
RETUAN

REM

oo

m

—

3800
3800
40C0
4010
4020
4030
4040

REM MUS IK

READ A,B,C: DC=DC+A+B+C: NEXT Z
4030
3,"DATAFEHLER
RESTCRE: FCGR Z=1 TO 25: §
“usIc 1,A,8,0: PLAY 1,0,1,Cx1000
4050 wWAIT Cx11: NEXT Z
4080 RETURN

4700 =EMm

4800 REM UIMPCKEN

4830 REM

8020 -

CLS? 8050 !'": GCTO 5040

(1
)
[om]
[@n]
189

1l
4]
-
4]

J
~N

SU10 READ A: TI=DT+A

5020 IF OC = 4336 THE

9030 LZL5y BLDT 2,13, "DATAFERLES ZWISTHEW 63080 - €270 IV

S04l =7KE 43035,7: PCOKXE B18,3: VD

571’70 o)

58937 °f zhE

5&nNn =g

cnnn 1 oo ~ m= A o~~~ 5N ~oodlan ). T =13 ol g
88C0 CLS LT Ly By LT 3:4/ + _.~—_’£~‘:;,=\,. ~ ! 2,13, ';3\.{7) o

(alin T n —~ 15 I =
050 IF 2% <> ™" AnD 4% ¢»> "2Z" THEW 5040
6060 IF AZ = "2" THI® 7000 ELSE ZETUAN
6733 =€
6800 =E™ ARLETTUNE
BS00 =E!
7000 CLS: INK B: ?
7010 ? "SIE SIFD CER WETHUACHTSYAMN Mg 2p 7

7320 7 "MIT IK=ER

TEESCHENY

HE

SCLLE™ SIE": 72
AUSY™: 72

'."F'\»I

7040 7 "DENM HIFFEL ZUWERFEN, AUFFAMSLY UND IN': ?
7050 ? "DIE KA¥IWE DES BAEUSES AGWETFEN_ M: 2
7080 ? M“ES ZASRLEN MUR GESCRENKE, DIE IN UNBE-": ?

e N e b e e 1T T T e g T e




7070
7080
7080
7100

7110

7120
7130
7148
7150
7160
7170
7189
7180
7200
7210
7220
7230
7240
7250
1263
7270
1280
72580
7300
7700
7800
Facioto
8000
8010
80290
6030
B8040
£0E0
E0860
8070
ECEY
80E0
6100
8110
8120

. §

8130

? LE
? "un
¥ MSC
? DA
? MUN
PLOT

IF KE
IF Ag
CLS:

7 "ig
% B5E

? "W

-\

HD’Q
? "EN
? "sp

2 npfp

D

UCHTETE HAZUSER GELANGEN '': 2
EHREND SIE DAMIT RESCHAEFTIGT SIND,": 2
HFILZT DER SCHNEE. IN JEDEM HAUS": 2

S BESCHENKT WURDE GEHT DAS LICHT AN": ?
D DER SCHNEE SCHMILZT SCHNELLER, "
1,26,2: PLOT 18,28, "¢RETURN>"
Y3 <> "M THEN 7130 ELSE GET Ag &
<> CHRE(13) THEN 7130 e
7 : % R
T EIN HAUS UWNBELEUCHTET UND DER"; ?
HNEE ABGESCHWMCLZEN, WACHEN DIE BE-": ?
HMES AUF UND GUCKEN AUS DEM FENSTER.": 2 -
SIE NICHT GESEHEN WERDEN DUTRFEN,": ?
TSCHWINDEN SIE GEN HIMNMEL UND DAS": 2

TEL IST BEENDET.": ?

R SCHLITTEN WIRD MIT": 2

CURSCR LINKS UnND": ?

CURSDR RECHTS": 2

~
—-—
(ew)]
N
~
—
O
N
©~
—-—
[om]
~
ol
-
(o)
[AN]
~
=Y
@}
N
-
~0
-
—
OB
-
S~ R
>
-
-—
(]
N

5,1,2,4,6,2,4,8,2,4,10,4,4,11,2,4,11,2,4,11,2
»11,2,4,11,2,4,10,2,4,10,2,4,10,1,4,10,1,5,1, 2
1

b

4
531,2,8,14,2,4,8,2,4,B,4

24,8,20,60,15,15,12,10
0,0,0,7,56, 50,286, 20
16,56,16, 56, 56,16, 63,0
0,0,0,0,0,0,63,0
0;27,27,0,27,27,63,0



8140 DATA 2,7,2,7,7,2,63,0

8150 DATA 0,0,0,56,7,13, 38,10
8160 DATA 6,4,10,15,60,60,12, 20
8170 CATA 0,0,0,27,27,0,27,27
8180 DATA 0,1,3,7,15,31,63,63
8190 DATA 0,32,48,56,60,62,63,63
8200 DATA 0,0,28,29,31,31,31, 31
8210 DATA ©0,0,0,32,48,56,60,62
8220 DATA O,16,28,30,31,63,63,63
8230 DATA 63,63,63,63,63,63,63,63
E240 DATA 1,1

m

9
,32,32,32,32,32,32
,33,33,33,33,33,53
L 43,3

(@)
o O
J
: Io
—
J B
(@3]
I’\) -
(SN

~J
)}
()]
>

@ M
nNNN
(@)]

3,51,51,33,0

e — e s




Bimher lief de nichtwm ocohne die
Kerte. Jetrt gibtm die Satt-—
woarelisung. Brendneu. Exclumiwv
f0Ur Oric. Sechzig bis hundert

Zeichen statt vierxzig. ZWwe it —

“I‘i;!l" unddreifig Zeilen wmtett mechw-—
undzwanzig. Zweieinhelbtaumend
4"5I||""Z.1chcn gleichzeitig &auf dem

Monitor. Zur Erstellung wvan

Textprogrammen, die beswer

mind.

Auf Cemssette oder O 1/74"-Dimc

+Ulr 20 DM. Auf S"—-Diwk plums

10 DPM. Lieferber ab Jjetxt.

Zeichen B8O

Die Alternative zur Karte

Mur solange Vorrat reicht!

Trickshot!:
RLUEL_LENMANGARE Zu beziehen bei uns zum Preis
— von 30.00 DM bei Cassette

und 40.00 DM bei 3'' Diskette

Super-Breakout

Oric-Flight >

Hopper ' .

The Ultra Folgende Programme kinnen wir
Light Cycle zu Schleuderpreisen, auf-
Gubbie grund eines giinstigen Ein-
Playground 21 kaufs, verkaufen. Jedes Pro-
Probe 3 gramm kostet &6,- DM einschl.
Attack of the Cybermen Porto und Verpackung.

Alle Programme hur auf

Cassette. Preis Je atckﬂ 10.00 DM Oric-Mon / Marc / D Bug /

Greern Cross Toad / Basic Plus
BIT =2 Awari / Nighrider



IMPRESSUM

Bit-Redaktion
Oric-Club Velbert
Redaktionsanschrift:
Andreas Triffterer
Flandersbacher weg 107
5620 Velbert 1 . :
. Tel. _02051_64238,.?
) i o :
Redakteure, verantwort-
~lich fir den Inhalt:
_Andreas Tr1++terer,

"Andreas Adamy -

¥
Bankverbxndung :
A.Triffterer/A. Adamy GbR
Postscheckamt Essen
BLZ. 360 100 43 :
Kto.-Nr. 2233 01-435
Stichwort: Bit-Abonnement

*
Mitgliedsbeitrag:
BRD :35.- DM-
NL 240.- htl

*
Zahlbar jeweils im Voraus
fir ein Jahr.
Zahlungsart: Beliebig.
Fir NL: Um Bearbeitungs-
geblhren zu sparen und
das Verfahren Zu erleich-
tern ist Barzahlung per
Brief (in DM oder h+1l)
erwinscht. Dt

*¥
Kindigungsfrist:
Jederzeit (zum Ende des
bezahlten Zeitraumes)

¥

IM NMACHSTEN HEET

7*>Progfammbesprechung}3

‘ZEICHEN[Sof

‘was es verspricht?

Kaum auf dem Markt
und schon im Bit—Prbgfémm%'
test:

Halt das neue Programm, -

\:’"‘3?

* Jahresﬂbersicht_B?v




