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Mainz, April/ Mai 1924

Lieber Leser,

der dritte ORIC-Brief hat eine Weile auf sich warten lassen.
Das sollte dem Inhalt zugute Kommen, denn es gibt einige
Neuerungen auf dem Markt, die Sie diesmal Kennenlernen
sollen.

Die wichtigste Neuerung ist ist die Ergdnzung der QRIC-
Produktpalette durch den ORIC-ATMOS. Der ATMOS wird in diesem
Brief wvorgestellt. Und der ORIC-Brief gilt auch fir Benutzer

Eine weitere Meuankindiqung ist =in Diskettenlaufwerk von einem

unabhangigen Hersteller. Auch dieses wird vorgestellt. Es ist
ab Anfang Juni lieferbar.

Diese Ankindigqung zeigt das Vertrauen in die "Produkt-—
lebensdauer" des ORIC und des aTMOS. Es wird also affen-
sichtltich nicht beflirchtet, das der ORIC-1 oder der aTHMOS
Eintagsfliegen sind. Und das wiederum gibt Ihnen als

Benutzer des ORIC das Gefihl, daB Sie nicht von dauerndem
Model Jwechsel hin- und hergeriszen werden!

In diesem Sinne winsche ich Ihnen weiterhin wviel Spaf an
Ihrem CORIC.

Herzlich Ihr 41
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des ATMOS, denn die beiden Gerite sind eng miteinander verwandt.

(5% COPYRIGHT 1984 J_.MULLER /,_Ef__,\



< ORIC-BRIEF 3 »

IMNHSLT ORIC—ERIEFRF =

NELIT GKETI TEM

1 CER MEUOUE ORIZ: &THOS

< BEYTE DRIWVE SO0
DI ZSKETTERM—=vSTEM

= ORIC MICRODI SC

Hes R Dildes R E

k!

STEUERN MIT DERM ORIC—1

S OF Tk R E

1= CELETE — LaSCHEN MEHRERER

EADl C—FROGRSAMMZIET LER

1s LORES GRE&AFIK

SR &EER

1% SARCHITEKTUR DES QORIC—1

RUOM—=DRESSEN DES ORIC—1

f
kd

SN HSE

TEZTaTILURSCHSBL ONE
SCHSLTERILD

COPYRIGHT 1984 J.MULLER




O —(ORIC-BRIEF 3 >

=STHOsS — DER RMEUE ORI C

Auf der englischen Ausstellung "WHICH COMPUTER" wurde im Januar von ORIC
INTERNATIONAL der ATMOS vorgestel 1 t.-

Es war schon linger eine verbesserte Version des ORIC-1 zu erwarten, aber
mit einem neuen Computer hatten auch Kenner nicht gerechnet,

Bei niherem Hinsehen ist aber festzustellen, daB der ATMOS Kein vollig
never Computer ist, sondern ein neues Modell unseres bekannten ORIC-1 ist.
Um es vorweg zu sagen: BASIC-Programme kénnen unverindert iibernommen
werden !

Mas i=t denn nun wirklich neu am ORIC ATMOS? Zundchst f311t natirlich das
wirklich neue Aussehen auf, insbesondere die grabe schreibmaschinenihnliche
Tastatur. Die Tastatur des ORIC-1 ist in seiner Klasse eine der besten,
aber eine Tastatur wie die des ATMOS findet gewiB noch mehr Freunde.

Die Tasten haben einen quten Hub und =ind dadurch und durch ihre Gréfe eher
fir ernsthafte Anwendungen geeignet.

Die neuve Tastatur weist sine Taste FUNCTION auf. Diese bewirkt Keine
eingebaute Funktion, sondern 138t sich in' einem Programm abfragen. Somit
lassen sich unter Programmsteuerung zusitzliche Funktionen wie Umsichaltung
auf LORES-Grafik oder anderes bewerkKstelligen.

Wie so oft zind die wirklichen Neuerungen aber unter der “Haube":

Beim dffnen des Gerites erscheint die gleiche Platine wie beim ORIC-1. Mit
dem Unterschied allerdings, dab es sich um die Version 4 handelt, wihrend
bisher die Version 3 aktuell war.

Da ist das necue Betriebssystem in ROM das Element, welches den meisten
EinfluB auf die Fihigkeiten eines Computers hat. Es handelt sich um eine
Weiterentwicklung des ORIC-1- Betriebss stemes, was nach dem Einschalten an
der Anzeige V1.1 zu erkennen ist. Bei der Benutzung zeigt sich fast sofort
eine nitzliche Verbesserung im Betriebssystem: Die Bildschirmanzeige wurde
auf grdfere Geschwindigkeit getrimmt, es sollen bis zu 30X sein' Das Lesen
eines Programmlistings, das Kontinuierlich T3uft, ist nicht mehr mdglich.

a} COPYRIGHT 1984 J.MULLER P
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nicht am linken Rand erscheint, sondern in der dritten Spalte, wo die
wirklichen Eingaben beginnen.

Alle BASIC-Eefehle des ORIC-! =ind vorhanden. Allerdings sind die Fehler
wie z.B. bei TAB nicht mehr vorhanden! Auch Fehler in den Befehlen
IF/THEN/ELSE und VAL/S5TR$ =ind behoben. Diese Fehler waren nie

mehr .

Befehl CLOAD sind zwei Unterfunktionen zugeordnet worden:

Programm im Speicher verglichen. Diese Funk- tion Kann beim ORIC-1 mit
Hilfe 2ines Programmes bewerkstelliqt werden.

2. J steht fir JOIN. Damit Kann ein Programm auf Band einem anderen im
Speicher "zugesellt* werden. Im Begenzatz zu wirklich profezsicnellen

doppelt sind. Sonzt iberlagert cine Zeile diejenige mit der gleichen
Mummer. Und die iiberlagerte Zeile wurde vielleicht noch gebraucht!

aut Band gefundene Programm einen anderen MNamen hat. Wenn die qewihl te
Funktion e=inen Fehlepr erkennt, wird ein nesuer Usrsuch gestartet.

Dxs Sichern von Daten und deren Laden war beim ORIC-1 nur mit =inem
Maschinensprachen-Programm zu bewerkstelligen. Das ist beim ATHMOS Qleich
mit in den ROM singebaut. Dazu dienen die BASIC-Anweizungen STORE und
RECALL. Dazu ein Beispiel: »

SETORE &%, "HUGO" , =

sichert einen Bereich (Array) A% unter dem Dateinamen HUGO auf Band, und
zwar mit der langsamen fufzeichnungs— geschwindigkeit,
Das Laden erfolgt mit der Anweisung:

FECAL L EE, "HLUZOQ" , =

wobei B% dimensioniert sein mug, damit es nicht zu =iner Fehlermeldung
Kommt .

Um die vorgenannten Funktionen sauber abwickeln zu Kénnen, mubBte der
Vorspann var einer Aufzeichnung erweitert werden. Es gibt nun Fille, bei
denen ORIC-!-@ufzeichnungen sich nicht 1aden lazsen. Das ist durch den
geanderten Yorspann momentan unvermeidlich. Es soll aber ein Programm
entwickelt werden, das ein fehlerfreies Obernshmen der Programme
ermoglicht.

Weiterhin wurde die Handhabung beim Sichern von HIRES-Bildern werbescert.
Auch das Sichern und Laden von Programmen unter Programmsteuerung ist nun
méglich, chne daf das Programm automatisch beendet wird.

Eine Kleinigkeit (wenn auch eine angeneshme) ist, dag der Fositionzanzeiger

entscheidend, aber die berichtigten Befehle verursachen Keine Kopfschmerzen

Wezentliche Verbesserungen liegen im Bersich der Band- ARufzeichnungen. Dem

1. V ist =in VERIFY-Befehl. Damit wird eine Aufzeichnung auf Band gegen =in

Computern muB hier aber darauf geachtet werden, daB die Zeilennummern nicht

Fir die Handhabung angenshm ist auch, daB bei VERIFY und JOIN der Name des
gesuchten Programmes in der Statuszeile angezeigt wird und blinkt, wenn das

7
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Das ORIC-1 Handbuch zeigt den praktischen Befehl PRINT & (sprich PRINT AT).
Mit dem ist eine Ausqabe :an den Bildschirm unter Angabe der Werte fir Zeile
und Spalte miglich. Dieser Befehl ist im ATMOS-ROM eingebaut,

Die Anweisung POS ermittelt die Position des Positionsanzeigers, was bei
vielen Anwendungen 3uBerst niitzlich ist,

POKE arbeitet nun ohne Probleme auch mit Hex-Zahlen und bei FILL wird die
Position des Positionsanzeigers Korrekt fortgeschrieben,

Wie die Vielzahl der Anderungen zeigt, wurde in den ATMOS alles eingebaut,
wovan der ORIC-Besitzer triumte! ‘

Bisher ist noch nicht bekannt, ob es eines Tages eine MdglichKeit gibt, den
neuen ROM auch in den ORIC-1 einzubauen.

Wer Maschinensprachen-Programme hat, wird sich ein Umsteigen auf den ATMOS
oder den Einbau eines neuen ROM reiflich (berlegen, weil einige
Speicherbereiche anders genutzt werden. Dadurch mag manches Programm
"Krachen".

Auch sollte der Bezitzer eines ORIC-1 oder ATHMOS beim Kauf won Frogrammen
darauf achten, daf das Jeweilige Programm fir seinen Computer paBt oder am
besten sogar fir beide Computer geeignet ist!

Was nicht am Computer geadndert ist, sondern in der Dokumentation, ist fir
den ernsthaften Benutzer sicher ebensc wichtig, wie die Erginzungen am
Betriebssystem. Das Handbuch wurde betrichtlich erweitert und gibt jetzt
ARuskunft fiber Speicherbelequng und vieles mehry was beim ORIC-1 Stunden des
Suchens und des Experimentierens mit sich brachte.

Sicher nicht zuletzt intereszieren Sie sich auch fir den Preis und die
Liefermdglichkeiten:

Der ATMOS Kastet DM 443,- mit der idblichen Garantie wan 12 Monaten,

Die Lieferzeit betrigt momentan ca. 4 Wochen. Eine Vorauszahlung bei der
Beztellung ist erwinscht und bringt Ihnen 5Y% Vorauszzhlungsrabatt!

QUELLEN:

ORIC OWNER HEFT 4

ELECTRONICS & COMPUTING MONTHLY APRIL 34
EIGENE ERKENNTNISS

a} COPYRIGHT 1984 J.MULLER ~E &
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EYVTE DRIWVE Sod

CISKETTENSYSTEM FiOR ORIC—1
LDy & THMOs

Ein anspruchsvoller Computerbenutzer wird friher ader spater die

Einschrinkungen eines Bandzystems erkennen. Dis wichtigsten Einschrinkungen

sind:

# Daten Kinnen nur sequentiell zuf Band geschrisben werden. % Da
=

[1{

Auffinden und Lesen von Daten geschieht sequentiell,

was sehr zeitaufwendig sein Kann.

Es Kann nur eine Datei zu einer Zeit bearbeitet werden.
Das Andern einec Datenslemsntes erfardert =in neyec
Schreiben einer ganzen Datei.

Laden oder Sichern von Programmen Kann Minuten dauern,
Das Auffinden won Programmen und Daten erfordert separate
Hassetten oder =ine autwendige Buchhaltung.

Daten oder Programme lassen sich nur dann bequem ldschen,
wenn sie xllein auf einer Kassette =ind.

HL

M

K

s
<

4

N

Der wesentliche Yorteil der Kassstte ist deren weite Verbreitung als
preiswerter Datentriger. Das gilt natdrlich incsbesondere fir das
fufzeichnungsgerit, den Rekorder, der oft nur DM 100,- Kostet, wenn ep
nicht ohnehin schon vorhanden ist!

Wer aber eine Buchfiihrung macht, beispielsweise fir die TiefKihlKost oder
tir den Hausrat, der wird sehr schrell den Varteil eines schnellen
Datenzugriffes und =iner Komfortablen Anderung zu schitzen wissen.

Bei der Entwicklung won Programmen gar i=t eine DisKette unverzichtbar. Da
136t sich schnell einmal zwischendurch =ine geanderte Version sichern.
Damit bleibt die Menge an Anderungen seit dem letzten Sichern bis zu =inem
Ja immer mal méglichen Fehler Klein.

Alle diese Gberlequngen und eine ganze Menge an MWinschen an das BASIC haben
Zu einer bemerKenswerten Entwicklung gefihrt - dem Diskettensystem RYTE
DRIVE 500,

(£%¥ COPYRIGHT 1984 J.MULLER /F_Z:__\
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Es handelt sich hier nicht nur um einen Disketten-Controller und ein ader
mehrere Laufwerke, sondern auch um =in Disketten-Betriebssystem (engl.
diskette operating system = D0S) mit vielen funktionalen Erweiterungen.

EYTE DRIVE Sog DOS

Das DOS, wie es Kurz genannt wird, erfiillt im Minimum folgende FunkKtionen:

¥ Formatieren (Vorbereiten) einer Diskette

Sichern und Laden wvaon Frogrammen

Sichern und Laden von Daten

Umbenennen van Dateien/Programmen

Léschen wvon Dateien/Programmen

Schitzen von Dateien/Programmen vor unbeabsichtigtem Oberschreiben

KoK K M

Diese Grundfunktionen werden mit speziellen BASIC-Befehlen/-Anweisungen
verwirklicht. Mun Kénnen Daten auf einer DiczKette nicht nur sequentiell wie
auf Band gespeichert werden, sondern auch im "Wahlfreien Zugriff". Es wird
dann wvon einer "Wahlfreien-Zugriffs-Datei" oder englisch von einer Random
File gesprochen. Eine solche Datei ist organisiert wie eine StraBe: Jedes
Grundstick hat =ine Nummer und Jeder Flatz Kann aufgrund seiner Nummer
eindeutig zugeordnet werden. Jedes Grundstick Kann unabh&ngig von anderen
bebaut werden oder es Kann alles wieder abgerissen werden. Diese Freiheit
besteht auch beim wahlfreien Zugriff auf Daten. Und Sie sehen schon: Hier
Kann ich einen Satz lese, ihn verindern und an dieselbe 3Stelle
zurlickschreiben! Das erfordert natirlich zusatzliche
BASIC-Befehle/-Anweisungen!

Um das ORIC-BASIC fir professicnelle Anwendungen "aufzubchren”, wurden
weitere Befehle in das DOS eingebaut. Da sind zum Beispiel ON ERROR und
RESUME. Damit Kann ein aufgetretensr Fehler zu einer Verzweigung in eine
Fehlerbehandlungs-Routine fihren und von dort Kann nach einer logischen
Entscheidung im Programm weitergearbeitet werden. Das ist eine Qanz
wichtige Erweiterung, denn bisher wurde ein Programm beim Auftreten eines
Fehlers zang- und Klanglos beendet und ein Weitermachen war fast unméglich.

Und hier eine Liste depr D0S-Befehle:

RN REMAME GET 4 RESTORE # WINDOW
LOAD FORMAT PUT # ON ERROR IF FOUND
SAVE FROTECT READ # ON BREAK "FILE NAME
M SAVE FREE WRITE # RESUME THEN®" ...
M RUN OFEN CREATE TYPE

M LOAD CLOSE DO UTAB

ERASE DECLARE END # HTRB

Mit diesen vielen Befehlen ist es miglich, sequentielle und
Wahlfreie-Zugriffe-Dateien zu erstellen und zu bearbeiten. Es kKénnen
Funktionstasten definiert werde, die mit einem Text von bis zu 30 Stellen
verknipft sind. Das spart viele Routine-Eingaben und steht einem
professionellen Gerit nicht nach.

COPYRIGHT 1984 J.MULLER
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Und was auch sehr wichtiq ist: Mit diesem DOS werden die &4KB R&M in Ilhrem
ORIC wvoll nutzbar!

Mit dem DOS werden =ine Anzahl Dienstprogramme geliefert (z.B. Anze%ge
eines Disketteninhaltsverzeichnisses) sowie ein Demo-Programm und ein
Textverarbeitungsprogramm!

HaRDUMASRE DER BYTE DRIWVE =00
Die= Abbildung zeigt eine mogliche Zusammenstellung eines Diskettensystemes:

¥ Ein Gehiuse enthilt die Stromversorgung.

X Ein Gehiuse enth3lt ein DizKettenl aufwerk mit
der Steuerelektronik.

# Ein zweites Laufwerk ist in Reihe angeschlaossen.

Es werden 3"-Floppies verwendet, die fir 440KB gut sind' Die Wahl der
hachmoderrnen Microfloppies erméglichte eine becondere Kleine Bauform der
Gehiuse, was ja qut zum ORIC-1 und seiner schlichten Grége pagt,
Entsprechend Klein ist der Stromverbrauch mit nur 5 Watt Je Laufwerk. Eine
Netzteileinheit Kann 2 Laufwerke mit Strom versorgen. Das ist eine
praktische Grife, denn mehr xle zwei Laufwerke sind am ORIC-{ nicht
erforderlich. Die Steuerslektronik ermdglicht allerdings den Betrieb van 4
Laufwerken.

Die Laufwsrke =ind Kompatibel zu 5 174" -Laufwerken, weshalb der Typ ochne
Steuerung auch fir andere Systeme geeignet ist.

Die Steuerelektronik beinhal tet €in ROM zum Laden des DOS. Die Disketten
werden zweiseitig mit doppel ter Schreibdichte beschrieben. 40 Spuren je
Seite bringen mit 11 Sektoren Je 512 Byte satte 440 KB auf die Kleine
Diskette. Die Datenibertragungsrate betrigt 250KB/s. Die Zugriffszeit zu
den Daten liegt bei einigen zehn MillizekKunden und ict damit um ein
zig-faches schneller als das Laden von Kassette.

TECHNI SCHE DesTER

LAalFKERKE

% Kompakte leichte Einheiten mit geringen Strombedar¥
(ca. 1/4 der GrdBe und halbes Gewicht von 5 1/4"-Laufwerken

% StecKerKompatibel mit 5 174" -Laufwerken

X Disc-Kassetten 3" mit "Einknopf-Laden/Entladen"

X Birstenlozer Gleichstrommotor fir langen, stérungsfreien
Betrieb

¥ Kapazitit: 440 KB formatiert

% Aufzeichnung im MFM-Modus (doppelte Schreibdichte)

¥ Abmescsungen in mm: 74% 152x 124

METZTEI L

3 SD—NATT—Stromveriorgung mit Schalter
Stecker fir 2 Laufwerke

+3 Volt und +12 Yalt

Abmessungen in mm: 74x177x 124

COPYRIGHT 1984 J.MULLER
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STELUERUNG

bie Steuerungselektronik wird zusammen mit dem
Interfacekabel geliefert. Die Elektronik esnthidlt ROM und
gine ULA (Universal Logic Array = Kundenspezifische
Schaltung) .

MESTER DOS DI =SC

# Betriebssystem, daxs durch ROM geladen wird
% Verwaltung der vallen 44KB des ORIC-1

% WORD PROCESS0OR (Textverarbel tungzprogramm)
¥ Dienstprogramme

-

Demo—Frogramme
Sequentielle Dateien
Wahlfreie-Zugriffs-Dateien

A K o

-,

HesoE I

nformation, die fir

Das 100-==2itige Handhuch enth3lt = I
dep Diskettenstation

11
einen guten, nutzbringenden HBebrauch
erforderlich ist.

Eineg Diskette der 2YTE CRIVE SO0 nimmt s=twa =in rittel mehr
Datan auf, als bei der ORIC-Disc. Der gerinas Mehrpreis wird
durch EFQUvaFP Handhabung (grdfere Dateien maglich, mehr
Befehle und mehr Softwars) ung durch aeringeren
Diskettenbedarf locker wettoemacht,

Laufwerk BYTE DRIVE 500 im Gehiusze DM 495,-
METZTEIL BDaN1i oM ?5,-
STEUERELEKTROMIK mit Habeln, Handbuch, Demoprogrammen , Dienstprogrammen,
Textverarbei tungsprogramm und Handbuch DM 393,-
STROMVERSORGUMGEKAREL +ir zuzitzliches Laufwerk OH Z0,-
SIGNALKABEL fiir Folgelaufwerk oM 20,-
- DISKETTEM, 10 St. Maxell CF2 3v DM 170, -

’DMPLETTS%#TFM mit einem lLaufwerk, WNetzteil, Steuereleltronik (Disc
ontroller), DOS, Habeln und Handbuch wie Vur beschrishen
mur DM 100, — 1ot

LIEFERZEIT

i
Bei YorausKasse beKommen Sie einen Mach h1a6 wvon 34!

Die Auslisferung =rfolat alloemein innerhalb von 4 Mochen nach Bestellung.

{)




CORIC MICRO DI S

Mittlerweile wird in England fir die ORIC MICRO DISCS inseriert. Das
Aussehen ist dem schwarzen ATMOS angepasst. Das Geh3use Zhnelt dem der BYTE
DRIVE 500, es ist allerdings Kein separates Netzteil varhanden.

Der Preis fir ein Laufwerk wird mit 240,- Engl. Pfund angegeben, was einen
Preis von Knapp DM 1000,- erwarten lisst.

Die technischen SpezifiKationen lauten wie falgt:

¥ 160 KB formatierte Kapazitit je Diskettenseite
Doppelte Schreibdichte ist Standard

40 Spuren (evtl. spiter 80), 14 Sektoren je 256 Bytes
Datendbertragungsrate 250 KB/s

Bis zu 599 Dateien/Programme je Diskettsnseite
Betrieb auch mit 5 1/4*-Dizketten méglich
Dienstpragramme fir:

t Anzeige Disketteninhalt

Kopieren und Mischen von Dateien/Programmen
Formatieren und Initialicieren von Dizketten
Sichern und Laden von Programmen jeder Art
Sichern und Laden wvan Arrays

Umbenennen von Dateien/Programmen

KO KO K

+ + + + +

nzen di

]

genannten Dienctprogramme.

o
id

Einige weniger bedeutsame Programme erg

Nach den Spezifikationen ist die Datenbehandlung stark an das
Kassetten-Betriebssystem angelehnt. Damit sind anscheinend Keine
Direktzugriffe auf Daten mdglich. Wenn also Kleinere Dateneinheiten wie
Adressen jede fir =sich als Datei mit eigenem Namen abgespeichert werden
missen, damit qezielt darauf zugegriffen werden Kann, ist eine
betrdchtliche Verwaltung im =igenen Programm erforderlich,

Ich arbeite seit ca. ! Jahr mit dem DOS des Microtan 45. Daran ist das DOS
des ORIC-1 offensichtlich stark angelehnt, so daf ich die MéglichKeiten des
DOS auf Grund der Spezifikationen weitgehend abschitzen Kann.

Zu einem spitersn Zeitpunkt werde ich idber die Erfahrungen berichten.

OPYR 1984 J.MULL
a} COPYRIGHT 19 MULLER p
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STEUERMN ™MIT DEM ORI C—1

Dieser Beitrag beschreibt eine einfache Schnittstelle zum Ansteuern
"elektronischer Peripherie". Mit dieser Schnittstelle Kann eine
Lampensteuerung onder eine Dunkelkammerschal tung oder eine
Eisenbahnsteuerung oder zonst etwas gemacht werden!

ZIELE UND MBGLICHKEITEN

Dieses Projekt Kann sehr gut zum Verstindnis digitaler Schal tungen
beitragen und gibt die Méglichkeit, einen niitzlichen oder interessanten
Hardware-Zusatz zu verwirklichen. Dabei wurde zunichet zine einfache
Schaltung gewdhlt, damit sich der Beginner in die Technik einarbeiten Kann.

Eine "Digitxle Ausgabe", mit der z.B. Leuchtdicden angesteuert werden,
zeigt am ehesten die Méglichkeiten zum Steuern. Die hier wvorgestellte
Schaltung Kann 2 Bit parallel ausgeben. Die Ausgidnge halten die
vorgesehenen Pegel, his sie gezielt gedndert werden.

DIE ANSCHLUSSMBGLICHKEITEN &M ORIC-1

Betrachten Sie zunichst die vorhandenen Anschlisse am ORIC-1. Da ist erst
2inmal der Erweiterungsstecker fir den Systembus. Hier Kann jeder beliebige
Zusatz angeschlossen werden wie beispielsweise das Diskettenlaufwerk. Soll
fiier eine Schaltung angezchlossen werden, so erfordert das einen nicht
unerheblichen Aufwand, um einen entsprechenden Baustein anzuschlieBen.

Ale nichstes ist der Druckeranschluf vorhanden. Mit digsem Kann ein Drucker
gesteuert werden. Also muB hier ja schon einiges an ElekKtronik worhanden
zein! Wenn Sie in der Architektur-Beschreibung des ORIC-1 nachechauen,
werden Sie sehen, dab der Drucker iiber einen Baustein 46322 angeschlossen
ist. Hinter dieser Nummer verbirgt sich ein VERSATILE INTERFACE ADAPTER,
Kurz VIA genannt. Ein solcher VIA ist ein vielseitiger Baustein, der 14
Register hat, um dis beiden FARALLEL PORTS mit Je 8 Bit Ein-/Ausgabe zu
steuern. Es sind noch "handshake"-Signale vorhanden, die eine
Dateniibertragung erleichtern. Auch zind in dem YIA Zihler und Zeitgebepr
vorhanden, mit deren Hilfe ungezihlte Méglichkeiten gegeben sind.
Vergleichen Sie hierzu auch den ORIC-Brief 2.

Im ORIC-1 ist dieser VIA voll belegt und es steht dem Benutzer kKein Bit zup
treien Verfigung. Wird allerdings Kein DrucKer benutzt Cund der héngt,
falls vorhanden, nicht immer am Computer), so ist diese Schnittstelle frei.
Und das wird mit der ORIC-DIGITAL-ALUSGABE ausgenutzt. Fir einen
Bauteilezaufwand von nur DM 40,- erhalten Sie eine Komplette Schnitstelle!

8} COPYRIGHT 1984 J.MULLER P
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Die Hardware im ORIC ist nach allen Regeln der Kunst ausgenutzt. Darum wird
die Druckerschnittstelle laufend intern mitbenutzt, wenn nicht gerade
gedruckt wird. Um von diesen Signalen Abstand zu gewinnen, wird ein
externer 5-Bit-Speicher benutzt, der zur richtigen Zeit die Ausgabedaten
ibernimmt und dann ungestért behilt, -

ANSCHLIISS UND FUNKTION DES AUGABEBAUSTEINES

Ein Drucker wird byteweice mit Daten versorgt. Diese Daten werden an den
Ausgingen zur Verfiigung gestellt und das STROBE-5ignal sagt dem Drucker,
daf die Daten jetzt an-

liegen. Uergleichen Sie dazu das ORIC-Handbuch.
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schalthild des Ausgabebausteines

Nun wird hier mit depr integrierten Schaltung 74L5273 ein Speicher (oder
Puffer) verwendet, der einen Eingang zur Datenibernahme hat. Da Kénnte nun
der STROBE angeschlossen werden. Das ist aber nicht so hunder tprozentig
betriebs-

sicher, weshalb csine Kleine Zusatzschaltung ein lingerec STROBE-5ignxl
erzeugt,

Und das ist schon alles!

Ein zwanzigadriges Kabel fihrt vom ORIC an die Einginge des Pufferz. An die
Ausainge werden aanz nach Bedar+¥ Leuchtdioden, Optaokoppler,
Transistortreiter adep anderes angeschlossen,

Hier kKann auch, wenn der mechanische Aufbau stimmt und wenn die Signale
STROBE und ACK richtig gefihrt werden, ein Drucker angeschlossen werden.,
Der STROBE vom IC2 Kann allerdings nicht so ohne weiteres verwendet werden,
weil das Signal ca. 50 me lang ist. Das izt =in mehrfaches des normalen
5TROBE. '

Die Schaltung braucht eine stromversorqung ven SU/25ma. Diesen Strom Kann
der ORIC vaom Erweiterungsstecker liefern.

COPYRIGHT 1984 J.MULLER
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AUFBAL DER SCHALTUNG

Es gibt eine Platine fiir diesen Ausgabebaustein zum Preis von DM 12,-, Ein

Kompletter Bausatz mit Platine, Bauelementen, Kabel

Demjenigen, der nicht mit der Ptatine arbeiten méch

Benutzung einer Lochraster-Platine. Diese Kann dann auch noch

Zusatzschaltungen aufnehmen.,

Als Kabel sallten unbedingt 20-adrige Flachkabel verwendet werden, die
durch Adern mit Massepotential eine saubere Signaliibertragung

gewshrleisten.

DIE BENUTZUNG

Henn alles sorgfdltig aufgebaut und geprift ist, Kann zn die Benutzung

gedacht werden. Die ist denkbar einfach:
Mit LPRINT werden Daten ausqgeqeben!

Sie brauchen also nur ein Zeichen auszugeben, z.B. LPRINT CHR$(1) setzt das

niederwertigste Bit, das Bit DO, auf +5V, 3o Kénnen

Bitkombinationen Zusammengestel 1t und ausgeqeben werden.
3o0ll zu schon aktiven Bits 2in weiteres xktiviert werden, so geniigt ec, das

Komplette Datenbyte neu auszugeben.

Das gleiche gilt natirlich auch fiir das "Ausknipsen" eines Bits.

O

(-
o)
—
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usw. Kostet DM 40,-,

te, empfehle ich die

also beliebige
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DELETE

LasSCHEN MEHRERER BAaSIC—ZEILER

Haben Sie auch schon einmal ein schénes Programm entwickelt? Das hat zicher
viele Elemente, die als Grundlage fir andere Programme dienen Kénnen. Nun
hat Lhr Programm 347 Zeilen, von denen aber nur 89 als Basis eines anderen
Programmes geeignet sind! Sollen 87 Zeilen abgeschrieben werden? Sollen 253
Zeilen einzeln geldscht werden?

Hier hilft das vorliegende Programm! Es ermdéglicht Thnen, beliebige Mengen
2ines BASIC-Programmes zu ldschen. Wenn Sie beispielsweise den Programmteil
zum Sichern von Arrays aus dem Datenbankproaramm benutzen wollen, so sind
&lle Zeilen bis 20000 zu l8schen. Mit DELETE ist das im Nu und mit wenigen
Eingaben gemacht! '

FUNKTION DES PROGRAMMES

€5 handelt =sich um ein Maschinensprachen—Programm, das in diesem Fzll ab
der Adresse #400 geladen wird. Diesem Programm werden die Nummer der ersten
zu léschenden 2eile sowie die Nummer der letzten zu léschenden Zeile
ibergeben. Das geschieht in den Speicheradressen von 0 bis 3. Wenn das
Frogramm mit CALL #4400 aufgeruten wird, sieht es in den vargenannten
Speicherstellen nach und ldscht alle Zeilen van der Anfangszeile bis zur
Endzeile einschlieBlich.

EINGABE DES PROGRAMMES

Das Maschinensprachenprogramm izt in =inem BASIC-Programm in der Form wan
Daten (DATA-Zeilen) wvorhanden. Das Komplette Programm wird als
BASIC-Pragramm 2ingegeben oder von Kazzette gel xden .,

Mit RUN wird das BASIC-Programm gestartet, welches als "Hex-Loader"
arbeitet, Die hexadezimalen Daten werden an gine vorbestimmte Adresse
geladen. Dieses Laden dausrt einige Sekunden, weil nicht nur die Hex-Werte
als Programm geladen werden, sondern weil gleichzeitig auch eine Quersumme
aller Daten gebildet wird. Damit 138t sich sicherstellen, daB alle Werte
richtig =zind. Das BASIC-Programm quittiert das richtige oder fxlsche
Einlesen der Daten.

BEMUTZEM DES PROGRAMMES
Wenn Zeil

gesetzt, d
Speicherst

n gelischt werden zollen, zo werden zuerst die "Parameter"
-h. es werden die Anqgaben iiber die zu léschenden Zeilen in die
ellen 0 bis 3 gesetzt, Das geschieht mit:

DOKE O
DOKE =

o
1
o

5 St
. &
Hier zeigt zich, wie sinnvall das "Double pOKE" des ORIC-1 ist, denn Sie
Kdnnen jede beliebige Zeilennummer benutzen. aaaa ist die Anfangszeile und
gece ist die Endzeile. Nun Kann das Programm seine Arheit aufnehmen, was
mit dem Befehl CALL #400 in Gang gesetzt wird.

COPYRIGHT 1984 J.MULLER
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CELETE

LasSCHEN MEHRERER BRSIC—ZEI LER

Haben Sie auch schon einmal ein schénes Frogramm entwickelt? Das hat =icher
viele Elemente, die als Grundlage fir andere Programme dienen kénnen. Nun
hat Ihr Programm 347 Zeilen, von densn aber nur 89 als Basis eines anderen
Programmes geeignet sind! Sollen 89 Zeilen abgeschrieben werden? Sollen 253
Zeilen einzeln geléscht werden?

Hier hilft das vorliegende Programm! Es erméglicht Ihnen, beliebige Mengen
eines BASIC-Programmes zu l18schen. Wenn Sie beicspielzweise den Programmteil
zum Sichern von Arrays aus dem Datenbankproaramm benutzen wollen, so sind
alle Zeilen bis 20000 zu 1dschen. Mit DELETE ist das im Nu und mit wenigen
Eingaben gemacht! '

FUNKTION DES PROGRAMMES

€s handelt zich um ein Maschinensprachan—Programm, das in diesem Fxll ab
der Adresse #400 geladen wird. Diesem Programm werden die Nummer der ersten
Zu loé=chenden Zeile sowie die Nummer der letzten zu léschenden Zeile
ibergeben. Das geschieht in den Speicheradressen von 0 bis 3. Wenn das
Frogramm mit CaLL 4400 aufgerufen wird, sieht ez in den vargenannten
Speicherstellen nach und ldscht alle Zeilen van der Anfangszeile bis zur
Endzeile einschliszBlich.

EINGABE DES PROGRAMMES

Das Maschinensprachenprogramm ist in =inem BASIC-Programm in  der Form wvan
Daten (DATA-Zeilen) vorhanden. Das Komplette Programm wird als
BASIC-Pragramm 2ingegeben cder von Hazzette gel aden.

Mit RUN wird das BASIC-Programm gestartet, welches als "Hex-Loader"
arbeitet, Die hexadezimalen Daten werden an gins vorbestimmte Adresse
geladen. Dieses Laden dauert einige SeKunden, weil nicht nur die Hex-Werte
alz Programm geladen werden, sondern weil gleichzeitig auch eine Quersumme
aller Daten gebildet wird. Damit 136t sich sicherstellen, daB alle Werte
richtig =ind. Das BEASIC-Programm quittiert das richtige oder falsche
Einlesen der Daten.

BEMUTZEM DES PROGRAMMES
Wenn Zeilen geléscht werden sollen, so werden zuerst die "Parameter”
gesetzt, d.h. es werden die Angaben iber die zu léschenden Zeilen in die

Speicherstellen 0 bis 3 gesetzt. Das geschieht mit:

DOKE O, as
DOME =,

L
1t
o

Hier zeigt sich, wie =innvall das "Double pOKE" des ORIC- ist, denn Sie
Kdnnen jede beliebige Zeilennummer benutzen. aaaa ist die Anfangszeile und
gece ist die Endzeile. Nun Kann das Frogramm seine Arbeit aufnehmen, was
mit dem Befehl CALL #400 in Gang gesetzt wird.
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O < ORIC-BRTEF 3

- Geben Sie bitte Keine Zeilennummern gin, die nicht vorhanden sind. Das
Programm Kénnte ins Schleudern Kommen!

SICHERN DES PROGRAMMES

Nach dem Ausfihren des BASIC-Programmes befindet sich das DELETE-Programm
im Speicher ab #400. Das BASIC-Programm_ist nun véllig unndétig, denn es
diente ja nur zum Laden. Darum ist es sinnvoll, das
Maschinensprachen-Programm separat zu sichern und wieder aufzurufen. Das
geschieht mit: '

CEaVE "DELY . &aEHO0400 , EHOAFF

Nun steht Ihnen das Programm jederzeit zur Verfigung. Es ist sinnvoll, das
Programm zu Beqginn jeder aréBeren Arbeit zu laden.

DETAILS DER PROGRAMMFUNKTION

In diesem Programm wird auf 2inige Adressen im Speicher Bezug gencmmen, die
vom Betriebssystem verwaltet werden. Dazu lohnt sich ein Blick in die
Speicherverwal tung des ORIC,

Der ORIC-1 hat ein BASIC der US-Amerikanizchen Firma MICROSOFT, Dieses
MICROSOFT-BASIC gibt es in vielen werschiedenen "Dialekten”. Fast jeder
Computer mit BASIC benutzt =ine MICROSOFT-Version, die auf die
Spezialititen des Gerites zugeschnitten ist. Das BASIC bleibt allerdings in
seinen Grundzigen gleich., Darum ist das hier Gezagte fir wviele Maschinen
giltig, wenn auch immer fe2ine Unterschiede bestehen.

Der ORIC-1 wird von einem Prozessor 4502 angetrieben. Diszser verwaltet den
Speicher in Seiten je 254 Bytes. Das finden Sie im DRIC-Handbuch auf Seite
143 angedeutet. Der Seite Mull (Zerao Page) Kommt =ine besondere Bedeutung
Zu. Sie enth3lt laufend gebrauchte Information. In dieser Seite sind die
Zeiger auf die verschiedenen Bereiche von Programmen und Daten

Die Speicherbelegung mit BASIC sieht so aus (bei Adresse Null angefangen):

Allgemeine Adressen und Daten

Kassetten-Puffer (Zwischenspeicher fiir Kassttenbetrieh)
[/0-Adressen

Speicher fir Maschinensprachenprogramme

Bereich fir BASIC-Programme (ab #0500)

Einfache Variable

Arrays

Zeichenketten-Variable (Strings)

Freier Platz fir Ausdehnung der VYariablen-Bereiche

KO MHKOK KO WK

In der Seite Mull befinden zich "Zeiger" auf alle méglichen
Arbeitsbereiche, z.B. auf die momentan benutzte Variable (Name und
Adresse) oder auf die nichste BASIC-Zeile uysw.

COPYRIGHT 1984 J.MULLER
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Wenn nun BASIC-Zeilen geldscht werden sollen, so ist es u.l. erforderlich,
den Zeiger auf die aKtuelle BASIC-Zeilennummer zu verindern. Die;es
qeschieﬁt, wenn das Programm DELETE am Ende angeKommen ist. Da sind
falgende Stellen betroffen:
¥ $9C/9D zeigen auf das Programmende und damit auf den

Anfang der einfachen Variablen.

X $7E/9F zeigen auf den Anfang der Arrays [
% #R0/A1 zeigen auf das Ende der arrays.

Die Adressen zb %44 <ind Adressen im Kassettenpuffer, der zum Zeitpunkt des
Ldschens von BASIC-Zeilen Ja unbenutzt ist. Ehbenso sind zu diesem Zeitpunkt
die Adressen ab $00 unbenutzt. Das Aszembler-Listing zeigt sehr schén die
Benutzung der verschiedenen Adressen.

Daz Lizting weist Speicheradresszen ab %4400 au=, dxs ist ein beliebiger
Wert, dem keine Bedeutung zukommt. Wenn hex 4000 abgezogen wird, ist es
eine Adresse ab 400,

KOMBINATION MIT ANDEREN MASCHINENSPRACHEMPROGRAMMEN

m
Q

Sallen mehrere Maichineniprachenprogrsmme gleichzeitig im Speicher Self,
empfehle ich eine Klare Planung. Diese muB aber jeder Benutzer celbst
machens; ich Kann nur ANrequngen gebern:
¥ Arbeiten Sie nur in Ausnahmefillen oder aber immer mir

den Betehl GRAB

¥ Reservieren Sie sich ca. ZKB Speicher am oberen Ende
% Testen Sie jedeas Program separat

# Zchreiben Sie Ihre Frogramme in den Speicher

# Testen Sie alle Funktionen

¥ Teeten 5ie dias Feh}erbehand]ung

¥ Dokumentieren Sie Ihre AKtionen und Erkenntnisse

Und nun viel Spaf und Erfolg mit der neusn Funktion!

[en]

REM LASCHEN MEHRERER FROGREMM-ZEILEM MIT EIMEM BEFEHL
CLS @ FRINT : FRINT : PRINT'DATEN WERDEN MacCH HAOO GELADEN"
K=#400 1 FRIMT

FREAD D% : IF DE="2" THEM =0

FOR Z=1 TO LEM c¢p2) .2 PEASMALC T H HMIDEIDE, (210 ¥ 241, 2 )

POKE 35,21 @ ®=M+1 :122=72+71 : MEWT ’

GOTO 490

1P Z2CS27202 THEN FRINT"DATEM FEHLERHAFT |1 : EXPLODE : =TOF
100 PRINT"DATEM RICHTIG GELADEM": PIMG : EMD

L o e

T

S B | (R O o
! Lo B

41
)

270 DT UOFDEEQ?DD?144CE.144CS!144%544186?0285?E85? SIANMSISA90
20 DATH BS?DSS?FﬁﬁﬁiﬁD.Z

—(ORIC-BRIEF 3 > 0

Z00 DﬁTHﬁ?DESSQSQ?G15544%00lElquDSEAUDTE144CSDDDGD?E58144CZDIFD
210 DATH LSA000B 144555008R 14485454550 8544450 0F 003454485 445545054
ZEO DATA AODIBI44F00Z000 140A00ZE 1940502000 7086144050 3F0 {28000 | 4
230 DATA 35S 19435974 5508544A4700F0DSA000R 1948550 03E 144554 7aas
240 DATA £54. SHFETAANSATESIS354BA00 1B 194F 0423552550 1 44055
250 DATH SR IdSESAAT 1947 14408 145E59E7 1447 19408E 1947 144000 14 40 1 4
ZAD DATH CSqué?quﬁﬂF?f'7855445544%545&?008545Q5528546ﬁ553854?&,

rd
E

-
b
L}

0

4

[
s

. Wl S

COPYRIGHT 1984 J.MULLER
. AL O\
O- G O



SBC 344 4475 ET 49
440 STE 44 4477 25 4y
§% g a7 0s LDey %47 4479 A5 47
4 4402 35 45 SBC 245 4476 ES 45
e 1404 a7 01 STA 4B 447D 25 4B
234 4904 25 44 DEL?  LDY #301 447F An 01
DELZ LDY #=01 44908 a0 01 LDA (2348 v 3431 B1 34
LDA (233 ,Y 440481 34 —— EBEQ DEL?7 4452 FN 42
EER CEMNDOL 4402 Fo 22 STé& £53 44585 S5 53
LDY #s02 440E A0 0Z DEY - 4457 23
LD& ©449),Y 4410 B1 ZC LDA (344 ,Y 4323 B1 94
CHP =00 4412 CS 00 _ STA £52 d434 25 52
EME DEL1 4414 D0 07 ZEC 3498c 33
TNY 3414 C3 LOA (243 ,Y 442D Bt 44
LDA (244) Y 4417 E1 49 SEC #4354 443F ES 44
CMP =01 4819 ©S 01 5TAa (244 . Y 4421 21 44
EEQ DELZ 341E FO 13 STA (244 ,Y 3493 71 44
CEL!  LDY #z00 441D AD a0 4455 CF
LOA 12494y 7 441F E1 449 4474 B1 44
2TA 230 4421 25 =0 4 £S5 4r
INY ¢ ] 44 F1 44
LDa =34,y E1 ge 44?C 71 449
3TA 245 g5 45 397 CF
LDA =350 AS S0 497F 21 44
STA 244 25 449 3981 71 44
LDA 2200 &% 00 44943 02
EEQ DELS Fo 0= J444 B1 44
DEL2  LD& 44 a5 44 444 91 ag
STA 44 44  DELE 44p3 0F
LDA =453 a5 GasT Bl O34
TS 247 47 44BE 71 44
CELS  LDY 2x01 01 444D OO FF
: a4 J85F 53
a b, 4480 =23
4 0 ADC 244 S4E1 45 34
DEMDO 1 ada 2Ta =449 d4E3 25 44
4441 02 LOwy 245 Q9485 45
aa4q a4 ADC =00 4987 no
EEE a2 2Te £45 J4g= 45
244 07 LD& $32 4988 52
aaas ETA %44 44ED 25 494
a4490 ke ETH 47 34C1 25 947
aas 13 LO® #2200 4402 A2 00
DELY a4 oo EEQ DEL? 44CS Fo oBg
aas a4 DELT LDA #£00 4407 &P a0
495 =0 STA (249 Y 4407 71 39
4454 8 Iy 4408 02
XN 4457 ST (244, Y S4CC P11 24
F 3457 Iy A4CE ©&
] 4458 ETé (249 v 44CF 71 44
: 4 4950 LDa 44 44D1 A4S g4
y . qacE cLe 4903 13
BEQ DELA aa41 ADC HEOR 0z
CELS LDY 2x00 34 ETfii PO =T
LDf& =44y Y 34 =T B5E 25 PE
=T 230 a4 =il B W8S Al
II‘J|' 44' L[‘H :“‘_"—:‘, N ’:\15 45
LOw ©294) g4, r-_*E'C HEOD G40E &7 00
T4 247 4940 3TA =70 44E0 25 O
LO& =50 GHAE ST 27F 449€Z 5 FF
ST TS 2470 STE 41 4aE3 25 &
TEC RT3 44ES &0
LO®y 244 a4

\J
.
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O ~ORIC-BRIEF 5

Dep NRIC-1 bhistet mit selnemn fwelten ZJzichensatr dis Maglichkeit, bis zu
cheEn anzuzsigen. Wihrend der Start-Fhace rnach

ie entzprechanden Speichersteilen geladen. In
dissem Zeichensatz zind &9 brafiksymbole des Teletext-5tandards
2nthalten. Diz Tabelle zeigt die Grafikzeichen sowie verschiedens
Hodierungen:
£ ASCID (American Standard Coade of Information Interchange)
% Hexadezimal sntsprechend der darstellung im Conputer )

A Buchstxben, die im ersten dzichensatz durch einen bestimmten
Hode darcestellt werden,

32 33
LEER |
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~
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<®id

i
<o il
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zahl an Information Kann die Tabelle zur Unwandlung won
oder Buchstaben usw. werwendst werden

U _=inem Suchstaben
20l ermittelt werde Z g

Ken Rand finden = die <} und am oberen Rand
s0odurch H-3 1 reprizentisrt

s -

2. crmitteln 2ipes Grafil-Zeichens zu sinsem Dezimalwert

Welrhes Zoirken uhed o s 21 T

ue]%u&; cEYIhen wird mit [07= 1 zrimal 710 angezeigt? fher der
Dezimalzahl 71 in dep dritten Zeile steht das bGrafikzeichen, darunter
noch das ASCII-Zzichen. '

Hmwandlung Hex-Dezimal
Welcher Dezimalwert entspricht HSS? Sie zehen in der Zeile mit der =
nach und dann in der Spalte mit der =, a&m Kreuzungspunkt finden Sie

==

=y den Dezimalwert,

d} COPYRIGHT 1984 J.MULLER —
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ERSTELLER L] SRAaF T FER
MIT LORES—GRAaFIKZEI CHERN

lUberle=gen Sie zuerst, ob Sie =in Bild szofort in ein Programm Kodieren
wollen oder ob Sie erst am Bildschirm das Aussehen testen wollen. Das
zieht im folgenden unterschiedliche Vorgehenzweiszen nach sich. Bilder
werden am besten zuerst auf ein Bildschirm-Entwurfsblatt gezeichnet. Mun
entscheiden Sie sich fir Weq 1 oder Weg 2,

1. Eingabe in =ein Proagramm

ie ermitteln zu jedem Grafikzeichen den Dezimalwert und schreiben ihn
vtl. mit auf das Entwurfcblatt. Diese Zahlen geben Sie in DATA-Zeilen
ein,

Die Daten lassen sich nun mit einem Programm bequem anzeigen. Das
gaschisht am besten mit POKE an den Cildschirm.

Es fehlt Ihrem Bild aber noch die Farbe= und svtl auch doppelt groge
Darstellung. Letzteres Kann viele Eingaben sparen. Wenn das Bild stimmt,
Kénnen =inige Grafikzeichen durch die entzprechenden Farbattribute
erstzt werden. Denken Sie daran: Jedes Attribut belegt =ine Stelle im
Bildschirmspeicher und wirkt fir die nachfolgenden Stellen bis zum
nachsten Attribut, '

Henn Ihr Bild fertig ist, Kénnen Sie daran a=hen, es in ein Programm
einzubinden.

m

« Testen eines Entwurfes

X
m

Sie ermitteln zu jedem Platz am Bildschirm den Buchstaken, der lhrem
Grafikzeichen entspricht. Sie gehen mit dem Positionsanzeiger auf die
Spalte 2 und dann tippen Sie E=i T 2in. Damit wihlen Sie den zweiten
Zeichensatz an, normale Zeichenhihe, nicht blinkend. Diese ESC-Falge
wird dem ORIC-Handbuch, Seite 147 entnommen. Jeder Buchstabe, den Sie

nun 2intippen, wird als Grafikzeichen angezeigt!

Sa Kénnen 5ie den Entwurf [hres Bildes Stdck fir Stick umzetzen und dann
anschlieBend in Ihp Programm Kodieren.

3. Berechnen wvon Grafikzeichen

Die 44 Grafikzeichen werden in Flachen zu je & Feldern dargestel 1 t.
Jedes Feld wird durch ein Bit angezprochen, das in dem anzuzeigenden
Byte gesetzt ist. )

Die Aufteilung eines Byte ist aus der Abbildung ersichtlich. Die bingre
Addition der Bits plus D32 2rgibt das gewinschte Zeichen. Die Addition
wvon D22 ist erforderlich, weil die Tabelle fir darztellbare Zeichen mit
32 beginnt.

< ORIC-BRTEF 3 » -0
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Beizpisl:

FRIFMNT™" “CHH%iE?)“I"CHR%(?D)

Diese Form der Eingabe Kann wsgen ihrepr Kompliziertheit natirlich nur zy
tzwecken dienen,

1 90=32432 4464842

HILFSMITTEL FOR GRSEI HER

Fir das Planen won GrafikKen habe ich ein Bildschirmentwurfs—Formul ar
entwickelt. In diesec Formular Kénnen 5ie Grafiken, aber auch zinfache
Texte fir andere Programme esinzeichnen und dann Ihr Programm
entzprechend gestalten.

Alle Profis arbeiten mit salchen Formularen. Durch sine sxubere Planung
wird viel Zeit eingespart, die sonst durch Experimentieren wverloren
geht.,

Einen Satz wan S0 Blittern erhalten Sie fir nur O =, —

Das Ermitteln von Buchstabenwerten fir das Experimentieren mit Gratik
ist eine mihzame Angelegenheit, wenn eins Grafik Kompliziert wird. Darum
wurden Schablonen qeschatfen, mit deren Hilfs 2iniges leichter gemacht
wird.

1. Eine Schablons ays schwarzem Kunststaoff Kann iber die Tastatyr gelegt
werden. Auf diese Schablone Kinnen Sie Etiketten Kleben, die zeigen, was
im Jewsiligen Sonderfall mit der Taste geschehen =oll. Das Kann die
Beschriftung fir ein Spiel sein oder auch die soeben angesprochenen
Grafikzeichen,

Eein Satz mit 1p Schaklonen und =iner Vielzahl von vorgedruckten und
ieeren Etiketten ist fip nur DM 23,- zu haben. Eine einzeine Schablone
Kostet DM 3,-

2. Die beigefigte Kopie einer Schablone fir Grafikzeichen Kénnen 3Sie
ausschneiden und fir Ihre Experimente oder Eingaben benutzen.

Wern sich jemand sinen Gratik-Editor schreibt, izt diese Schablone
sicher enorm hilfreich.

Ein Film mit dieser Schablone (ohne Aussparungen) ist fir DM By
2rhaltlich. Dieser Film verdeckt die normale Beschriftung nicht.

-0
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ERCHI TEKETLUR

Zum besseren Yersindnis der Fun
Blockdiagramm beitragen.
Es zeigt die wesentlichen Funkt

der einzelnen bldcke sind im fo

OFIC—1

Ktionen des ORIC-1 s0ll dieses

ionsgruppen der Elektronik. Die AUfgaben

lgenden beschrieben.

FROZESSOR S5=o0=

Der Prozessorbaustein 4502 ist
einer Arbeitsbreite von & Bit,
(2inem Byte) Breite bearbeiten.
3ie es sicher vom POKE und PEEK
mehrere Bytes, Die Speicheradre
nacheinander auf 14 Adressleaity

gdressierbarkeit erwel tert werd
genannt. Es gibt als
breiten Adress-Bus, Damit allei

N s |

Adressierungen bis zu 45535 (236

DEUCKER-
TECKER
MHoDUu- VER- |
LATOR L | soamier—] SounD my
T :
T |
';?g Port+A
DEO- ——
ZZ’QE/SE —r}  ULA ROM RAM VIA B
) 5 1 2 i
ADRESIBUL - 1. —
ERWEITERLUINGS -
STECKEP

L ey

ein "Klassischer® Microprozessor mit

Er Kann 2130 Daten nur mit jewsils 2 Bit
Das ergibt den mageren Wert von 233, wie
her Kennen. GréBere Zahlen bendtigen
ssierung erfolqt mit 2 Bytes, die

njen xusg ben werden., Somit sind

x238) mdaglich. Mit Tricks Kann diese

Diese Vielfachleitungen werden EUS

2N.

0 einen 8 Bit breiten Daten-Bus und e=inen 14 Bit

n ist es jedoch nicht getan. Es werden

auch alle méglichen Steuersi
der auf dem Elockdiagramm ni
Bus-Leitungen werden au+ den
zusidtzliche Gerite die Funkti

gnale bendtiqt. Diese bilden den Steuer-Bus,
cht getrennt gezeigt izt. Alle diecs
Erweiterungsstecker gefihrt, damit

onen des Computers erweitern Kénnen.

Ein wesentlicher Teil der steuersignale wird im ULA (Universal Logic
Array) erzeugt, Ein ULA jst ein Integrierter Schaltkreis mit einer
Anzahl Funktionen, die vom Entwickler des Computers festgelegt wurden.
Nach diesen Spezifikationen werden die ULAs wvon Halbleiterherstsllern
angefertigt. Die Funktionen im ULA sind Firmengeheimnis und nur wvon
Profiz herauzzubekommen.

FASTATUR
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ReaNDOM S CCocESS MEMORY < RaMD

DPie Hardware =ines Computers f3nqt erst an zu ticken, wenn ein Programm
geladen wird, Dieses wird im RAM, dem Schreib~-/Lese-Speicher abgeleqt.

Der ORIC hat &4KB RAM. Obwoh] gr normalerweice nur 48 KB benutzt, wurden |
&4 KB eingebaut, weil das au+ Grund der verfigbaren Speicher-IC billiger
ist, als 43 KB =inzubauen. Wo im Speicher Programme und Daten stehen,
unterliegt weitgehend der Verwal tung-des Betriebssystemes, das in den 1§ |
KB ROM sitzt, '
Die genaus Speicheraufteilung ist im ORIC-Handbuch beechrieben,

READ anNLY MEMORY CRAOM>

In den 14KB ROM des DRIC-1{ sind das Kagsettenbetriebssystem und der
BASIC-Interpreter enthalten. Dieser ROM wird von einem
Halbleiterhersteller nach Software—Entwick)er—éngaben gefertigt und ist
unverinderbar. Wenn Fehler im ROM sind, sind diese nur durch Austausch

des ROM zu beheben. ‘
Im UL& wird =in Signal erzeugt, das dafir sorgt, daB veom vorhandenen RAM |
nur die "unteren” 438KBR henutzt werden. Disses Signal 138t sich durch
ROMDIS (ROM DISable) iibergehen. Dann wird der interne ROM nicht benutzt,
sondern 2s muf ein externer ROM benutzt werden. Gleichzeitig stehen die
wollen 44KB RAM zur Verfigung. Dahinter steht allerdings noch eine
notwendige Software, mit deren Hilfe beispielsweise der
fnzeigespeicherbereich verlegt werden mub.

Der ROM und das darin enthal tene Programm werden automatisch mit
"STROM-EIN" aktiviert und warten auf Eingaben. £3 wird alzao van der
3ekunde Null an ein Dialog vom Computer gesteuert,

|

TeEETeT LR

Der Dialog-Teil des Benutzers geht normalerweice iber die Tastatur,
Diese wird wvom Betriebssystem mit der entsprechenden Elektronik
abgefragt,

Die Tastatur ist ej
ist. Wird sine Tast
zwischen einer Zsi

Ta
sl=Ti
lenleitung und einer Spaltenleitung hergestallt, Das
wird wvom Betriebssystem ausgewertet und zu einem ASCII-Zeichen gemacht,
das dann in einer 3ystemvariablen abgelegt wird,
Da die Tastatur speziell fiir den ORIC gemacht wurde, ist es nicht
méglich, =ine fiandelzikliche Tastatur anzuschlieBen. Die iikerxl]
erhaltlichen Tastaturen sind fir =2inen APPLE oder sinen ATARI oder =anst
2inen Computer gemacht ader s handelt sich um HE3CII-Tastaturen, welche
schan ein ASCII-Zeichen abgeben. Das alles ist nicht an den ORIC-1
anzchliefbar,
Die Ansteuverung der Tastaturmatrix wird (hber einen YIA und sinen AUsSgang
des Tongeneratars gemacht. Der Port B des VYIA bedient die eine Seite dep
Tastatur. Die anders 3eite wird iber den Port des Tongenerators hedient.
Das wurde so geschachtelt, weil damit der Tongenerator einfacher zu
adressieren ist. Wenn der Tongenerator ausfillt, izt auch die Tastatur
nicht mehr benutzbar.

tenfeld, das in Zeilen und Spalten organisiert
rickt, so wird damit eine 2lektrische Verbindung

m o
[Fu]
14
CLown

COPYRIGHT 1984 J.MULLER
8} (20 ) e

N =T A



Q

DER WERSATILE IMTERFSCE abDaPTER

Vieles dber den VIA wurde im Beitrag iber die STEUERUNG MIT ORIC gesaqgt.
Hier noch ein paar Erg3nzungen.

Im ORIC wird bei der Adressierung von Adressen im Bereich H0300 bis
HOSFF ein Signal 1/0 erstellt. Dieses Kann bequem fir externe Einheiten
benutzt werden, weil damit nur noch ein Byte innerhalb der Seite 3
dekodiert werden muB. Um den VIA abzuschalten, wird das Signal
I[/0-CONTROL benutzt. Das ist erforderlich, weil der VIA durch eine
unvellstindige interne DeKodierung auf alle Adressen in der Seite 3
anspricht. : ,

Die Kassetten-Ausgabe/-Eingabs wird iber ein Bit des Paort B abgewickel t,
Dazu Kommt allerdings noch =2ine ElekKtronik mit Spannungsbegrenzern,
Verstirker usw. zur Bildung sauberer Signale in beiden Richtungen.

Der Port A wird im sogenannten Multiplex-Betrieb benutzt. Das heift, das
die Leitungen mehr als nur eine Aufgabe haben; und das ist jx auch
erkennbar. Es wird der Tongenerator angesteuert und auch der Drucker.
Welcher won beiden jeweils gemeint ist, wird durch =in zusitzliches
Steuersignal festagelegt.

CER TONMGERERSTOR

Es handelt sich um den handelsiblichen Typ 8212, der die im
ORIC-1-Hndbuch beschrisbenen Funktionen hat. BAZIC =zorgt bequem fir die
Steuerunq iber die Elektronik. .

Dieser Baustein hat einen iblicherwsize freisn Ausgangzkanal (Port) ( der
hier fir die Tastatursteuerung benutzt wird.

Zwischen dem Tongenerator und dem Lautsprecher sitzt ein Kleiner
Verstarker,

CATDEO—ELEKTROMI K

Die Schaltung fir die Bild-Darstellung ist recht Kompliziert und
teilweise im ULA untergebracht. Wichtig zind folgende Funkte:
Das interne Video-Signal wird so aufbereitet, daB es dem Modulator
zugefihrt werden Kann, womit eine Darztellung an einem Fernseher miglich
ist. '
Weiterhin wird das Videc—-Zignal mit den drei Grundfarben Rot, Grin und
Blau als RGB-Signal an den Ausgangsstecker gefihrt. Dort steht es als
TTL-Kompatibles Signal zur Vertiguna; d.h. Ein Signalpegel von 5V ist
vorhanden. Merden die Signale mit 75 Ohm abgeschlossen, so sinkt der
Signalpegel zuf ca. 300 mY, was dem ebenfalls hdufig verwendeten
Video-Signal-Pegel entspricht. '
Die Wideo-Elektronik Kann mit zwei Reglern beeinfluBt werden. Der =ine
Regler wirkt auf das UHF-5ignal und der andere stimmt die Video-Frequenz
ab, die haargenau stimmen mub, damit das Bild sauber ist. Da der
Bildschirm sofort zeigt, was mit den Reglern gestellt wird, ist eine
Justageanleitung nicht erfoderlich.

—_—
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STROMUVVERSQORGUNDS

Das Netzteil gibt ca. 9V ab. Dieze werden im ORIC-1 mit =inem
integrierten Spannungsregler 7705 auf die intern benutzten 5V
herzbgesetzt, Diessr Regler bendtiqt im Minimum 1 W mehr am Eingang, xls
er abgeben soll. Saomit hat der Regler reichlich Spielraum fir das
Ausgleichen won Spannungsschwankungen. Allerdings erzeugt ein salcher
Regler auch Warme. Darauf sollten Sie ein weniq RicKsicht beim Betrieb
nehmen, denn zuviel Wirme belastet alle Bauelemente unnétig.

LISTE DER ROM—aDRESSER

ADRESSE FUNKTION

0035 .. DATEI-/PROGRAMMNAME ;  NAME MUSS MIT H100 ENDEN

oSk MNIEDERWERTIGES BYTE DER STARTADRESSE 2U SICHERNDEN
SPEICHERBEREICHES;

0040 HOHERWERTIGES BYTE

0081 NIEDERWERTIGES BYTE:; ENDADRESSE

ansz HOHERWERTIGES EYTE ENDADRESSE

D043 1=AUTOLCAD FILE, 0=NON AUTOLOAD

00sdq I=MASCHINENCODE,, 0=BASIC

n0&7 AUFZETCHNUNGSGESCHWINDIGKEIT 0=35CHNELL, I=LANGS5AM

007C/007D ENDE EASIC-PROGRAMM
UO7E/009F ANFANG DER ARRAYS (BASIC)
00AD/0041 ENDE ARRAYS

0z038 ZULETZT EIMGETASTETES ZEICHEN, HANN STATT KEY% ZUR
TASTATURABFRAGE BENUTZT WERDEN
a20c FLAGS
BIT 7 1=CAPS LOCK
D244 FLAGS
HEMNNZEICHEN FiiR FUNKTIOMEN, WELCHE NUR EIM BIT BEMATIGEN
BIT D ?
BIT 1 ANZEIGE DOPPELTE HAHE
BIT 2 = 7
BIT 3 = ESCAPE-SEQUENZ
BIT 4 1= TASTATUR-KLICK AUS
BIT 5 7
BIT & 1= BILDSCHIRMANZEIGE
BIT 7 = BLINKENDER PO3ITIONSAMZEIGER
024D/028E ADRESSE TEXAT-BILD3CHIRMANZEIGE, NORMAL D43000
NDZ24F ANZAHL ZEILEW FiUR ROLLEN AMZEIGE
0274/ EITZAHLER, MAX.-WERT 63533, ZGHLT AUTOMATISCH ABWARTS
n277 100 SUBTRAKTIONEN UM 1 JE SEKUNDE
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SCHAURFERSTER

1. SOFTHWESRE

ORIC 3CRHACH DM 2%,- ORIC FORTH COMPILER DM 3%,-
ORIC DATA BASE DM 3%,- ORIC TEXT (BASIC) M 27,-
SPACE INVADERS oM 17,- LIGHT CYCLE DM 12,-
THE ULTRA DM 17,- KEY TRAIMER oM 172,-
DESIGN AID oM 17,- CENTIPEDE oM 19,-
FLIGHT DM 19,- XENON DM 29,-
CANDYFLOSS/HANGMAN bM 25,- 3D-MAZE/BREAKOUT DM 25,-
OTHELLO DM 19,- AWARI DM 1% ,-
HOFPPER DM 17,- DIGGER DM 12,-
HELLS TEMPLE DM 29,-

ORIC-MON; DERUG-MONITOR DM 17,-

= . HERDWEeRE

ORIC-1 42 (44) KB INKL. ALLEM ZUUBEHGR OM  49%,-
BYTE DRIVE 500 DISKETTENLAUFWERK BETRIEBSBEREIT DM 10¢%0,-
DISKETTEN 3" IM ZEHNERPACK JE DM 19,30
ORIC OUTPUT PORT; KOMPLETTER BAUSATZ DM 40 ;=

. S LUIEEHA R

KASSETTEN C40, SPEZIAL-COMPUTER-BAND JE 10 STGCK DM 27,-
TASTATURSCHABLONEN; ZEHNERPACK MIT ETIKETTEL PM  25,-
FORMELATTER ZUM PROGRAMMIEREN MIT EBASIC oM 3,-
DTO. FiR MASCHINEMKODE, 50 BLATT DM 8,-
BILDSCHIRM-ENTWURFSFORMULARE, S0 BLATT oM 3,-
TABELLIERFAPIER WEISS ODER MIT GR. LESELINIEN, 2000BL. DM 39,-
DAS PAPIER WIRD UNFREI VERSEWDET.
FARBBUNDER FiR EPSON MX30 U, AHNLICHE DRUCKER
3-FACHE 3CHREIBLEISTUNG oM 17,-
CARBONEANDER FiR SCHREIBMASCHINE SILUER REED EX42/44 DM ,-
EOCHER
DYNAMIC GAMES FOR YOUR ORIC DM 29,-
LEARN PASCAL ON YOUR BASIC MICRO DM 29,-
PROGRAMMIEREN MIT 450z DM 49,-

AUF DIE NEUEN NIEDRIGEN SOFTWARE-PREISE GIBT ES IMMER NOCH 154 RABATT FuR
ABCHMENTEN DER ORIC-BRIEFE! !

BEI BESTELLUNGEN UNTER DM 100,- Muss LEIDER PORTO BERECHMET MERDEN.

BESTELLUNGEN BITTE &N:
J. MOLLER MICROCOMPUTER
FOSTFACH 42 10 12

D-4500 MAINZ 472
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