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Le voici, votre ordinateur personnel.
La voici, votre imprimante. L’ORIC ATMOS : 48K de mémoire, 8 couleurs a I'écran/
Une véritable imprimante traceuse type Centronics, mode graphique sur 200 x 240 pixels/clavier ergono-
mode graphique ou alphanumerique, 4 couleurs mique professionnel de 57 touches/mode texte sur
(vert, rouge, noir et bleu), papier standard en 28 lignes de 40 caractéres ASCII, plus 80 carac-
bobine. Magnifique résolution, édition sur 40 teres définissables, entrées et sorties pour

ou 80 colonnes a la vitesse de 12 caracteé- extensions et périphériques...
res/seconde. C'est I'esclave docile de Il s'adapte sur tous moniteurs ou télévi-
votre ordinateur personnel. C'est elle seurs grace aux raccordements dis-
que vous attendiez !... alors, allez-y, ponibles.
maintenant ! C'est lui que vous attendiez!
..alors, allez-y,
maintenant !
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ATMOS de ORIG: Pordinateur définitif.




La voici, votre mémoire de masse.

L'ORIC MICRO-DISC, il utilise les nouvelles disquettes de 3 pou-
ces double face-double densité, sous carter de sécurité rigi-
de. Capacite de 160K octets par face. Vitesse de débit

250Ko/s. Ces lecteurs sont extensibles jusqu’a 4
unités en batterie, véritable mémoire de mas-
se pour toutes vos données et tous vos
programmes.
C'est cela que vous atten-
\ diez !.. alors, allez-y,
v maintenant !

t, allez-y!

Dans le fond,
vOus avez eu rai-
son d'attendre.
Maintenant vous pou-
vez faire le choix défini-
tif. Voyez: mieux qu'un
ordinateur personnel, ORIC
vous offre tout un systéeme de
hautes performances.
Puissant pour vous emmener de
I'initiation au BASIC jusqu'a la
création de progiciels de gestion
(sans oublier tous les jeux !).
Fiable, ergonomique et élégant
pour représenter l'informatique
personnelle parvenue a sa meil-
leure maturité.
Accessible pour tous les budgets ;
ce systeme ORIC ATMOS, c’est la
facon de dire : “Bon, voila ce gu'’il
faut pour aller de I'avant, en avoir
pour son argent, et étre tranquille
longtemps... donc, allons-y main-
tenant.
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MILLE ET UNE RAISONS
DE SOUSCRIRE
UN ABONNEMENT A MICR ORIC

ORIC est le plus puissant des microordinateurs bon
marché. MICR'ORIC est le seul magazine entierement
consacré a ORIC, sa technique, ses périphériques, sa
programmation BASIC ou langage machine.

Numéro aprés numéro, MICR’ORIC vous conduira a
une maitrise approfondie de votre ORIC. Toujours bien
informé, fourmillant d’idées originales grdce a la collabo-
ration enthousiaste de nombre d’entre vous, il vous offre
un recueil d’idées et de programmes treés varies.

Il parait au rythme des saisons, I'abonnement est fixé
a 80 F pour 4 numeros.

Pour toute correspondance indiquer votre n° d’abonné,
en particulier pour un changement d’adresse (gratuit).

Je m'abonne aux 4 prochains numeéros de MICR'ORIC ...........c..oocoveuieiniiaaniaiiiins 80 F
{préciser ici & partir du n® )

Pour compléter ma collection, je désire recevoir

les numéros suivanis : & 35 F piéce port compris, soit :
{n® 2 épuisé)

Ci-foint un chéque total de :
i l'ordre de MICR'ORIC, Z.I. La Haie Griselle, B.P. 48, 94470 Bnhty—&nlnt -Léger
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(das parents pour leg mimawrs)
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LES COLONNES D’ORIC

Chaque numéro de MICR'ORIC atteste l'ingéniosité des nombreux
amateurs d'ORIC-1 et maintenant d'’ATMOS.

Ce numéro comporte moins d'emprunts 8 la revue anglaise ORIC
OWNER, diffusée par TANSOFT et plus de suggestions de programmes
fournis par les lecteurs de MICR'ORIC dont le dynamisme est prometteur.

Une orientation vers le langage machine s'amorce. La plupart des
programmes publiés ici sont présentés pour s'adapter & I'ORIC-1 ou a
I'ATMOS. Les anciens programmes prévus pour ORIC-1 peuvent tourner
sur ATMOS s’ifs n'utilisaient que du BASIC commun aux deux.

Si vous rencontrez un CALL # FAB1 pour ORIC-1, if vous faut
remplacer par CALL # FACB sur ATMOS. S‘agissant de EXPLODE,
cette instruction, efle, est valable sur les deux.

Des cassettes permettant d'adapter des programmes ont vu le jour.
Tout nouveau programme est prévu pour les deux modéles ou proposeé
en deux versions. Comme I'ATMOS comporte l'instruction PRINT AT,
un programme incluant cefte nouveauté ne poufra pas s'adapter a
I'ORIC-1. Nombre d'entre vous souhaitent échanger leur ancienne ROM
contre la nouvelle : I'opération est en cours. Le nouveau clavier a ses
adeptes, certains d'entre vous ont un faible pour I'ancien. Il n'est pas
encore prévu de changer seulement la ROM; peut-étre cela sera-t-il
possible plus tard. Le lecteur-enregistreur de microdisques arrive lui
aussi, dans la méme robe que I'ATMOS et I'imprimante ORIC quatre
couleurs est passée au noir elle aussi.

Le manuel de I'ATMOS est trés copieux, comparé & celui de
I'ORIC-1 : il contient des exemples pour chaque fonction, un chapitre
étoffé pour vous initier au langage machine, un exemple d'emploi de
l'imprimante ORIC, des adresses de la page O et de la page 2. Des
adresses d'un certain nombre de routines de la ROM et la facon de
passer les paramétres. Des schémas techniques concernant les entrées/
sorties.

Ceux d'entre vous qui ont eu, a titre provisoire le manuel en anglais,
pourront disposer de ce manuel comme indiqué dans ce numero, au
cas ouU ce ne serait pas déja fait (voir page 18).
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En ce qui concerne les clubs. Certaines personnes isolées souhaitent
connaitre l'existence d’un club dans leur voisinage. Pour favoriser les
contacts nous publierons les avis que les clubs voudront bien nous faire
parvenir. Faites savoir vos projets dans les grandes lignes. Le courrier
comporte des questions dont la réponse, trés simple, pourrait étre obte-
nue auprés d’'autres amateurs un peu plus expérimenté. Le projet de ciub
national est abandonné faute de participants, les personnes qui s'étaient
montrées intéressées ont élé averties individuellement.

De nombreux livres ont été publiés pour vous expliquer comment se
servir d'un ORIC, certains recueils de programmes se répandent. On voit
aussi apparaitre des casseftes correspondant & certains livres, par
exemple celui de M. BOISGONTIER chez PSI. Bientét ce pourront étre
des disquettes de programmes. Les poignées de feu se répandent, des
programmes d'adaptation des jeux existants sont proposeés.

Plusieurs éditeurs assembleurs existent, un traitement de textes est
arrivé, un ORIC CALC existe en Angleterre. Des logiciels de plus en
plus variés arrivent sur le marché. On s'achemine vers les produits
destinés a la formation, a I'enseignement. ORIC & ASSIMIL vous pro-
posent un ensemble comportant la célébre méthode qui commence par
“MY TAILOR IS RICH" et quatre cassettes d’'exercices (plus de 500
exercices). Nul doute que d'autres programmes Se préparent : ainsi I'un
des gagnants du concours a propose un logiciel d'allemand remarquable.

En France, un effort se dessine pour un emploi considérable de la
micro-informatique, ORIC et les amateurs d'ORIC y participent pleinement.

MICR'ORIC




Plus de 70 participants ont envoyé plus de 80 logiciels divers.
La qualité des travaux a impressionné le jury et le choix n’a pas été
facile. Finalement 7 personnes se voient attribuer les prix prévus. Pour
les nombreux autres des félicitations s'imposent. Certains programmes
sont publiés dans ce numéro, d’autres pourront I’étre par la suite.

Voici la liste des participants au concours MICR'ORIC de décembre 1983, avec

le sujet de leur logiciel :

AFFRE Michel, 34000 MONTPELLIER
Course de chevaux. Jeu.

ANDREANI Christophe, 75016 PARIS
Dollar Man. Jeu d'animation en Basic.

ARMANMNET F., 13010 MARSEILLE
Astroric... Calculs en astronomie. Visualisalions.

AVUNDO, 69520 GRIGNY
Verbes irréguliers anglais.

BARRET Georges, 12160 BARAQUEVILLE
Cambronne. Jeu de mols. Nombre. Calcul.

BEGUE, 92190 MEUDON
Tables de multiplication.

BELLCEIL Mare, 38360 SASSENAGE
Casse-brigue en langage machine.

BELLIARD Philippe, 77680 ROISSY-EN-BRIE
Alas. Carnte de France.

BIENVENU Rémi, 75011 PARIS
Tennis. Astéroides. Avion. (Jeux).

BOMNEAL Gérard, 06600 ANTIBES
Edition de 32 pages de lexte.

BONMNET Jean-Paul, 13009 MARSEILLE
Trace de courbes en physique.

BOTTIN Thierry, 30220 AIGUES-MORTES
Facture. Tableau d'amorlissement linéaire,
Bufletin de salaire.

BOUGER D, 28300 MAINVILLIERS
Caleul d'impdt. Gestion de budget familial.
Emprunt bancaire. Gestion des venies.

BOUZIGUET Pascal, 77220 TOURNAN-EN-BRIE
Horloge. Pour apprendre a fire I"heure,

®

BRAX Philippe, 65000 TARBES
Logiciel pour matemnelle.

CALLEGARI Stéphane, 94300 VINCENNES
Brain Trainer. Jeu de réflexion.

CAVAILLOLES Michel, 75014 PARIS
Binaire. Enseignement par ordinateur.

CLIGNEZ Gérard, 13150 PUYRICARD
Code de la route.

COLIN MWichel, 29220 LANDERNEAL
Tiercé avec animation en langage machine.

CREMON Michel, 38380 ST-LAURENT-DU-PONT
Wizard of Oric. Jeu de roles. (45K).

DEBIL Michel, 80000 AMIENS
421.

DECRUPPE Jean-Paul, 57050 PLAPOILLE
Apprentissage du dénombrement pour enfants
de 6 ans. Visuel. Animé.

DELAMAR Michel, 75019 PARIS
Blue note. Education musicale.

DELAMAR Michel, 75019 PARIS
Columbia. Jeu d'aterrissage. Ecriture.
Traitement de texte.

DESBORDES Christlan, 27670 ST-QUEN-DU-TILLEUL
Jeu de monstres.

DUBOIS Claude, 89450 VEZELAY
Aide au calcul d'un budget personnel.

DUPARC Daniel, 94400 VITRY-SUR-SEINE
Construction de graphiques de fonctions.

DUQUENNE Georges, 91000 EVRY
Orthographe des pluriels des noms. Calculs.




DUSSANDIER Michel, 94200 IVRY-SUR-SEINE
Gestoric.

ELIAS José, 33610 CESTAS
Verbes irréguliers anglais.

FABIEN J.-P., 47500 FUMEL
Simulation de réflexes conditionnés.

FLEURY Francols, 21380 MESSIGNY-ET-VANTOUX
Le Labyrinthe impossible.

FREDERIC Bruno, 78100 ST-GERMAIN-EN-LAYE
GEQ'RIC. Interrogations sur la carte de France.

GAVREL Philippe, 53500 DOUAI
Calcul mental.

GAYET Hubert, 94100 SAINT-MAUR
Diététique. Jeux divers (fiipper, guerra sur mer,
duel). Assolements.

GEIGLE Christlan, 77500 MELLES
Caraibes.

GESP Alexandre, 51000 REIMS
Vampirus. Jeu d'aventure en langage machine,

GILLON Jean-Claude, 03400 YZEURE
Veérin.
GOFFIC Patrick et Patricia (M. ot Mme),

78500 SARTROUVILLE
Tables de mulliplication.

GUICHARDON André,

01340 MONTREVEL-EN-BRESSE
Atterrissage en douceur.

JURASZEK Francls,
91700 SAINTE-GENEVIEVE-DES-BOIS
Les Loups et I'Agneau.

LABAUDINIERE Richard, 34100 MONTPELLIER
SNAFORIC. Jeu.

LAPORTE Christian, 57000 METZ
Elevage de lapins.

LARGEAU Jean-Luc, 93220 LAGNY
Redéfinition de caractéres.

LEBREDONCHEL Jérbme, 43000 ANGERS
Pendu.

LEGER Daniel, 91120 PALAISEAU
Déclinaison en Alemand.

LEGRAND Bamard, 94310 ORLY
Test ORIC. Questionnaire ouvert.

LEGROS Fabrice, 51100 AMIENS
La Gréce Antiqus,

MALEVILLE Jacques,
B.P. 17, 97154 POINTE-A-PITRE CEDEX

Programme pédagogigue d'Allemand.

@

MAZOT Didler, 47300 VILLENEUVE-S/-LOT
Simulateur de vol. Poker. Alferrissage.

MESLIF Bruno, 49000 ANGERS
Questions sur des mols,

MONTFORT Jean-Philippe, 75005 PARIS
Un chien sur une pyramide de cubes.
Jeu animé en langage machine.

MORELLE Laurent, 38200 VIENNE
Chenille.

MURY Pierre, 68200 BRUNSTATT
Multiplications et divisions.

PALUT Michel, 68200 MULHOUSE
Evolution comparée des salaires en rélérence
avec les indices IN.S.E.EE. C.F.D.T.-C.G.T.

PAUMELLE B., 76620 LE HAVRE
Bifan de gestion d'une P.M.E.

PENICAUD Syivie, 69800 SAINT-PRIEST
Carnal d'adresses.

PHILIBERT Patrick, 83500 LA SEYNE-SUR-MER
Marienbad. Casse cube.

PHILOUZE Jacques, 91600 SAVIGNY-S/-ORGE
Gestion bancaire.

PIERRET Roland, 94510 LA QUEUE-EN-BRIE
Star. Traitement de textes.

PITHON Michel, 49800 TRELAZE
Gestion d'un concours de belofe.

PROMONET Maurice, 01930 MANZIAT
Jau de Marenbad. Simifi ORIC Munch.

RAFALOVITCH Armand, 63005 LYON
Lexique Hébreu-Frangais

ROMMEL Jean-Louis, 27190 CONCHES-EN-OUCHE
Bataille navale. Jeu.

ROUARD Olivier, 94450 LIMEIL-BREVANNES
Calcul mental.

ROUX Christophe, 32330 SCEAUX
Rase-motte. Jeu.

SCHMITT Bernard, 45000 ORLEANS
Jeu de Marienbad,

SURREL Yves, 80000 AMIENS
Tracés de courbes.

TEXIER Bamard, 78330 FONTENAY-LE-FLEURY
Jungle. Jeu d'aventures.

VAN REMTERGHEM Erlc, 59223 RONCQ
Mission suicide. Jeu.

WEISS Denls, 63400 CHAMALIERES
Jeu de ia boule.
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CREMON Michel, 38380 SAINT-LAURENT-DU-PONT
DUSSANDIER Michel, 94200 IVRY-SUR-SEINE

JURASZEK Francis, 91700 SAINTE-GENEVIEVE-DES-BOIS
LEGRAND Bernard, 94310 ORLY

MALEVILLE Jacques, B.P. 17, 97154 POINTE-A-PITRE CEDEX
MONFORT Jean-Philippe, 75005 PARIS

PIERRET Roland, 94510 LA QUEUE-EN-BRIE
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SYNTHETISEUR VOCAL

de chez PERIPH’ORIC

Voila un produit francais qui mérite le succés. ll vous propose de
faire parler votre ORIC. Il se raccorde par un cable au bus d’extension.
Vous disposez de 64 diphones : voyelles courtes, longues, colorées...

dentales... labiales...

En entrant dans vos programmes la série de données voulues vous
obtiendrez n'importe quelle phrase, en anglais (ORIC connait bien) ou
en francais (prononcé avec l'accent anglais).

JOYSTICK ou
POIGNEE DE JEUX

L'interface proposée par
Périph'QOric se branche sur la
sortie imprimante : il faut implan-
ler une roulingé en langage ma-
chine entre # 400 et # 431.

D'autre part il faut que le pro-
gramme conlienne des lignes
BASIC de lecture du contenu
des adresses # 488, en fonction
des désirs du programmeur,

Pour ceux qui voudraient utili-
ser d'anciens programmes soit
sur ORIC-1, soit sur ATMOS
avec des poignées de jeux,
MICROPUCE leur propose sur
cassetles :

JOYSTICK ADAPTOR

() ZORGON, THE ULTRA,
HARRIER, MUNCH, HOPPER

@ XENON, MUSHROOM, MANIA,
DRACULA’'S REVENGE,
LIGHTCYCLE, HUNCHBACK

Ce choix constilue une sorle
de consécration des titres relenus.

D'autre part une casselle de
chez MICROPUCE également
rend compatible un certain nom-
bre de programmes avec
'ATMOS.

COMPATIBLE

HOPPER, ACHERON, STRIP
21, MUSHROOM MANIA,

MUNCH, DRACULA, HARRIER,
LIGHTCYCLE, HUNCHBACK

Molez toutelois que les cas-
settes a venir sonl systémati-
guement ulilisable sur ORIC-1
ou sur ATMOS. Pour vos pro-
pres programmes vous pouvez
utiliser des adresses de chague
modéle dont le contenu est dif-
férent : par exemple #
contient 166 sur ORIC-1 et 169
sur ATMOS. Cela permet de
régler les paramétres en début
de programme. D'autre part. la
reconfiguralion de caractéres
élait obtenue par CALL # FBIB
sur ORIC-1, alors que sur ATMOS
c'est FBD@. De méme EBCA esl
4 remplacer par ETCA et E804
par E93D. Beaucoup d'entre

®

vous auront déja découvert tout
cela et bien d'aulres adresses
intéressantes,

Un assembleur éditeur pour la
version 1.1 esl sorti chez MICRO
PUCE.

MORPION 3D

Sur un réseau en trois dimen-
sions 4 =4 % 4 vous devez es-
sayer d'aligner 4 points en empé-
chant votre adversaire de la faire
avant vous. ORIC est programmeé
pour vous rendre la tiche diffi-
cile. Visualisation de tous les
cas possibles au début.

MEMO STRIP

Ce programme rappelle STRIP
21, son principe est celui de
jeux de memoire visuelle et musi-
cale. Se joue au clavier ou avec
une poignée de jeux. Si votre
meémoire est trés bonne vous
aurez une grande image. Ce
programme détecte I'image qu'il
convient de vous proposer (fille
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ou gargon). Si vous vous appe-
lez RENE ou PIERRE, il a ten-
dance a wous appeler MA
CHERE... écrire en 2508 = "
(chaine vide) et cela ira mieux,
Le sexe des "'DOMINIQUE" est
définitivernent le sexe féminin, &
moins gue vous ne compléliez
ce programme sympathique.

M.A.R.C. de chez P.S.S.

Mission de sauvetage sur la june

En I'an 2105, 5 villes ont éé
construites sur la lune el sont
menacées. Vous éles a bord d'un
module dépendant d'un vaisseau
oU vous vous ravitaillez en car-
burant. Au loin, la Terre tourne,
tourne. Des ennemis venus éga-
lement de la Terre entravent
volre mission qui est de recueil-
lir les rescapés qui courent
désespérement a la surface de
la lune, La manceuvre que vous
avez a eflectuer est délicate.
Vous étes maitres de vos dépla-
cemenlts droite/gauche el vous
pouvez tirer dans le sens cor-

respondant & volre déplacement.
Vous ne pouvez atteindre que
les objeclifs silués dans volre
plan.

La, réside la grande originalité
de ce jeu, vous devez sélection-
ner votre plan d'avant en arriére,
Les ombres portées au sol par
les divers objets volants et celle
de wvotre module permettent le
repérage. Vous ne pouvez pas
vous poser, vous devez dérouler
une échelle. Toutes les com-
mandes répondent rapidement
el vous pouvez choisir librement
les touches du clavier corres-
pondantes.

Des messages vous liennent
au courant de la situation et ren-
dent le jeu bien plus palpitant.
Le comportement des ennemis
est aléatoire, les parties ne sont
pas répétilives, seul le décor au
sol est immuable et cyclique.
Graphisme animé en couleurs
haute définition avec bruitages el
effets colorés, 'auteur Tony
Stoddarl, a bien su exploiter les
possibilités de I'ORIC.

i AN
: f|-r|| m

ot [ty
il
W it 98
ol

ASSIMIL-ORIC

MY TAILOR IS RICH

Ainsi commence la célébre
méthode qui vous est désor-
mais proposée assortie d'un col-
fret de 4 cassettes offrant 16
programmes d'exercices d'auto-
contrdle sur ORIC-1 (48K) ou
ORIC ATMOS. Ce sont plus de
500 exercices que l'ordinateur,
précepteur inlassable, vous sou-
mettra. Methode progressive,
bénéficiant d'une solide expé-
rience, l'informatique lui donne
une nouvelle dimension. Les
lextes sont bien mis en page,
les possibilités d'affichage colo-
rées de I'ORIC sont utilisées a
des fins pédagogiques. Selon
les erreurs vous serez conseillé
pu renvoyé au livre ou la régle
s'affichera a I'écran. Les possi-
bilités graphiques sont egale-
ment utilisées, le texte élant
alors dans les 3 lignes du bas.
Pas de limite de temps, chacun
travaille & son rythme. Utilisation
trés simple. ORIC et ASSIMIL
ont réalisé & un mariage heureux,

iy i
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Décortic' Orie

LA PAGE 0 OCTET PAR OCTET
par Fabrice BROCHE

#C-0F

18-11
12-13
14-15

16
17

18-19

1A-1C

1D-1E

1F-29
21-23

24-25

Libre

Mémoires de travail
(routines HIRES notamment)
Scroll en V1.1

HIRES | adresse du curseur
TEXT (pointent sur le début de ligne)

Fointeur données
(routine programmées SOM)

Lors d'un INPUT
1 s CTRL C
@ sinon

Pointeur travail
Interpréteur, LIST...

JMP # CBED en V1.0

JMP # CCB@ en V1.1
Vectorisation du “Ready"

(EAS9 durant l'initialisation a froid)

Compte le nombre de lignes renconlrées
lors de la recherche d'un n® de ligne.
Mis & zéro par I'entrée d'une ligne, LIST,
EDIT.

Calcul d'adresse curseur.

JMP # D2Ad en V1.0

JMP # en V1.1

Adresse de traitement de la rouline USR ( ).
par défaut : ILLEGAL QUANTITY

Lors de |'évaluation d'une chaine alphanu-
mérique, DATA, etc.

2 N8

-29

2A

2C

2D
2E
2F

k| |

33-34

Travail
Travail (PRINT)
Lors de la recherche d'une wvariable,

contient le “"masque’’.
Ex. pour variable & virgule flottante : ©,8
pour variable chaine : @ #8é

Travail (Interpréteur notamment)

@ a I'initialisation

a #80 il force (demande) une variable a
virgule fiottante. Cela peut étre dans une
boucle FOR..NEXT ou & propos de
DEF FN...

a4 0 si INPUT
START)
travail (calcul)

CTRL O @ normal # FF écran non connecté.
Travail Csave...

non salisfait (REDO FROM

Position du curseur sur la ligne pour la
tabulation (+13 en V1.@) (variable en V1.1)

Valeur maximale de la position du curseur
avant un retour chariol, # 58 en V1.0
concerne l'imprimante, # 28 en V1.1
concerne I'écran (modifiable)

Lors d'un PRINT, :

Travail. Ici transitent tous les entiers néces-
sitant 2 oclets.

Tampon du clavier.

Pour la V1.@
35 Code du caractére tape (GET,
KEYS...)




91-92

93-44

85-99

9A-9B
9C-9D
9E-9F
AB-A1
A2-A3
Ad-AS5
AB-AT
AB-A9

AA-AD

AC-AD
AE-AF
B#-B1
B2-B3
B4-B5
B6-B7

En cas d'ulilisation de CSAVE ou CLOAD
35-48 MNom du programme demandé, ter-

miné par @.
49-50 MNom du programme lu sur la
cassetle
5E rien
5F-6@ Début du programme adresses
61-62 Fin du programme
63 Aulo =1 Sinon =@

64 Basic=@ Langage machine=1
65-66 rien

67 vitesse : Rapide=0 Lent=1

Gestion dynamique des variables alpha-
NUMEriques

Pointeur (Interpréteur...)

Accumulateur de nombre a virgule flottante
Adresse de début du programme BASIC
Fin du BASIC. Début des vanables

Fin des variables. Debul des lableaux
Pointeur variables et lableaux

Adresse de la plus basse variable chaine
Travail {variables)

HIMEM. Sommet de la mémoire disponible

N® de la ligne en cours
A9 confient # FF en mode immediat

Sauvegarde de la demiére ligne
{retour a linterpréteur, BREAK, STOP,
END...)

Travail

Pointeur DATA (adresse)
Pointeur DATA

Lettres signilicatives des variables

Evaluation d'une variable
Adresse de la variable a charger aprés
évaluation

BA-BB
BC
BD-C2
C3-C5

Cé
C7-Cs
C9-CA
CB-CD
CE-CF
D9-D4
D5-D3

DD-DF

ED-E1

E6

EB
ED

Adresse de la variable de boucle (notam-
ment)

Pointeur DATA

Travail

...ignoré

JMP... adresse d'une fonclion numérique
a executer

Travail | Décalage de blocs mémaoires,
Travail | interpréteur...

Pointeur (variables)
Accumulateur flottant (principal)

Accumulateur flottant (travail)

Travail

INC # E9

BNE # EB

INC # EA

LDA # XXXX

CMP # 20

BEQ # ..

JSR # EA41 (sauter REM, ELSE, DATA)

C=8@ si chiffre, sinon 1
Z=1 si chiffre, sinon @

RTS retour
Semences du générateur aléaloire

Contient le # pour un nombre
HEXADECIMAL




QUELQUES PRECISIONS
SUR LA PAGE 1
par Fabrice BROCHE

QOutre son usage normal de pile du 6502, la page 1 a deux rbles : celui
de pile BASIC et de tampon décimal ou de pile de retour.

m Rble de pile pour la 6502
Le pointeur de pile est réinitialisé au sommei aprés chaque “Ready" el aprés l'entrée d'une ligne.

m Role de tampon décimal
Stockage a parlir de # FF des nombres a virgule flottante sous la forme :
108 2 sisigne +
# 2D si signe —
187 nombre en code ASCH (y compris les exposants)
Un @ signale Ia fin du nombre.

m Rble de pile de retour (pour GOSUB, REPEAT... UNTIL,)
FOR... NEXT, de fa maniére suivante :

FOR... NEXT GOSUB... RETURN
REPEAT... UNTIL
haut de 113 X
la pile Adresse L
de llinstruction
suivant FOR
= H 111 X
N° de ligne H
de l'instruction
suivant FOR L
10F X
Valeur
limite de
la variable
boucle
{exposant)
conslant =1
109 X
Pas de 106 X
l'incrémentation Adresse de H
l'instruction
(exposant) suivante L
104 X 104 X
Adresse de H n® de ligne H
la wvariable de l'instruction
de la boucle L suivante L
102 X 102 %
# 8D = FOR BB : REPEAT
101 X 9B : GOSUB 101 X
100 X 100 X

On note aussi que les boucles FOR... NEXT sont beaucoup plus gowrmandes en mémoire que les
boucles REPEAT... UNTIL 18 ociets conire 5. Elles sont en revanche plus rapides puisque I'évaluation de la
valeur limite et du pas est faite une fois pour loutes.
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LA PAGE 2
OCTET PAR OCTET V1.0
par Fabrice BROCHE

208-203 Mémoire de travail des routines HIRES
{(recopie de 2F@-2F4)

2p4-205 Travail HIRES
206-207 Travail HIRES
288 Codage de la derniére touche pressée

209 rien=38 SHIFT de gauche=A2
SHIFT de droite=A7 CTRL=AZ2

20A en liaison avec 3@1. Codage des touches
20B

20C Registre d'état  MAJ/MIN
FF=MAJ TF=MIN

24D

24E Décompte avant de lire 2DF
4=répélition 32=normal

20F

218-211 Travail clavier

212 Travail HIRES

213-214 Travail HIRES

215 Patlern

216-218 Travail HIRES

218 position horizontale du curseur HIRES
21A position verlicale du curseur

21B-21E a d : déplacer les caractéres, 4 1 : les laisser
21F

220 Reset a froid
@ si 48 K, 1 si 16 K

221-227
228-22A JMP # EC83 vectorisation 1RQ

22B-22D JMP # F43@ Vectorisation NMI
(reset & chaud)

22E-22F

23b RTI (retour d'interruption)
23

232-25F

260

281-262 Travail (adresse du caraclére de conirdle
4 effectuer)

263-264 Calcul HIRES
265-267

268 position verlicale du curseur TEXT
269 position horizontale du curseur  TEXT

26A Reqgistre d'état BASIC

d 1=curseur visible @=curseur invisible
1 1=affichage @=pas d'affichage
2 7

3 1=clavier muet @=clavier sonore
4 1=ESCAPE d=NORMAL

5 1=40 colonnes #=38 colonnes

& 1=double hauteur @=simple hauteur
7 libre

268 valeur mise en colonne @ (CTRLL, PAPER)
26C valeur mise en colonne 1 (CTRLL, INK}

26D-28BE Adresse de I'écran
BB8d en mode TEXT 48K
BF4# en mode HIRES 48K

26F Nombre de lignes a faire défiler (scrolling)
279

2 Contient le masque pour l'alfichage sous
le curseur (@ ou 128)

272-273 Décomple de 3 & @. Gére le clavier
Interruption une fois sur 4,

274-275 Décomple, de 25 & @. Fail clignoler le
curseur 1 foig toutes les 26 interruptions.

276-277 Modifiés & chaque interruption (par WAIT
noiamment) compteur personnel possible

278-28F inutilises

2CH Regisire d'état
2TEXT 3=HIRES 1=GRAB

261-2C2 Travail

2C3 Travail (adressage du curseur en HIRES
relatif/absolu)

2C4-2DE

2DF Code ASCII de la derniére touche pressée
(+128)

2ED retour HIRES 1 si erreur dans les rou-

lines HIRES, sinon @.
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2E1-2EB Tampon pour le passage de paramétres 2F4 Bit 7=TRON lors d'un LIST ou EDIT
dans les routines graphiques et sonores @d retour BASIC; B@ : RTS

Valeur des fonclions décomposées comme 2F5-2F6 Adresse de la routine ™!"

indique aans le tbieay (Rombre-Signe Sue 2F7 La routine d'affichage BASIC effectue un

LA "ou logigque" avec le conlenu de cette
2EQ-2EF case memoire
2Fg Pointeur (interpréteur, fonctions graphi- are Caordannae en % powr PLOT
ques, sonores) 2F9-2FA
2F1 Bit ¥ =Imprimanla 2FB-2FD JMP ... routine " &"
2F2-2F3 2FE-2FF

]
2 : o oly|®
elx|= = |8 ol :
= s o m o i < £
B8z |ul<|e|_[2]c]*
SIS|IZ|2|2|e]l=|3|8]|%
c|lo|G|c|E|E|l2]|8|2]|&
2E1
2ED X|IX|XIR|A|P|I]|A]JA]|A
2E3
SE4 Y|Y|Y|FD| B B|B|B
2ES
SEG FDIFD|FD FD cl|Cc|C
2EB
DE7 D|D

- —
Ty py——




LA PAGE 2
OCTET PAR OCTET V1.1
par Fabrice BROCHE

S'il apparait que I'utilisation de la page 0 est la méme pour les deux
versions du BASIC a part quelques subtilités dans les routines de travail,
par exemple dans la zone OC...11, la page 2, par contre, a subi de profonds
changements. Aussi est-il plus simple d’écrire son contenu in extenso.

20¢-203 Mémoires de travail des routines HIRES
2p4-287 Travail HIRES
298 Codage de la derniére touche pressee

209 rien=38 SHIFT de gauche=A4
SHIFT de droite=A7 CTAL=A2
FUNCT=AS

20A en liaison avec 381, Codage des touches
208

20C Registre d'élat MAJ/MIN
FF=MAJ TF=MIN

20D

20E Décompte avanl de lire 2DF & partir de
24E (normal) 24 F (répétition)

20F
21@-211 Travail clavier
212-218 Travail HIRES en parliculier 213 PATTERN

219 position horizontale du curseur  HIRES
21A position verticale du curseur HIRES
21B-21E '
21F indicateur de mode
@=TEXT ou LORES 1=HIRES
220 1=16K sinon 48K
221-237
238-23A JMP # F77C routine d’affichage d'un

caractére

23B-23D JMP # EB7V8 saisie d'un caraclére appelé
par l'interpréteur

93E-240 JMP # F5C1 envoie un caractére
Fimprimante
241-243 JMP # FBE5 Allichage...
{jamais appela)

244-246 JMP # EEZ22 IRQ

247-249 JMP # FBB2 NMI (rouline d'interruption
non masquable)

24A RTI

24B-24C
24D  [@=RAPIDE] [sinon LENT]

{enragistrement/lecture)

24E nombre d'interruplions a sauter pour gérer
le clavier — (32) normal

24F nombre d'interruptions a sauter pour gérer
le clavier (4) répétition

25¢

251 travail affichage du curseur

252 i=prendre en compte ELSE.
Sinon contient @

253-255
256 nombre maxi de caracteres/ligne sur
imprimante. Normal 8@
257 nombre maxi de caractéres/ligne a I'écran.
MNormal 40
258 sauvegarde de la position du curseur |
imprimante
259 sauvegarde de la position du curseur :
ecran

25A #4B si mise BOUT A BOUT de pro-
grammes {CLOAD)'xx",J) sinon @

258 #56 si VERIFICATION de programmes
(CLOAD"x".V) sinon @

25C-25D nombre d'erreurs trouvees lors du charge-
ment

25E letire a alficher pendant CSAVE ou CLOAD
B pour BASIC, elc...

25F
260



261-282 Travail (adresse du caractére de contrble a
effectuer)

263-264 Calcul adresse

265-267

268 Coordonnée verticale du curseur TEXT
269 Coordonnée horizontale du curseur TEXT
2564 REGISTRE D'ETAT (cf V1.8)

268 valeur mise en colonne &
(CTRL L, PAPER)

26C valeur mise en colonne 1
{CTRL L, INK)}

26D-271

272-273 Décomple de 3 4 @. Gére le clavier
Interruption une fois sur 4.

274-275 Décrémenle A chague interruption
276-277 (modifié par WAIT)

278-279 Adresse de la 2° ligne d'écran
(facilite le défilement)
TEXT : # BBD@=48080
HIRES : # BF9¢=49d4d

27A-278 Adresse de la 1™ ligne d'écran
TEXT : # BBAB=48040
HIRES : # BFG68=49000

27C-27D Nombre de caractéres & faire défiler
(scrolling) soit 48x (nombre de lignes —1)
usuellement 104@=48x26

2TE Nombre de lignes affichées a I'écran et 4
faire défiler

27F-28F Nom du programme demandé (CLOAD..)
296-292
283-2A3 Mom du programme de la cassette

2A4-2AT les octets de 2A8 a 2B@ sont I'en-téte de
I'enregistrement

2A8
2A9-2AA début de programme
2AB-2AC fin de programme

2AD AUTO
2AE Fichier
2AF
2B4d

2B1 Bit 7 4 1 si erreur dans le format
2B2-2BF

2C$ Registre d'état :
2=TEXT 3=HIRES @=GRAB

2C1-2C2 Travail HIMEM

2C3 adressage du curseur en mode HIRES
@=absolu 1 = relatif

2C4-20E

2DF Code ASCI+128 demiére touche enfoncée
2EB-2EF (voir V1.8)

2F@ Pointeur

2F1 Bit 7 : IMPRIMANTE en service/
hors service

2F2 pour LIST ou EDIT
@@ retour au BASIC:
B0 retour de sous routine

2F3

2F4 Bit 7=TRON

2F5-2F6 adresse de la roufing 1"
2FT

2F8 coordonnée horizontale PLOT
2F9-2FA
2FB-2FD JMP #
2FE-2FF

routine &




AVANTAGES

DE LA ROM 1.1 SUR LA ROM 1.0

Une nouvelle fonclion : PRINT
AT pour I'affichage a I'écran, et
la sauvegarde des données sur
cassettes par STORE ainsi que
le rappel par RECALL. Améliora-
tion de la fonction POS : POS(@)
renvoie la position du curseur &
I'écran et POS(1) celle du chariot
de I'imprimante. Le scrolling est
plus rapide (30% en plus).

Le TAB fonclionne correcte-
ment. L'utilisation de l'imprimante
se fait sans problémes d'interlé-
rence avec la lecture du clavier.
Les problémes avec VAL et STRE
sont supprimés. POKE accepte
les nombres en hexadécimal,
FILL respecte la position du Cur-
geur en HIRES. Cette ROM vous
permel la vérification des sauve-
gardes sur casseltes, la mise
bout & bout de parties de pro-
grammes BASIC donl la numé-
rotation est compatible. Vous dis-
posez sur la ligne d'état du nom
du programme rencontré sur la
sa nalure B=Basic C=Code, R

--~/‘"'

.1-.-__'__|—-

tableau de réels, | tableau d'en-
tiers, S tableau de chaines. Une
touche supplémentaire FUNCT
est utilisable en lisant le contenu
de # 289 qui devient # A5 quand
on a actionné cette touche.

D'autre part, en cas de char-
gement défectueux plutdt que
d'écrire des "UUU..." & l'écran
vous verrez s'afficher errors found
et simultanément I'ATMOS re-
metira de I'ordre dans le BASIC
autant que possible : un RUN
ou un LIST vous permetiront de
juger du degré de réussile de
celte tentalive. Pour les pro-
grammes protéges des blocages
peuvent se produire. D'autres dit-
férences mineures existent. Pour
ce qui concerne les pages § a
3, voir les articles speciaux.

MANUEL ATMOS

Pour les premiers acquéreurs
d’ATMOS

Au début de sa diflusion en
France, TATMOS a élé livré avec
le manuel anglais, éventuelle-
ment avec le manuel frangais de
I'ORIC-1 complélé par un opus-
cule provisoire. Le manuel fran-
gais de I"ATMOS, préparé avec
le maximum de diligence esl
foumni & tout possesseur dATMOS,
sans supplément de prix. Il sul-
fit de vous faire connaitre soit
auprés de volre revendeur, avec
son accord, soit directement, par
courrier exclusivement, 2 ORIC
FRANCE, B.P. 48, Boissy-5t-
Léger. Vous justifierez votre
achat avec le n® de votre ATMOS
et par exemple une photocopie
de votre bon de garantie.

Une participation de 15 F (join-
dre le chéque a l'ordre d'ORIC
FRANCE) vous sera demandée
si vous utilisez l'envoi par la
poste.
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UN FREQUENCEMETRE

par Fabrice ROCHE

Oui, vous avez bien lu! Sans aucune modification, votre ORIC pré-
féré va vous permetire de mesurer les fréquences dans une plage de
15 a 30000 Hz environ, avec une précision meilleure que 0,5 %.

Il vous suffira, pour cela, d'en-
trer le signal a mesurer a I'en-
Irée du magnéio (broches 2 et
3), ou encore d'enregistrer le
son sur bande el de lire la bande
avec I'ORIC.

Pour uliliser le programme,
rien de plus simple : aprés un
court instant d'inilialisation, vous
devez fournir la fréquence du
générateur, ensuite... c'est tout.

Pour changer la fréquence du
générateur sur F.

Pour passer en mode rapide,
appuyer sur R.

Pour revenir au mode pré-
cision, appuyer sur P.

Voici quelgques indications sur
le fonctionnement du pro-
gramme :

Il utilise simultanément les deux
limers du VIA : l'un séguence
le générateur, I'autre mesure la
péricde du signal requ, L'émis-
gion se [ait par la sorlie magné-
lophone (broches 1 et 2).

Il faut garder & l'esprit gue
nous travaillons sur des entiers,
c'est-a-dire des valeurs discré-
les, comprises ici entre @ et

65535. Ceci pose des proble-
mes de précision pour les hautes
fréquences, qui correspondent
a de faibles périodes (rappellons
que période et frequence som
inverses). Lorsque la période
varie de 1 a 2, la fréquence fail
un bond de 1000000 Hz &
500000 Hz! C'est pourguoi,
d'une part, la fréquence émise
correspond & la plus proche va-
leur permise de celle demandée,

e

el, d'autre pari, lorsque la pério-
de est inférieure 3 10 000 micro
secondes, la mesure se fall sur
plusieurs périodes afin d"avoir
une précision suffisanie dans les
aigiies.

Le fréguenceméire acceple
n'importe quel signal, puls-
qu'll est aux normes TTL par
un circuit dans I'ORIC.

(Programme page 27)

//""— .
_é =

== Rl =lEm
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VERIFY POUR ORIC-1

par Fabrice BROCHE

Afin de combler une lacune de I'ORIC-1, voici un programme qui
permet de vérifier si un enregistrement a été bien fait.

Aprés avoir entré le programme
BASIC, sauver la partie langage
machine par :

CSAVE “VERIFY", A # B3040,
E # B4FF

la partie BASIC devenant inutile
aprés son exécution,

Ce programme esl tolalement
transparent vis-a-vis de ['utili-
sateur puisqu'il ira recharger en
B4d@-BAFF et BBGO-BSFF, zones
libres, mais qui sont déplacées
en méme temps que les dessins
de caracléres lors du passage
TEXT/HIRES.

Quant a |'utilisation, elle esl
on ne peut plus simple ; pour
sauver un programme et le véri-
fier ensuite, taper simplement!
devant I'ordre normal.

Exemple : \CSAVE"x" AUTO

Suivre ensuite les instructions
qui apparaissent & I"écran. Pour
simplement comparer la cassette
au contenu en mMemoire, ne pas
taper CSAVE mais par exemple :

I"VERIFY" A # B3dd,
E #BAFF, AUTO

Quatre cas peuvent alors se
présenter :

OK=le programme a eté enre-
gistré correctement.

Erreur de programme=I'en-1éte
ne correspond pas.

le programme étail...=erreur de
nom

Erreur & I'octet...=erreur de char-
gement précisée.

SOUHAITONS BEAUCOUP DE
oK

Nota : Observez la routine de
vérfication des DATA
c'est une riche idée a

faire connaitre.
joul FEM sesssss
185 FER =
110 PER = WWERIFY "
13 FEH il 1 vi.A -
13 FEM -

FEM = AUTELR F . BPOCHF
- L]
He=  Fibelle Safturs -
]

H

H = AR

M swem YERIFICATION [ATA sane
3 PEH vesssmnissasries ianranTEeEn

t4a) BIW & §5

141 FOR [=8 T 15

1540 FERD P ]

166 HEXT |

----o-----l--------
HERENEE
TRURERELRE

FE|
(L3
FEl
FEN - mErEs
FE|
FE
FE

180 FOR (=2 TO 1S

153 FoR @ 10 31

= PEAD A Pefef

Flm MEST )

220 IFf 1+ JBTHENFRIHT “ERFEIR [#845 LE GF
FE" . |  EHD

Ay Bl

240 HEXT 1

241 PEH & =mpw

42 PEH sesssss ENTFEE [#ATH sssssss

247 FER ssssmassamswes

243 FESTORE

2% FOP 1=0T01S FERD A HEXT

2ed FOR | =SRIGTOMAFE FER- R POFEL-RA
25 HEST

270 (AL WEOPR EHD

>0 FEM woms

2oy REH == [ATA SOMPES CONTRILES ==

29% FFH wes mrmawam

Wk [RTA D345, 2652 . 2073 W00, 2122, 2618, 2
281126

38 DATA 4413, 4335, 47624311 4248 SRR 4
ARE. Vel

S5 FEH Sssasasmanuarmmrruyees ss=se

G FEM == DATA ROUTIME HACHIHE =s=
aga PEH sesssssssmnnsumEs PR TTTRL ]

# FEN

{suile du programme, p. Swivanie)

B W

REDEFINITITION DE CARACTERES

{programme, voir page 28)

Ce générateur de caraclére
est destiné a I'ORIC-1 48K. Son
adaptation & 'ATMOS est aisée :
il suffit d'augmenter de 1 la pre-
miére coordonnée des instruc-
tions PLOT aux lignes 395, 425,
426 et 490,

Exemple : 426 PLOT 16, 5, BS.

Pour un ORIC 16K en ligne 18
au liew de # 97FF écrire
# 17FF. En ligne 120 au lieu de
# B4a0@ mettre # 3408. Aux
lignes 19@, 290 et 420 remplacer
48 123 par 15335.

Pour la sauvegarde en ligne 315,
les adresses sont A # 340@,
E # 3B84.

En ligne 50 et 395 la chaine
comporte 6 espaces.

Ce programme vous permet
de modifier aisément les carac-
téres des deux claviers et de
conserver les mémoires concer-
nées sur cassette. En outre, il
vous donne la série de huil
nombres qui sont utiles dans
cerfains programmes.



VERIFY POUR ORIC-1
par Fabrice BROCHE

{suite de la page 20)

Q9 FEM == 11 s==s=s==s msssesmso=sos

| KA
1aia
1S
fed2ed
1921
1@35
(LT
1:5E
| AsS
1ei
1678
1n7s
1Az
| Fri
1995
| 1E
1i11@
1115
112
11574
1125
]
115
1155
1160
1178
1175
I 1=u1
119
1195
12660
1714
1215
128
122
1225
i dA
I'“H

DATA BES . BFG L B0 nBF #2085 5 #A2 . 20 #Fe . #8727 HA2, #BD . RBD . #2600 HEZ . 89D
[ATA BFF . BBY . HCA . HD3, 8F 7 8R2, hals  BED. 23 e 0 890 80F  BEF B0 A BDG . BE T
FEM == | ssssssrea-ssssmsmampme

CHTA BSFA. #AC, #F 2 B . BAD . #CA, B2, 829, 00 HFa . B2 820, %27 BF 4 . B4 . Han
MATA KBS #A0 #0000 B $04 #2000 #150, 845, #152 849, 846, B9, #2090, #20, K20, #20
FEM == 2 Ssss=oe=orooooosoosmes

DATA #2081 #ef B0 840 8278 B2 852, B4F 843, 848, 845, B26. 82F  H20, #4F
DATA BS2. #49. #4589, #80 . #0H . *HH;“@H-“Bb HOO, BeF 87 2. H-9. 874 BES . #FRF
REH =% & =ssz==m=srr=sr mrumme e m e

DATAH ®eE . #eE  #=5. '?H #?ﬂ Hol . 801 . B20. 8632 6] BT SBT3 HES B4 874, B
DATA #O6 . #OD. B70 B75 8 3, 072 B Bel 870, 870, #75, 8472 185 87 K28, #7232
FEM == EEmEmEmrsc v TEr T EE ST EST

DATA ®75. 872 820 850, #4145 #3854, A5, 852 §72F . #70, #8A , #9A. i, #ic, #07
DATA #S5,. #A5 #7809, 806, #72, #20, R2E . R2E Hon, 840, BalS, #2080, #7872 #cF
FEHM == B ssssmrror rmzsmssasvseS

CATA #c7 B72 el HeD HaD . #85 8 70, HeS 74 Bel . HeD 8074 B3R #00, 845 . #52
DATA #52. #45 #55 #5220 . 80 CH20 ., 8RB 27  HEF 8RR, 879 865, #74 . 820, HBE
F‘Fﬂ et R~ e b b=~ -y T —— 4

DATA BSS. HEE, H20, 851 875, 874 H7 7 #5020 875 872 872 Bl #eS, 20, #3F
[ATAH #EE. BOG, HaF . HAE . #0R . BOR . #60 460, 45 857, 152, 845 855 152 820, #04

FE — e o — o o e S

CATA #5420 870 #727 . 85F (BA7 872851 el #al . HES . $00, $0H . #00 . §00, 466
CATAH 90, #0050, B, S0 . ey 8o, i . BE . o, o, s B0, S0 . 00, e, §0
F’EH == Ei T e e i e e Y e P S e e e e
DATA #AS. B9 #79, BIE . #2355 850 34 B HaS 820 9 8RS /. B =, #F A, #FS
CATRA 8RS #90  #A . H90.#55 . 801 834  He 7 /270 825 . 8E7  B70  80H . HE- . #27 . #7E
FEM = 9 ssssocsscossasmdsrsscss
CATH #ES . 29, 804 . BES . #ER. B2 126, H25, #E7 . #R9, #26 ., #20, #F 2. #B4. BAD . #0F
CATAH #E2. 09, BE0 . #0000 BF 2 #2040 A0 85, B #0 Ban BFS #5087 . #FS . #2720
FEM == | —=ssn=scr=snssssmnmsmne
CATA #96. HEE , #28  #20, #Eo, U9, §24 . B0, #F9 . BAL, B9, #2000, 430 #E - . 805 #50
CATA #0 #9, BUA . B0 HE G HZ20 . B30, BEG . B35 HS #F 8. RG22 #E2, #06. #F e #A2
PEM == 1] sassssssrssorassnsmrsET
CATH #00, HPS 2% BP0 07 805 He 800 . B4 HF = 000, 8FS, 820, Be 3. BES, #R9
CATA #SE #R0 . 88 820, 8 e - BES . B20, HeE  HE'S MRS OHSF  #BR4 . Bra 25 80 wed
PE[1 =% '|:-' EETEETE CESETSESE ST T =
CATA H34 #AA . $30, #70, B20  HES, #80, HAE HD 1L B35, #0000 850 . 120 854 . #F5 . #95
PATH BFEZ 8RS #AL ., #A0 #ES L B0 BOT  BRS H20 L 870, BEc  BOA . BDA L #FA . #23 . #20
F‘FH e 1-'3 NN T T S N S T
ATA HER . #9395 . #-2 . #FG un..ukd-ﬁD”-HFn-HHQ.HH*~FEH-#F?.ﬂEd-iﬂ?;ﬂE?:#Eﬂ
CETH RFE= . HEd  #AD . e L oD 0 BED BB B2 dHF CBCE ., B =E 0, §F
FEM == 14 ==s-ssasarssoiassssoes
CATH BED. #50. #0q  #F= 820,805  HES . #0=, #4F  BDo. 000, B0 #20, #Ed . 402 #9E
DATA B0, BF 2. H60 Brea 8- BB BES B0, BED BT E. 840 854 . 8F 2. BA9. 870 . 820
REM == 15 ==cssrsszasssssssesss
DATA #F2. 8R4 . 4R #3443 B34 BFH.UFA BFR . 8FA. HER  HERA . HEA. 870 . 8T | . HES
DHETH A4, #0954 BES HAD L WES, 840 HED . HCE . $EH. BEM. HER  HER. #EA . BEA . BER . HEA

FEM
l:t:'l' i g =t — R - — . WA SRR L o
FFH EOSENNLT RS ST RNy measETssr ==
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MODIFICATIONS DE LIGNES BASIC

par Fabrice ROCHE

Voici une routine sous ses deux versions pour ORIC-1 et ORIC
Atmos. Il est difficile de Iui donner un nom : “Transformateur de ligne ”

peut-étre.

Vous avez sans doute é&lé
confronté au probléme Ssuivant :
le BASIC de I'ORIC ne permet-
lant pas I'évaluation d'une chaine
alphanumérique, comment par
exemple entrer une fonction sans
arréter le programme, ou, lors
d'un INPUT, avoir la possibilité
de répondre par PI" COS(A)...

Ce programme, vous lavez
pressenti, le permet,

Voici comment |

Lors d'un INPUT, la chaine
entrée est chargée dans la me-
moire tampon du clavier
( #35- #7F). Elle est terminée
par un @ (NULL). (N.B. On peut
la créer par POKE si I'on veut).
On doit ensuite l'interpréter pour
la rendre exécutable. Pour cela,
il suffit d'envoyer la chaine ainsi
stockée vers la ligne voulue.

Exemple : sl vous enirez
X = PI"COS(0) vous aurez :
X= P | *COS8(0)
BE61BOTIA267 TH83407941 ¢

au début du tampon du clavier.

Attention, pour des raisons
évidentes, il n'est pas possible
de modifier la longueur d'une
ligne du BASIC pendant I'exécu-
lion d'un programme. Aussi
convient-il d'initialiser la ligne
avec une longueur maximum.

Le programme d'application
vous montre clairement I'emploi
de la routine.

En ligne 114d vous avez un
moyen de reconnaitre si vous
étes en ROM V1.@ ou V1.1,

Les deux routines sonl désas-
semblees. Chacun pourra ne

retenir que les lignes utiles. Aprés
élagage ce programme est lrés
court. En outre, il esl toujours
possible d'eflacer le module d'im-
plantation aprés avoir chargé la
routine a partir de # 40@.

.i
=
-

RODIFICATIONS [E
LIGHES 8RS
ORIC V1.8 Vi.1
AITELUR F,BROCHE

© 1983 Rirelle Softwares

28383888

CRLEEELELLEEL R

=

ssmnm TEST Wi1.8 OU ¥i.) saa=

PEENT BFFFE =48 THEH 127@
I=1 TD 3@

A

I

Sidenaas
£

an ARESSE D [HPLANT IO ===
RORESSE = B4 | PwACRESSE
snn ROUTIHE [ IMPLAHTION ===

13838
LE ]

338

ko
5

S S -

saRaEs
33

1

L VA=F

1408 PEM = ——

1418 FEM mas [E TOLEMEF FIRCTIOH ¢ ===
428 FEH apsssan

148 [WE BIFT.ADFESSE+]4

448 FER w= sSsCEEEwERsRsSEEERRIEE
1450 FEH == AITD EMHSTEAT IO se=s
J4EA FEH sessssssssssmINEumanEEE S Sn
a7 COTO 3168

TR PEM messssssssnmmEsmrsasssssssss
Rl FEM =ess LISTIHG [ATA ¥].0 a=aes=

SA7 FEH sesssnmmwsasssssERaEmEnTEmn "

-

T [ATA WS BES ‘LM ET
2084 [ATH BB ‘PHA

oy [ATA BR3.835 ‘LEA SRS
o [ATH BES. BES “STA MES
2887 DATA B20.90A. BCE ' BE MEABR
ZibE (ATA BGE ‘LR

20 [ATRA BES.0ED “STA ES
20ia (ATA 68 TR

2011 DATA w20, 977 . KE " JSR METT
212 DATA W28 8&7.ME " I5R KDAST
2813 CATA 820,864, BCE ' SR BCEE4
2814 DATA A2 . Ba ‘L i
2815 DATA 0R8 . B04 LD e
2006 DATA BE3, 855 LT A,
2817 DATA 0FQ. CBED el
2018 DATR #91 . E “STA (BCE b Y
2019 DATA R * IHL

2828 DATA B8 * Wy

PE2L DATA 09D 8F6 “BME WFE
2P2 DRTA M8 .8E BT RE = 38
2z3 DATA BFa. 80T "BED waT
2024 DRTA 3. 020 ‘LA LR
27S (ATA w91 .-8LE “STR { BLE .Y
2025 [ATH B8 L

2027 [ATA BD@.8F3 ‘BHE BFS
2028 DATA 868, WFF ‘RTS (F[Mb
2EF PEM

2 FEM wewwm LISTIHNG [RATR Y11 ====
2831 FER

2001 DATR 80, BES ‘LI BEDR
2054 DATA #4a8 "R

28%5 DRATA S8R9 873 ‘LA IS
256 DATA o8, BES "STR BER
=7 DATA 020, 0FA.BCS ° 5K SC3FA
o%a DATA M8 PLA

S DATA 8805, BES ‘STh #E9
20ER DRATA 68 "RTS

20| DATA 00 .950%.8E8 ° BE SEF]
2962 DATA &0, BES. 806 ° ISR aCAES
2067 DATA #A2 . M08 LD eee
20k DATA WA, B0 LY S
65 DATA MBS, 033 N T
2066 DATA WA, s ‘BED G
287 PATA o3 . 8CE STR { BCE 1.
2068 [ATA BEE *IH

o0 [ATA BCA * THY

2078 [ATA M. F6 ‘EE WA
2a7] DATA MBIl .ME ‘LA RCE .Y
2072 DATA WFa. 897 'EED w7
2073 (ATH MRS 828 ‘LA RS
2074 DATA #31.8CE "STR ¢ BCE .Y
2879 [ATA #CA LINY

20976 DATA DO, 8F3 'EBHE BF3
2BFT [ATA 9. 0FF ‘RIS (EIM»
a8 FEH

2479 FER i
el FER

At

] -
wia - -

= FPROCRAPME [ APPLICATION =

mewmes CALCIL DES COOR, w===

iai1se
CEEEEEELEE

yara .

E o] Les ligmes J068 ot T80 i
wt abl 19atoires:

WS FEH  #lles seront réemblicees [
r l#s s<Fressions X Y
3108 FETUEM

AR FEN wew

%I* FER sdmssss=s PROCEAME ssassssss

1 -

168 PRINT®TRACE (£ COUBBES PREAMETREES"
I 7e PRIHTEN COOFDMEES IRES*™

189 PRINTEQUAT [OMS [E LA FOFTE"
% PRINT

PRINT™ sfas"

IF1E PRINT=  yefo0 "

1768 WEp sesss FHTFEE [ fefs () sssas
3270 RER === .

1Ra [HPUT"ENTRER W Ex Mol 18SC05 380" A
L)

T WEM wes bbb

1300 FEM s=ss CODAGE DE LA LIGHE ma==
1A FEN » LLET

328 CRALL ADRESSE

TI% REM sessssssssmsnsmosEsssssssss
368 REH » RERPLACEMEHT LIGHE 068 ==
Fi7a FEH = —

cE ]

418 FEH = =
1430 FEH sessssss [DEM POLR ¥ sewssew
4 FFH sessssssnaan

4408 IHPUT=EMTRER ¥ Ev Yo ¥ ESIN 780 0" Pl
4% CALL ROFESSE

m ¥ ”sﬂ

M9 FEH === LT
) FEM seswssss AFF |[CHACE weamssess
119 PEH s saez
520 HIFES

530 FOR D=0 T0 ZEPL STEF PI-300
TH40 GOSUR 000
TS0 CURSET 120, 1oy 1

RER PEMT 0

70 PRINT =UME AUTRE COURBE = GF TS
VA8 [F eme0" THEM WF6 ELSE TEST EHLr
a8 FEH

588 FEM -

H]_ﬂ FEH ssssassssEErErTEEss==a=s - -




GESTION D’ERREUR

par Fabrice ROCHE

Le BASIC de I'ORIC pourtant assez complet du cété des structures
de contréle, ne permet pas de gérer les erreurs.

En revanche ce programme le permet.

Il a fallu ruser, le BASIC ne rendant la main que trés lard, c’est
pourquoi il faut suivre de trés prés les instructions d’usage.

Il faut initialiser, dans I'ordre et
d'abord (pour qu'elles prennanl
place au débul de la zone des
variables).

() La variable LI, qui contien-
dra le n° de ligne ou s'est
produite I'erreur.

(@ La variable ER, gui contien-
dra le n® de l'erreur selon la
table indiquée ci-aprés.

La variable RE peut, elle, &re
initialisée quand on veut.

Pour plus d'explications, se
reporter au programme d'appli-
cation.

Ne pas oublier, en fin de
programme, de replacer le vec-
teur “Ready” : DOKE # 1B,
# CBDE (V1.¢) DOKE #1B, #
CCBd.

Volcl les erreurs et leur
nUMEro .
MNext without for
Synlax
Return without gosub
out ol data
illegal quantily
averflow
out of memory
undef'd statemenl
bad subscript

Lo~ o0 E N -

wk
=]

redim'd array
division by zero
illegal direct

disp type mismalch
string too long

P e N T
da WD M =

15 formula too complex

18 can't continue

17 undel’d function

18 bad until

19 break in

20 printer error (saul sur V1.1)

21 file error / load aborted
{sauf sur V1.1)

22 memory error (sauf sur V1.1)
23 aucune erreur

Cetle routine ouvre de nom-
breux champs d'applications dont
la proteclion efficace et.. élé-
gante des programmes BASIC.

------

c/

TRAITEMENT D' EFREUR
ORIC & V1.8 ¥Vi.1

ci
28

AUTEUR ' Fabrice BROCHE
Z51 8

Rirelle Soltwars

(AR RN ENEN]
ERE B RN EN BN

b R TR
3333352332844

o= ENTREE CODES MACHIMES wmw

i
b
§

1848 UHTIL

1858 1F PEEK‘IFFFEI-H THEH 1108
1868 DOVERSAC, AFTIR

1878 [OERMS2. aF TIF

1008 DOFES4Ed . SCABD

1858 DOWERATS. B0F 31

(BTNl ]

S

2218 FEN == PPOCFAIE DEMOHSTRATION =
38 FEH

A Ll=0 ‘Declarer 1a wvariable LI
S ER=9 ‘Peclarer la varisble ER
WA FE= traites an 708G

TN " Erveur
060 OXKERIE .48 DL ourrir K dd
58

3128 FEN === TRAITEMENHT D'ERFELUR sss=

3153 BEH

o0 PRINT "ERFELR Mo "ER™A LA LIGHE "Ll
718 MEERIS. ICBED "Retablir Reads
Jals EM

T3 PEM

203 PEH =esss= (ATA PROGRATE sssses
Joad FER

10000 CATA K54, 543, 854, 852, 835, 849
15000 [(ATAH 820, 8410475, 851 . 852,020
12 [ATH 820, 945, 045, 953, 5289, 843
1030 DATA B43. 41, 049, 520, 84T, B4

18148 [ATA B, lﬂ IN l¢1 lﬂl-m
121538 [ATA BO7. RES, .ﬂ B
18160 [ATA WFa. B8
19179 DATA S0, bR .
1A18E8 CATA B8RS, BAT.
13198 [RTA 8, BEE .
19298 DATA §2C, Y .
12219 CATAH BF8. B2,
18270 DATA BAC. B34 .
10238 [HATA BC4. 555, IDI
10248 CATH B6a. §F2. 91598,
1AZSE DATA B0F . 065, 10,
102l DATA el - 02 b .
IRETE [ATA w0, F3] . 830,
Iy [(FATA BF S, kD

1AF FER
10 FEN
1338 FEN =eeressspemrreasrsenssnnnun

iiﬁ;ii_iﬂ
i13aRasaLIcay
.ﬁiiﬁ.ﬁﬁiﬁii?ﬁ

33

$33385%33

&
H

-
=
[-]




DESSIN DE JACQUETTES
POUR CASSETTES DE PROGRAMME
SUR IMPRIMANTE ORIC-1

Les possesseurs d'un ORIC-1
16K modifieront l'indication en
ligne 1210. Ceux d'ATMOS
auront & caleuler.

En lignes 1100-1150 porter
dans les variables AS vos propres
noms et adresses.

Le programme n'acceple qu'un
titre par face, c'est la maniére la
plus sire et la plus rapide pour
retrouver un programme. C'est
aussi le cas o ce programme de
jacquette est le plus ufile. La dis-

par Alexandre GESP

position n'est pas valable pour
les nombres supérieurs a 99 ni
pour les tlires de plus de 18
caractéres. La parade est prévue.

A noter & la ligne 1230 (et
aussi en 120) la technique cor-
recle pour envoyer un nombre
positif a la table tragante (pour
éviter I'espace aprés le nombre
el le CHRS (2) ).

Il est préférable d'employer une
bande de papier plus épaisse
que le papier fourni usuellement.

Ce court programme, outre $0n
intérét direct est propre a ren-
seigner les possesseurs d'impri-
mante ORIC sur les modalités
de programmation.

Pour wune ulilisation avec
ATMOS aucun probléme.
{Programme... voir page 27/28)

Sur ORIC-1 ajouter :
10005 CALL # EGCA et
1515 CALL # EBO4




DESSIN HIRES ASSISTE

par C. BARANTON

Ce programme permet de dessiner rapidement en HIRES. Vous
pourrez le perfectionner & votre gré.

Voici la liste des commandes :

E (E}fface la page HIRES. On
revient au début.

1 (Ink : sélectionne la couleur
de I'encre, dans I'ordre usuel.

P (P)aper : idem, pour le papier.
Chaque pression sur | ou P
fait varier la couleur.

B Pour sortir du programme.
Vous vous retrouvez en page
TEXT. (Vair ligne 184).

DEPLACEMENT

4

I
<N

V

[DEL]  Une pression sur cette
touche et le tracé reste
affiché.

JRN] Une pression sur cette
touche et le ftracé
n'est pas afliché en

permanence.

C (C)ercle : une pression sur
C demande le tracé d'un cer-
cle dont le centre est le
point actuel.
=+ Vous devez indiguer le
diamatre entre @ et 188. Si
vous vous trompez le diame-
tfre est 4 nouveau demandé.

A | d

z o

Si vous indiquez @ vous re-
venez au tracé.

= Vous devez indiquer le
code d'impression :
@ coulsur de papier
1 couleur d'encre
2 couleur contraire a celle
présante a I'écran point
par point
3 rien
» Vous devez indiquer le pa-

ramétre pour PATTERN, de
@ a 255.

M (Mlémolre ; une pression sur
M met en mémoire TX et TY
les coordonnées acluelles du

point.

T (T)racé : une pression sur T
trace le trait entre la position
actuelle (X, Y) et la position
en mémoira (TX, TY).
= Vous devez fournir le code
d'impression @, 1, 2 ou 3.
s Vous devez indiquer le pa-
ramétre pour PATTER.

R (R)spide : une pression sur
R vous fait passer en mode
déplacement rapide (de 10
an 10).

L (L}ent : une pression sur L
vous fait passer en mode
déplacement lent (de 1 en 1).

fprogramme page 27)

Q Cmm

TRACES EN PAGE TEXT

(programme page 27)

Le curseur laisse une trace
colorée sur I"écran. On com-
mande son déplacement avec les
touches fléchées. On change
d'encre en appuyant sur |, de
papier en appuyant sur P. Pour
se déplacer sans eécrire taper L.
Pour tracer & nouveau taper T.
Si l'encre el le papier sont de
la méme couleur vous &tes averti
par un PING. Changer I'une ou
I'autre.

En remplagant en ligne 315
PLOT X, ¥, 32 par

PLOT X, ¥, P+16
on obtient da curieux eflets.

Pour effacer un tracé, il suf-
fit de repasser au méme endroit
aprés avoir tapé L. Une é&loila
indique la position du curseur
(code 42) affichée en ligne 335.

Pour sorlir CTRL C est inefficace
en présence de GET A$. Ap-
puyer sur / , la ligne 65 vous
autorise la soriie. Frévoir une
telle ligne dans wvos program-
mes avec GET.
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POUR STOCKER LA PAGE HIRES

par Marc BELL(EIL

Voici un exemple de programme qui envoie entre # 400 et # 458

la routine en langage machine.

UTILISATION

Vous &es en mode HIRES,
pour sauver l'image faire "1,5"
«RETURN »,

Si vous faites alors HIRES, la
page s'eface. Pour la rappeler
il suffit de faire *'1"" « RETURN =,

Si vous &tes en mode TEXT
et que vous appelez 1" ou “13"
il ne se passe rien. On retourne
au BASIC.

Ce programme mME&morise aussi
les trois lignes du bas.

Si l'on ne veut que la partie
dessin il suffit de faire POKE #
421, #BF. Si I'on veut revenir
au programme initial, laire POKE
# 421, # C@.

| correspond & CALL # 428
puisqu'on a écrit DOKE # 2F5,
# 428. De méme au lieu de
1,S on peut faire CALL # 428,5.

| appelle la routine. ,S indique
qu'on veul sauver l'image.

| ou !S5 peuvent s'employer
comme instructions dans un pro-
gramme.

Cefte routine peut servir pour
I"écran TEXT, |l suffit de chan-
ger le contenu de I'adresse # 42C.
Iy aun3, il faut y metire un 2.
FPOKE #42C.2.

UTILISATION

Vous étes en page TEXT.
Affichez ce que vous voulez,
Faire “1,58"” RETURN . Puis CLS.
Faire alors ! RETURN , metiez
de préférence le curseur en bas
de page.

Ne pas tenter de stocker une

image en TEXT et de la rappeler
en HIRES ni le contraire...

Peut-&tre est-il prudent de taper
HIMEM # 77FF.

18 REPEAT

280 READXS

30 R=UALC"H"+X&)

40 POKE#40@+], X

90 I=1+1

68 UNTILX$="FG6"

78 DOKE#2F5, #428

188 DATAAB, AB,B84,1,A2,0,B86,8, 86, 2,A9,78
1 85,3,A0,0,B81,0

11@ DATABL,2,91,0,88,00,;F7,EG, 3.A5,1,EB
B6,1,EB

120 DaTAC®,D8,1, 68,4C,E,4,AD;CH,2,C3,3,
F@,4

13@ DATAZ8,B1,FA,;60,A8,080,B1,E9,C3,2C,D
@,1A,EB,ES, D8, 2,EG,EA, Bl

14@ DATRES,CH,53,00,E,E6,E9,D0,2,E6,ERA,
A9,%1,80,12,4,4C,00,4,A9,B1,08,F6




























































































































