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La voici, votre imprimante.

Une véritable imprimante traceuse type Centronics,
mode graphique ou alphanumérique, 4 couleurs
(vert, rouge, noir et bleu), papier standard en
bobine. Magnifique résolution, édition sur 40

ou 80 colonnes a la vitesse de 12 caracte-
res/seconde. C'est I'esclave docile de

votre ordinateur personnel. C'est elle

que vous attendiez !... alors, allez-y,

maintenant !

aintena

Le voici, votre ordinateur personnel.

L'ORIC ATMOS : 48K de mémoire, 8 couleurs a I'écran/
mode graphique sur 200 x 240 pixels/clavier ergono-
mique professionnel de 57 touches/mode texte sur
28 lignes de 40 caracteres ASCII, plus 80 carac-
teres définissables, entrées et sorties pour

extensions et périphériques...
Il s’adapte sur tous moniteurs ou télévi-
seurs grace aux raccordements dis-

ponibles.
C'est lui que vous attendiez!
..alors, allez-y,
maintenant !
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ATMOS de ORIC: Pordinateur définitif.




allez-y!

La voici, votre mémoire de masse.
L'ORIC MICRO-DISC, il utilise les nouvelles disquettes de 3 pou-
ces double face-double densité, sous carter de sécurité rigi:
de. Capacité de 160K octets par face. Vitesse de débit
250Ko/s. Ces lecteurs sont extensibles jusqu'a 4
unités en batterie, véritable mémoire de mas-
se pour toutes vos données et tous vos

~ programmes.
> \Q C'est cela que vous atten-
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Dans le fond,
vOus avez eu rai-
son d'attendre.
Maintenant vous pou-
vez faire le choix défini-
tif. Voyez: mieux qu'un
ordinateur personnel, ORIC
vous offre tout un systéeme de
hautes performances.
Puissant pour vous emmener de
l'initiation au BASIC jusqu'a la
création de progiciels de gestion
(sans oublier tous les jeux !).
Fiable, ergonomique et élégant
pour représenter l'informatique
personnelle parvenue a sa meil-
leure maturité.
Accessible pourtous les budgets ;
ce systeme ORIC ATMOS, c’est la
facon de dire : “Bon, voila ce qu'il
faut pour aller de I'avant, en avoir
pour son argent, et étre tranquille
longtemps... donc, allons-y main-
tenant.
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MILLE ET UNE RAISONS
DE SOUSCRIRE
UN ABONNEMENT A MICR ORIC

ORIC est le plus puissant des microordinateurs bon marche.
MICR’ORIC est le meilleur magazine entiéerement consacré a
ORIC, sa technique, ses périphériques, sa programmation BASIC
ou langage machine.

Numéro aprées numéro, MICR’ORIC vous conduira a une
maitrise approfondie de votre ORIC. Toujours bien informe,
fourmillant d’idées originales grdce a la collaboration enthousiaste
de nombre d’entre vous, il vous offre un recueil d’idées et de

programmes tres varies.

L’abonnement est fixé a 100 F pour 4 numéros ou 150 F
pour 6 numeros.

Rythme de publication prévu : 6 numeéros par an.

Pour toute correspondance indiquer votre numéro d’abonne,
en particulier pour un changement d’adresse (gratuit).

[ Je m'abonne aux 4 prochains numéros de MICR'ORIC ................................ 100 F
[] e m'abonne aux 6 prochains numéros de MICR'ORIC ................................ 150 F

(préciser ici a partir du n° )

Pour compléter ma collection, je désire recevoir

les numéros suivants : a 35 F piece port compris, soit :
(n° 2 épuisé)

Ci-joint un cheque total de :
a l'ordre de MICR’ORIC, Z.I. La Haie Griselle, B.P. 48, 94470 Boissy-Saint-Léger

NOM : Prénom :

Adresse :

Ville : Code postal : L1 1 1 1| |
Date : Signature :

(des parents pour les mineurs)
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Editorial

__% LES COLONNES

D’0RIC

La revue MICR’ORIC se porte bien. Le n° 4 a donné un ton nouveau,
ce n° 5 continue dans cette voie. Vous étes de plus en plus nombreux a
fournir la matiére de nos colonnes. Nous publions les articles aprés
quelques vérifications, mais nous laissons largement les auteurs respon-
sables. Si vous trouvez des erreurs, des imprécisions, entrez dans le jeu :
écrivez @ MICR’ORIC. La mise en commun des trouvailles des plus
communicatifs d’entre vous donne le résultat que vous pouvez constater.
Ainsi nous comprenons de mieux en mieux le fonctionnement des appareils
de la gamme ORIC.

Au-dela de nos colonnes, vous avez pu voir, en librairie ou chez
vos revendeurs des livres variés traitant des mémes sujets : leur nombre
montre l’intérét suscité par ORIC-1 et ATMOS. Emmanuel FLEYSSELLES
qui a collaboré @ MICR’ORIC a signé chez P.S.l. le mémento “ Clefs pour
I’Oric ”’ (ORIC-1 et ATMOS). On y trouve des renseignements variés
regroupés trés clairement. De méme Fabrice BROCHE (une coquille nous
I’'a fait appeler ROCHE dans le n° 4) qui a beaucoup d’idées prépare un
livre car MICR’ORIC ne peut pas tout contenir.

La toute nouvelle société MICROPROGRAMMES 5, 82-84, boulevard
des Batignolles, 75017 Paris. Tél. : (1) 293.24.58 a déja commencé a publier
des cassettes. Elle publiera des livres et des microdisques. Les auteurs
peuvent soumettre leurs projets. Vous trouverez la liste des premiers titres
dans ce numéro. Le programme de traitement de texte “AUTEUR ” présente
des caractéristiques trés intéressantes, c’est une version utilisable avec
un magnétocassette. Il serait agréable pour les possesseurs d’un lecteur
de microdisques de disposer de ce logiciel sur disque, autorisant la
manipulation plus rapide de textes encore plus longs. Rappelons que la
vitesse de transfert microdisque-ORIC est de 250 000 bauds (et non
250 Ko/s), ce qui fait que la mémoire est remplie en moins de 10 secondes
compte-tenu des contraintes d’acces.

Dans ce numéro vous trouverez des articles concernant le systéme
d’exploitation de disquettes (D.O.S.) avec possibilité d’augmenter la
capacité des disques.

Nous prévoyons une série d’articles permettant la copie de I’écran
HIRES sur divers types d’imprimantes, en langage machine. Vous souhaitez
sirement des idées pour la gestion. Nous vous fournirons un programme
clair et des méthodes pour mettre au point vos propres programmes.

MICR’ORIC

®
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LES VARIABLES

par Pierre LEDAIN

Différents types de variables peuvent étre ‘“manipulées” par ORIC :

— les nombres réels (a virgule flottante)

— les entiers

— les chaines de caractéeres

De plus, ces variables peuvent faire I'objet de
tableaux, c'est-a-dire étre ‘‘dimensionnées’’.

Il est intéressant, et méme indispensable, pour
programmer en langage machine, de connaitre
comment ces variables sont stockées et codées
en mémoire.

Lorsque vous entrez en programme BASIC, il
se place a partir de I'adresse # 5@@ (soit 1280),
ceci est bien visible sur la planche du manuel
donnant le schéma de I'organisation des mémoires.

Lorsque le programme est exécuté, les variables
sont placées a la suite du programme.

Nous trouvons d’abord les variables non dimen-
sionnées, puis les variables dimensionnées.

m L’adresse de la 1 variable non dimensionnée
est mémorisée dans les octets # 9C et # 9D
soit : DEEK (# 9C) = adresse de la 1" variable
non dimensionnée.

L'adresse de la 1" variable dimensionnée
(ou du 1° tableau) est mémorisée dans les
octets # 9E et 9F soit : DEEK (# 9E) = adresse
de la 1 variable dimensionnée.

L'adresse de la fin des variables est mémorisée
dans les octets # A@d et # Al soit :
DEEK ( # Ad) = adresse de la fin des variables.

Un tout petit programme trés simple permet de
visionner le contenu des mémoires et pourra étre
utile pour illustrer les explications qui suivent.

®

16 HIMEM # 97FF

20 INPUT“A" ;A:INPUT"B%"";B%

25 INPUT"X$";X$

3@ FOR I=DEEK(# 9C)TO 2@dd

4@ PRINT I''M :"PEEK(l);HEXS$(PEEK(l)),
5@ IF KEY$=" "THEN GET R$

56 IF R$="S" THEN END

7@ NEXT |

@ Dans les lignes 2@ et 25 modifiez a loisir, selon
ce que vous voulez observez.

@ En ligne 30 le départ de la boucle pourra étre
au début des variables dimensionnées.

® On arréte momentanément le défilement en
appuyant sur la barre d'espace, puis sur “‘S"
pour arréter le programme, sur une autre touche
pour continuer.
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Voyons maintenant comment sont memorisées les variables.

1. VARIABLES NON DIMENSIONNEES

Ces variables représentent des nombres a virgule flottante (ex. : A=2.37) ou des nombres entiers
(ex. : B% =25) ou des chaines de caractéres (ex. : X$=0RIC 1).

Chaque variable utilise 7 octets pour sa mémorisation. Les deux premiers octets servent a coder le
nom et le type de la variable de la maniére suivante :

nombre a virgule flottante

nombre entier

chaine de caractére

Exemples :

Variables réelles
AX
N

Variables entiéres
B%
T4%
Variables chaines

X$
Y2$

1¢ octet

code ASCIl de la 1" lettre du
nom.

code ASCIl de la 1" lettre du
nom + 128 (# 80).

code ASCII de la 1 lettre du
nom.

1¢" octet

65 (#41)
78 (# 4E)

194 (#C2)
212 (# D4)

88 (#58)
89 (#59)

2° octet

code ASCII de la 2° lettre du
nom.

code ASCII de la 2° lettre du
nom + 128 (# 80).

code ASCIl de la 2° lettre du
nom + 128 ( # 80).

2° octet

88 ( #58)
)

128 (# 80)
180 (# B4)

128 (# 80)
178 (# B2)

La variable pouvant ainsi étre facilement localisée, examinons comment est codé son contenu dans

les cing octets suivants.

Commencgons par la plus simple :

la variable chaine de caractéres.
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1.1. Variable chaine de caractére

Son mode de codage est trés simple et faciie a comprendre avec | exempie suivant :
X$ = "ORIC*’

adresse de la variable L 1¢" octet 88 # 58 nom de ia vanap'e
2° octet 128 # 80
3¢ octet 6 # 6 nomore qe caracteres

4¢ octet 250 # FA $ adresse de la chaine soit ici

5°¢ octet 151 # 97 # 97FA = 38906
6° octet 0 # 0 2 octets inutiises
7¢ octet ¢ # 0

> # 97FA 79 # 4F o)
# 97FB 82 # 52 R
# 97FC 73 # 49 | codage en ASCII
# 97FD 67 # 43 C
# 97FE 49 # 31 1

Le 3° octet donne le nombre de caractéres de la variable, donc compris entre @ et 255.

Les 4° et 5° octets donnent I'adresse a partir de laquelle on trouve la chaine de caractéres (codée
en ASCII) qui est le contenu de la variable.

Le 6° et le 7° octets sont inutilisés.

Commentaire

Il faut savoir aussi que chaque nouvelle valeur
de la variable X$ viendra s'empiler en mémoire
(sans détruire la précédente). Toutes ces données
sont empilées entre la zone qui contient le pro-
gramme BASIC, a partir du plafond de la mémoire
fixé par le HIMEM. Sur ORIC-1 il faut définir ce
plafond au début sinon les variables envahissent
la zone ou sont définis les caractéres créant des
dessins bizarres au lieu des lettres, chiffres et
signes usuels!

Il est clair que ce mode de stockage de don-
nées ‘‘chaines’ peut occuper un nombre trés
important de mémoires. Par exemple, dans un
programme comportant plusieurs boucles qui
changent le contenu d'une variable chaine a
chaque passage, les mémoires disponibles peu-
vent étre rapidement épuisées. Dans ce cas,
ORIC *“fait le ménage’’ en éliminant les données
inutiles (processus automatique analogue a celui
provoqué par linstruction FRE(*'"’)) ce qui peut
demander plusieurs minutes et allonger, de ce fait,
le temps d’exécution d'une maniére inacceptable.
Nous verrons prochainement comment contourner
cette difficulté dans certain cas.





















































































































































































