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INTRODUCTION

Voila maintenant plus de deux ans que le TELESTRAT existe et il
n‘est pourtant encore qu’'a 1 état de foetus. Et ce pour deux
raisons

La premiére, c'est gqu'il a vu le jour prématurément, c est-d-dire
avant d "étre totalement terminé (surtout au niveau logiciel).

La deuxiéme, ¢ 'est qu avec la grande invasion des machines
étrangéres, de nombreux Oriciens se sont reconvertis. Par ce fait,
ils sont devenus un facteur négatif a& la diffusion de logiciels, non
parce qu ils étaient programmeurs en puissance, mais parce qu ils
étaient ACHETEURS en puissance. Et tout le monde sait que si les
logiciels ne se vendent pas, les programmeurs changent de machine
et les utilisateurs privés de logiciel les suivent bien vite.

Il ne doit pas en &tre ainsi pour notre cher TELESTRAT !

Ce livre a pour seul but celui de vous sider & développer vos propres
logiciels. Pour ce faire, 11 vous propose 3 choses

- Une vue d ensemble sur la machine (extérieure et intérieure).
- Un parcours précis et utile dans sa programmation.

- Un appendice, regroupant nombre de détails qui ne font pas partie
du manuel de 1 HYPER-BASIC.

La lecture de ce livre est aisée et ne requiert sucune connaissance
particuliére. Toutefois, 1 'utilisateur familiarisé avec 1 ATMOS (ou
1°0ORIC 1), que vous étes peut-&tre, ainsi qu 'aux mnémoniques du 6582
trouvera plus d intéret & la lecture de cet ouvrage.

A noter aussi gqu’il serait bon de vous munir (si ce n'est déja fait)
d ‘'un moniteur-assembleur (TELE-ASS ou éventuellement STRATMON.).

Tous les listings seront listés sous la forme de source HYPER-BASIC
pour le basic et TELE-ASS pour 1 'assembleur. Les listings assembleur
intégreront aussi les codes hexadécimaux pour permettre d’ entrer le
programme sous cette forme si vous n’'avez pas d assembleur.

Sachez enfin que la possession du manuel développeur est un plus

indéniable. Ceux qui connaissent 1 0ORIC a NU pour les ORIC précédents
savent combien un tel recueil est utile.

Maintenant, calez-vous bien au fond de votre fauteuil, instaurez
un silence funébre autour de vous et préparez vous & tourner cette
page.

Nous espérons que votre vovage dans le TELESTRAT vous sera
agréable et profitable.

Guillaume MEISTER



CHAPRP I TRE I

STRUCTURE MATERIELLE DU TELESTRAT

De ce coté la, on peut dire que le TELESTRAT est bien fourni:
En effet, il posséde un clavier mécanique agreable, deux ports
cartouche pouvant supporter chacun 48 Ko de ROM, deux bus
d'extension (dont 1 est réservé aux lecteurs de disquette), un
port série RS 232 gérant le travail TELEMATIQUE, une prise MIDI
(Musical Instruments Digital Interface) permettant de programmer
toutes sortes d’'instruments de musique, et enfin, le fin du fin,
un FDC 1792 (Floppy Disk Controller) intégré pouvant gérer Jjusqu’'a
4 unités de disquettes au format SHUGGART.

En bref, si vous voulez placer un drive 5'1/4 (5 francs la disquette)
ou un 3"1/2 (800 Ko en double face) en esclave, vous le pouvez !!'!

Examinmons un peu 1l intérieur de la machine.

On y trouve beaucoup de composants connus. Par exemple, 1° ULA
gui se trouvait dans 1 ATMOS, petite merveille de la technologie
qQui geére la sortie vidéo couleur, le rafraichissement de la RAM et
le décodage des signaux d° E/S.

On y trouve aussi le PSG B912 (Programmable Sound Generator) de
General Instruments. Un des meilleurs processeur sonores actuels.

Toujours dans la lignée de 1 ATMOS, le VIA 6522 (Versatile Interface
Adaptator) sert 4 la gestion du clavier, de la sortie K7, de la sortie
CENTRONICS et du bus d'extension.

Jusque 13, nous retrouvons 1 ATMOS. Ensuite, 1 affaire se corse :

En regardant bien, on trouve un deuxiéme VIA 6522, celui ci gere

les deux ports joystick et la prise midi. Ce deuxieme VIA est lui-meme
relié & un deuxieme ULA qui lui geére 1°'ACIA 6551 (transmetteur série),
les 7 bangques de ROM et le FDC 1793, controlleur de disquettes.

Le tout étant magnifiquement orchestré par notre Dieu a tous :

Le 6502A 4 1 Mhz de Chez ROCKWELL !'!

Maintenant que vous savez tout, passons tout cela en détail.

T CCTDAT O COEHIR i hWERT i1 ) tarme MFICTER DAOe 1



A - Le VIA 6522 numéro 1

Pour ceux qui ne connaissent pas le mode de fonctionnement de ce circuit
d° E/S (entreées-sorties), Voici un bref rappel :

Le VIA est un PI0O (port d° E/S) trés performant. En effet, il gére deux
horloges (appelées TIMER 1 et TIMER 2).

1] gére aussi deux ports nommés PORT A et PORT B qui servent a échanger
des informations via le bus de données ou le bus imprimante.

11 dispose aussi de 4 lignes de controle associeés aux 2 ports, nommées
CAl et CAZ pour le port A et CBl et CB2 pour le port B.

Il dispose enfin d'un registre & décalage SR utiliseé pour les émissions
SERIE, mais seul le VIA 2 utilise son SR.

Passons en revue les ports et lignes de controle :

¥ Le port A dispose de B bits nommés PA@ & PA7. Ces B bits servent a
envoyer des données & 1 imprimante et au PSG.

¥ Le port B lui est utilise differemment :

-PBO,PBl1 et PB2 servent comme numéro de ligne (@-7) pour la gestion
du clavier.

-PB3 sert au strobe clavier (signal du clavier a4 1 'ordinateur)

-PB4 sert au strobe imprimante (signal ordinateur->imprimante)

-PBS est inutilise

-PB& commande le relais telécommande

-PB7 sert a4 envoyer des donnees sur une bande magnétique

CAl est relié au ACK imprimante (signal imprimante->ordinateur)
CAZ est relieé 4 la broche BCl du PS5G B%12

CBl est relié & 1'entrée cassette (lecture des données)

CB2 est relie¢ 4 la broche bdir du PSG 8912

o W M W

Ces ports et lignes sont influengables par le biais des registres du
VA 6522. Ces registres sont codés en mémoire entre @300 et Q30F (les
adresses seront toujours données en hexadécimal).

Voici leur role :

QI \V..~B entrée/sortie port B
@301 ViORA i ieecessaascscaans fa]
@302 V1DDRB Data Direction B. direction des données sur le port B
un bit a4 1 indigue une sortie sur la ligne correspondante.
@303 VIDDRA id. pour le port A

P304 WViTiL poids faible timer 1 ~°~ le décompte deéemarre
@305 WV1T1H poids fort timer 1 ' quand on charge 1 octet
@308 WVI1T2L id. timer 2 " de poids fort du timer
L3097 VlK%E) id. timer 2 )

@306 WVI1TILL latche timer 1 poids faible ° lorsque le timer 1 tombe & O,
@307 WVITILH latche timer 1 poids fort * 1]l geénére une interruptions
reprend ces valeurs.

@3I0A VISR registre a4 décalage (inutilisé)

@3B V1ACR gére le mode de décrémentation des timers ainsi que
le latche des ports A et B.

@30C VIPCR registre de controle peériphérique (détecte les signaux
sur CA1,CB1,CA2 et CB2.
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@3I0D V1IFR registre d interruptions. Il indique si une interruption
est générée par CA2,CB2,CA1,CB1,SR,T2 ou T1.

@30E V1IER registre d’autorisation. Il permet ou interdit aux
lignes ou timer énumeéreés ci-dessus de déclencher une
IRE (Interruption ReQuired)

R30F VIORA a le meme role que V1DRA (données du port A en lecture

ou écriture & une exception preés : sa lecture ou
con écriture ne modifie pas 1 'état des lignes CAx et CBx.

Au sujet des lignes de controles, et donc du registre indicateur
d'interruption (V1IFR), il serait bon de rappeler ceci :

V1IFR contient B bits, voici leur role :

no du bit mis a 1 par mis a4 @ par
bit @ transition CAZ detectée lecture/écriture V1DRA
bit 1 transition CAl détectee . "
bit 2 B décalages effectués (SR) lecture/écriture V1SR
bit 3 transition CB2 détectee lecture/écriture V1DRB
bit 4 " CB1l " " " ;
bit 5 T2=0 lecture ViT2L ou écriture V1T2H:
bit & T1=0 " V1TiL " V1T1H
bit 7 IRG active et autorisee 1"'IRQ est traitee

Comme on le voit, on ne peut lire ou écrire dans les ports A et B
cans modifier 1'état des lignes de controle. Voila pourquol le
registre V10RA est parfois bien utile.

Pour ce qui est de la programmation effective de ce premier VIA, nous
verrons cela dans le second chapitre.
Mais essayez toujours d’'inverser 1'état de PBé pour rire...

En basic : POKE #300,PEEK(#300) XOR %@1000020:PRINT PEEK(#300)

Vous voyez, c'est simple.

TEI ECTRAOT & rOfiiR riivERT il laume MEISTER page 3



B - Le PSG AY-B912 de General Instrument.

Le PSG est un générateur de sons programmable, c’'est a dire qu’il
peut reproduire tous les sons que ces capacités lui permettent de
générer. Il se distingue des synthetiseurs par le fait qu’'un synthe
utilise la définition d’'enveloppe alors que les enveloppes du PSG

sont préprogrammées. Rien & voir avec le SID du Cé64 ou 1 ENSONIQ de
1°"APPLE 11 GS...

Pour définir un son, le PSG va donc demander 3 paramétres qui sont:
- La période (en léeme de us)

- L'enveloppe (1 parmi 16)
- Le volume (@®-15 ou controlé par 1l 'enveloppe)

Comme le V1A 6522, le PSG dispose de registres, mais ces registres n’'ont

pas de représentant direct en RAM. Pour y acceéder, il faut passer
par le port A, CAZ et CB2 (qui influent sur BC1 et bdir du PSG).

Voici en détail les fonctions de ces 14 registres :

R2~R1 : peériode canal A sur 12 bits en léeme de us

R2-R3 : id pour canal B

R4-R5 : id pour canal C

Ré& : période du canal de bruits blancs sur 4 bits.

R7 : registre d’'autorisation des canaux en musical ou bruit blanc
B@-B2 : canal A 4 C en musical (4 @ si autorise)
B3-BS5 : canal A 4 C en bruit blamc (id.).
Bé : S1 1, port A en sortie.

RB-R9-R1@ : Volume canal A 4 C sur 4 bits. Si le bit 4 est a 1,

le volume est controllé par 1 'enveloppe.
R11-R12 : Période de 1 'enveloppe sur 16 bits en léeme de us.

R13 : motif de 1 enveloppe sur 4 bits.
R14 : B bits port A

Les motifs de 1 'enveloppe sont :

-3 : .

4-7 : ..

B = 0-3 répetitif.

? = 0-3

1@ = @-3 pour commencer puis alternance 4-7,0-3 ad infinitum.
11 = @-3 puis montée directe et stagnation au maximum

12 = 4-7 reépeétitif.

13 = montée type 4-7 et stagnation au maximum.

14 = dents de scies """~~~ S

15 = 4-7
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Ainsi, pour obtenir un bruit d'hélicopteére, on place dans R&6 la valeur
binaire @011, dans R7 la valeur binaire 1110111 pour canal A en bruit
blanc. puis enveloppe B8 avec une période d’'environ Q2000010 2V00QRQA.
Et pour finir, le volume canal A & 16 pour que le volume soit géreé par
1l enveloppe.

La toute relative difficulté réside dans le dialogue avec le PSG.
Il s‘agit d'influer sur CB2 et CA2Z selon un mode bien défini :

CB2 = 0 & CA2
CB2 = 1 & CAZ2
CB2 = @ & CA2

@ valide la donnée sur le port A,
1 la donnée sur le port est un no de registre.
1 la donnée sur le port est a4 écrire dans le registre.

nonn

En fait, le moniteur inclus des routines de dialogue avec le PSG donc ne
vous embrouillez pas l'esprit avec CAZ et CB2 : on s’'en servira tres peu.

C - Le VIA 6522 numéro 2

Nous ne nous étendrons pas sur sa structure : elle est identique a
celle du VIA 1.
La seule différence est dans les branchements

CAl : relié 4 1l interface MIDI (entreée)
CB1 : relié a4 la deétection d’appel minitel (entree)
CAZ2 : relié 4 1'émission minitel
CB2 : MIDI out
PAB-1-2 : sélection de la ROM/RAM au dessus de $C000
P00 = RAM
Q01 = banque 1 inutilisée
@1@ = banque 2 ancien TELE-ASS droit
@11 = banque 3 TELEMATIC
120 = banque 4 inutilisee
121 = banque 5 TELE-ASS
110 = banque & BASIC ou FORTH
111 = bangque 7 TELEMON
PAZ : relie 4 1'int. MIDI (entreée)
PA4 : sortie RS232 (@=RS 232 1=minitel)
PAS : détection bouton droit souris
PA& : MIDI in
PA7 : détection bouton central souris

PB@ A4 PB4: joystick/souris, direction
valeurs: @ 1 2 3 4
dr ga fc ba ha

PBS : SWITCH (7?)
PB& : activation port Joystick droit
PB7 : activation port Joystick gauche

Les adresses de registres du VIA 2 sont celles du VIA 1 avec
un ajout de 20, soit de $320 a $32F.
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Ainsi, on remarque une chose : les 2 ports joystick du TELESTRAT sont
Utilisables meme en émulation ATMOS par STRATORIC. C'est a4 dire que si
ga vous plait, rien ne vous empeche de modifier ce cher LORIGRAPH
pour qu'il tourne avec le joystick ou la souris !!'!

Pour en etre certain, passez sous STRATORIC et entrez le programme :

12 PRINT PEEK(#320)
20 GOT0 10

Et voila une souris sur ATMOS !

D - Le FDC 1793 de WESTERN DIGITAL

Comme son nom 1 indique, le FDC 1793 est un controleur de disk,
c‘'est & dire qu’'il s'occupe des echanges d’'information entre
l'ordinateur et le support magnétique qu’'est la disquette.

Pour cela, le FDC dispose de & registres codés en mémoire a
partir de $310. Ce sont:

$310 - FDCCR Registre de Commande (garde la valeur)
$311 - FDCTR Registre de piste (Track Register)
$312 - FDCSR Registre de secteur

$313 - FDCDR Registre de Données

$314 -~ CDRIVE Registre du controleur

318 - FDCDRQ Registre du controleur

En fait, TR et SR contiennent la piste et le secteur actuel. Les
autres registres sont bien plus intéressants.

Par exemple, le registre du Controleur CDRIVE. En entree, son bit
7 indique une IRQ déclenchée par le signal Ready lorsque l’opération
demandée est achevée (écriture, lecture, deéplacement de la tete...).
En sortie,le bit @ indique que 1'IRQG est traitée (si bB=0), le bit 4
est 4 1 si on est sur la face B, a4 @ sinon et les bits 5 et 6 decident
du numéro du lecteur & activer (@-3). Attention ! si le lecteur
n'‘est pas branché, on perd la main...

Le registre DRQ indique que la donnee est prete & etre traitée par
le FDC si son bit 7 est & @. Cette donnee est dans DR.

Le registre CR indique, en entrée, si une erreur s’'est produite dans
le traitement des informations ou ol en est ce traitement d opérations.

on récapitule :

BO - 4 0 si opération termineée
B1 - (?)
B2 - &4 1 si la tete de lecture est sur la piste @ (lors

de déplacements) ou si une donnee a ete eégareée en
lecture/écriture.

B3 - 4 1 si erreur de lecture.

B4 - &4 1 si le secteur demandé n’'existe pas.

BS - 4 1 si tete en cours de déplacement (lors de déplacements)
ou si erreur d écriture.

Bé - &4 1 si la disgquette est protégée en ecriture.

B7 - &4 1 si le drive n'est pas pret (en cours d'opération)
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En sortie, le fonctionnement de ce registre est quelque peu plus
complexe. En effet, chaque bit a un role qui varie selon le type

d operation demandée (déplacement de la téte, lecture de secteur,
lecture de piste, lecture d’adresse...)

Dans la mesure ou son étude sort du cadre de cet ouvrage, nous
conseillons au lecteur averti de se reporter a la documentation du
FDC 1793.

De toutes facons, retenez simplement que 1'on peut positionner la
téte de lecture directement sur une piste en envoyant b3-b4-b5 a i,
les autres 4 @ dans CR et le numéro de piste dans DR.

E - L°ACIA 6551 de ROCKWELL.

Toujours dans la famille des 6500 (6502,6522,6510...), L'ACIA est un
composant qui geére les liaisons série. Pour ceux d'entre vous qui ne
connaissent pas la nuance entre transmissions série et paralléles:

En parallele, on envoie les données octet par octet

En série, on envoie les données bit par bit avec gestion

de controle (parité et bit de start,bit de stop...)

Par sa fiabilité, la transmission série est passe a la postérite pour

les échanges de données entre machines incompatibles. Par exemple, on peut
reprendre de digitalisations sur APPLE 11 et les modifier trés légerement
pour pouvoir représenter la correspondance sur 1l écran HIRES... imaginez !

Ainsi, ce chip qui faisait défaut a 1°'ATMOS est présent sur le TELESTRAT.
Toutefois, on pourrait contester le choix de la 6551 qui se trouve etre
buggée. En effet, la broche CTS agit sans tenir compte de la broche Tx,
perd sa valeur en cours si CTS travaille en meme temps qu'elle. On
utilisera donc la broche DCD pour arreter 1'émission des donnees.

L°ACIA utilise 4 registres en mémoire qui sont codés entre $31C et $31F:
$31C ACIADR Registre de donnees
$31D ACIASR Status Register : registre d'état

$31E ACIACR Registre de commande
$31F ACIACT registre de controle

L ACIA utilise 7 broches du port RS 232 qui sont :

broche 2 : Tx -> données émises (MINITEL ou RS232)
I : Rx -> données recgues (id.)
4 : RTS =-> demande d ' émission (RS 232)
5 : CTS =-> pret pour émission (fin d'émission sur DCD)
7 : masse
B : DCD -> détection de la porteuse
20 : DTR -> ACIA prete & travailler (RS 232)
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F - Les périphériques, leur drivers.

Contrairement aux coprocesseurs ou aux interfaces, les périphérigues
ne sont pas indépendants : il sont influencés par le biais de drivers.
Dans le TELESTRAT, les périphériques sont surtout le clavier, le minitel
et l'imprimante. Dans la mesure ou le controleur de disquettes est dans
la machine, les drives ne sont plus gérés comme des périphériques dependants.

Nous allons donc passer en revue les 3 périphériques les plus importants;
un paragraphe complet sera réservé & la gestion vidéo.

1 — Le clavier.

Voila la source de tous les maux. En effet, les routines du moniteur
ne gérent pas 1 appui simultaneé sur plusieurs touches (fonction KEYIF
du SEDORIC). Alors il faut comprendre comment est bati ce sacre clavier.

11 se présente sous la forme d une matrice de 8 lignes sur 8 colonnes,
les lignes étant brancheées aux bit 0,1 et 2 de VIDRB (port B via 1) et
les colonnes étant accessibles par le port A du PSG.

Le STROBE clavier étant, rappelons-le branché a PB3 via 1.

Ainsi, on envoie dans PBO-1-2 le numeéro de ligne, dans le port A du PSG
le numéro de colonne et on teste si on & un strobe clavier.

On peut ainsi tester toutes les touches que 1'on veut simultanément.
2 - L'imprimante.

Le port centronics du TELESTRAT présente un petit inconvenient :

Il n‘a pas de signal BUSY (occupé) qui aurait permis de savoir quand
1’ imprimante est libre. Pour ce faire, on doit génerer un strobe et
attendre 1 ACKnowledge de 1 imprimante.

Sinon, le port est tout ce qu .1 y a de plus standard est la gestion
buffericsée de 1 imprir:-te e<- irréprochable dans le TELEMON.

3 — Le Minitel

La prise minitel est ar -agée en detrompeur. En effet, seules 3 pins sur
les B sont necessaires : | émission, la réception et la masse. Ainsi,
on ne risque pas de brancher la prise a l’'envers.

L 'émission et la réception des données de fait via la RS 232, lorsqgue
PA4 est commuteé sur MINITEL .

Seules la détection d'appel et 1 émission en ligne se font par les
broches CBl1 et CA2 du VIA 2.

(nota: toutes les caractéristiques sont rappelées dans 1 appendice) '
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G — Les ULA

En anglais, ULA signifie Uncommited Logic Array, c'est & dire circuit
logique programmable.

On trouve 3 ULAs dans le TELESTRAT, c'est & dire 2 de plus que dans
1"ATMOS. En effet, si la gestion de 1l écran est toujours traitée par
la grandiose HCS 10017, une HCS 3119 et une HCS 3120 viennent remplir
d’ autres taches.

Si vous avez ouvert votre TELESTRAT (attention ! la garantie saute ...)
vous avez pu voir la disposition des chips sur la carte :

Au centre, les deux ports cartouche, en dessous, de gauche a doite,
1"HCS 10817, le VIA 6522 nol, le PSG 8912 et le 6502A. Sous le 6502,
1"ACIA 6551.

Au dessus immédiatement se trouve implamtée sur la carte la nouvelle
HCS 3120 et ,4 droite, le VIA 6522 noZ2. Encore au dessus, 1 'HCS 3119
suivie par le FDC 1793. .

En effet, i1 semblerait que 1 HCS 3120 gére la bufférisation des signaux
du bus interne et les signaux d'activation des boitiers périphériques. Sa
position A& coté du 6522-2 et donc Justifiege.

L'HCS 3119, elle, gére les E/S avec les drives (FDCCR, bufférisation
du bus...)

Mais ces deux ULA ne présentent guére d ' intéret pour qui s’ intéresse a la
programmation logicielle, nous ne nous étendrons donc pas sur leur
composition.

Revenons a 1°'HCS 10@17. Non contente de rafraichir la RAM dynamigue,
elle gere aussi le VIA 6522-1, la decodage et la sortie videéo ainsi que
le signal d ' horloge a4 1 Mhz pour le 6502.

Bien qu'elle semble etre un circuit comme un autre, 11 faut savoir
que si 1 'ULA n'existait pas, il faudrait de nombreux circuits (presque
la taille du TELESTRAT et dix fois plus de consommation de courant) pour
faire son travail.

Pour notre part, nous ne nous intéresseront qu'4d sa "programmation’
video. En effet, il faut savoir que le passage TEXTL<->HIRES se fait
uniquement en envoyant des donneées bien définies sur 1 'écran (!).

La zone mémoire utilisée par 1'ULA (nous ne répéterons pas a4 chaque
fois "HCS 10017°') est la zone %$9B00-$BFDF (A ce sujet, remarquez que
la zone BFE@-BFFF n'es pas utilisée, on peut donc y loger des petites
routines en langage machine..).

Nous allons donc voir les 3 zones occupant cette partie de la mémoire:
- LLa zone des caracteres

— La zone écran TEXT
La zone écran HIRES

I

1 - La zone de définition des caracteéres.

Comme vous le savez tous, 1° ORIC dispose de deux jJeux de caracteres
distincts qui sont les caractéres normaux et les caractéres dits
alternés. La notion de caractére alterné n'est effective qu'en memoire:

On peut en effet redéfinir ces caractéres alternés en caracteres
normaux ou specliaux (pour des applications spécifiques.).
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Comme vous le savez certainement tous, 1 adresse en memoire de la
définmition d’un caracteére est situé dans les 8 octets a partir de
1’'adresse $B4@D+Bxasc (ou $9BPO+Bxasc en hires) ou asc est le code
ASCii du caractere.

En binaire, cela donne :

I adresse = 10ml aaNN NNNN Nxxx I

avec : m=1 en TEXT, @ en HIRES
aa= Bl en text pour caractéres normaux, 1@ alternés.
1@ en hires pour les caracteéres normaux, 11 alternes.

NNN NNNN peut prendre les valeurs de 8 a 127, soit les
127 codes ASCii existants.

xxx varie de @ a 7, soit les adresses des 8 octets de
définition d 'un caractére.
exemple : retrouver le motiv du point d’'exclamation normal en TEXT
m=1 ; aa=@1 ; NNN NNNN = @010 0001 (=33)

1’ adresse est donc : 1011 0101 O000@ 1xxx
solit de 446344 & 46344+7; et on trouve :

46344 : xx001000
446345 : xx001000
46346 : xx001000
446347 : xx@01000
446348 : xx001000
45349 : xx0DOQ0O0D
46350 : xx001000
46351 : xx000000

DOn remarquera que les bit 6 et 7 sont inutilisés; fait bien etrange
qui explique le nombre élevé de colonnes en TEXT (40 contre une
moyenne de 32) mais la resolution peu orthodoxe du mode HIRES
(Z240%200 contre un moyenne de 256%x192 ou 320%192).

En effet, si les caracteres avait fait B bits de large, on aurait
eu 40%8 = 320 pixels de large en HIRES (sigh !}.

2 — La zone écran TEXT
Dans écran, 1°ULA percoit deux types de données qui sont :

— le code ASCii d 'un caractere ¢
- les caractéres de controle (ou attributs)

Ce sont ces caractéres de controle (en fait, codes ASCii de @ a 31)
qui ‘programment’ 1 ULA.

lnutile de s 'étendre sur les codes des caracteres (32-127);
un tableau est résumé en appendice.

Ces attributs réunissent plusieurs facteurs comme par exemple
la couleur de 1'écran, la hauteur des caracteres, la frequence de !
balayage (différent en France et par ex. aux USA).



Voici un resume de ces parametres:

VB designe les couleurs rouge, vert et bleu
pour caractere normal, 1 pour alterne
pour 50 Hz, @ pour 60 Hz (balayage)

pour fixe, 1 pour clignotant

pour normal, 1 pour double hauteur

pour vidéo normale, 1 pour vidéo inverse
pour mode TEXT, 1 pour HIRES

R
A
F
Cc
H
1

60088+

@

les parametres marques d une croix programment 1 ULA
jusqu’' A ce qu’un parametre de meme type mais different
change le fonctionnement de 1°ULA.
Pour RVB, cela ne s applique qu'en couleurs générales, pas
en attributs couleur localiseé.
Par exemple, si vous etes en HIRES, le fait d'effacer 1 écran
ne vous fera pas revenir en TEXT.

Pour les autres, il n-affectent que les caracteéres & droite
sur la ligne ou ils se trouvent et sont ¢@liminés lorsqu’'on efface

1 écran.

Il existe 4 types d'attributs :

I120@ @BVR précise la couleur de texte.

1200 1CHA précise 1 apparence du caractere.

I1@1 O@BVR précise la couleur du fond.
1901 1GF©@ précise le mode écran et la frequence.

3 - La zone écran HIRES

On y retrouve encore deux types de donnees :

- les dessins (ou pixel : picture element)
- les attributs

Un octet dessin se présente sous la forme :

I11dd dddd ou un bit & 1 dans dd dddd représente un pixel allume.

Les codes attributs sont identique & ceux du mode TEXT a une
exception prés : la double hauteur et le type de caractere n'ont
plus lieu d'etre puisqu’on ne traite plus de caracteres.

A noter qu'on peut facilement tester si un octet est un attribut ou

octet dessin, selon que le bit 6 est a @ ou a 1.

4 - Le réglage de la fréquence de balayage.

Lorsque le TELESTRAT est mis sous tension, la freéquence de
balayage est automatiquement mise sur 5@ Hz, qui est le standard
frangais.

Pour passer en &0 Hz, cela n'st pas si simple. 11 faut savoir que
le dernier caractére definissant 1 écran (BBBO-BFDF en TEXT ou
ABBR-BFDF en HIRES) fixe la frequence.

TELESTRAT A COEUR OUVERT Guillaume MEISTER page 11



Par exemple, POKE #BBB0,#1B passe en 60 Hz si aucun #1A (5@ Hz)
n‘est trouveé dans le reste de 1 'écran.

5 - Les modes écran.

En TEXT, 1°'ULA transcode en signaux vidéo la zone mémoire entre
sBBBO® et $BFDF. Lorsqu’'on passe en HIRES, 1°'ULA eélargit cette
zone mémoire en arriére a $A0Q0.

Pour commander cette bascule de balayage, il faut placer dans 1'ecran
code défimnissant 1°'autre type d écran, Puis remplir 1l 'écran du code
‘vide’ (#40 en hires et #20 en text). Ensuite, il faut, lorsqu’on est

passé en HIRES, empecher le curseur de se promener dans la zone $BBBO-
sBEiz,cette zone etant réserve pour 1°'écran. Par contre, on lui réserve
3 nes de TEXT allant de BF&6B a BFDF,

11 faut aussi déplacer la table des caracteéres avant de placer le mode
écran.

Pour finir, il faut indiquer & 1’'ordinateur que 1'on est passe
d’'un mode & 1 autre, pour qu'il opére un selection des commandes.

Si on ne remplit pas 1 écran du code ‘vide' qui lui est associe et 51
on ne deéplace pas la table de definition des caracteéres, 1 écran passe

en HIREs dans sa partie haute et en TEXT dans sa partie basse. Et toutes

les valeurs que 1l°on place apreés $AP0Q jusqu’ au maximum de la partie
HIRES affichée a 1 écran seront afficheé comme des codes HIRES.

C'est & dire que si 1'on charge une moitié d’'ecran HIRES, on la verra
s afficher !

Vous trouverez dans la partie programmation videéo des programmes
d application au traitement de 1 ecran.

H — La gestion HARD de la memoire

Et oui, une grande question est venue aux concepteurs il n'y a pas
i longtemps : Comment gérer une mémoire de plus de 64 Ko avec un
microprocesseur 8 bits 7

D' abord expliquons le theme :

Un Ko représente un Kilo-octet, soit 27°10= 1024 octets.

Un microprocesseur 8 bit ne peut coder sur son bus d’ adresse

que des valeurs sur 16 bit, soit allant de @ & FFFF (65535), c’'est

A dire 65536 (=64%271Q = 64 Ko) adresses mémoire possibles contenant
chacune un octet (c'est dire une valeur sur 8 bits, de @ a 255).

Ensuite envisageons un moyen i

1°ATMOS & souvent éte le sujet de graves polémiques : &4 Ko de RAM
ou 48 Ko 777277

Et bien c'est 64 Ko de RAM. Et en tout 80 Ko de mémoire. C'est a dire-
64 Ko de RAM est 16 Ko de ROM.

Malheureusement, comme tout ce petit monde ne peut cohabiter, il

A fallut donner la priorité & la ROM (priorite tout 4 fait objective,
n‘en doutez pas '). Pour ce faire, 1'ULA unique de 1 "ATMDS a son
signal MAP (broche 26) forcé a @, Interdisant ainsi 1 'acces a la RAM
entre $CO00 et $FFFF. On dit que la RAM est en OVERLAY.
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Pour accéder a ces 16 Ko de RAM, il faut forcer le signal MAP & 1.
c'est ce que fait le SEDORIC. Pouvant ainsi se loger entre $CORQ2 et SFFFF

sous la ROM., ]]1 installe aussi des routines en RAM pour permettre de
passer de la RAM & la ROM par soft.

Malheureusement, Chez ORIC, on & vu gros, pas moins de 176 Ko de
mémoire dans le ventre de ce cher TELESTRAT -

64 Ko de RAM et 7216 KD de ROM '

La technique d OVERLAY devenant treés insuffisante, et sa nécessite
n‘étant plus mis en doute, le Zeme VIA & &té mis en place.

Ainsi, ce deuxiéme VIA va se charger de selectionner une des 7 ROMs
ou la RAM en $COQB-$FFFF selon PAB,FPAl et PA2.

Les ROMs etant accessibles par cartouches enfichables.

En fait, le TELESTRAT lui-mé@éme n est que RAM, c’'est 4 dire qu'il
ne peut fonctionner. Pour cela, il lui faut un logiciel. Ce logiciel,
c'est le MONITEUR, appelé joliment TELE-MON. Ce moniteur est place
dans la banque (ROM) numéro 7.

Les autres logiciels crées sur la base de te moniteur iront se loger
les & autres banques.(banques 1-4 sur le port cartouche de gauche,
et port 4-7 sur le port cartouche droit).

Ainsi, lorsque votre TELESTRAT es exploitée & fond, la mémoire est
remplie comme suit :

Bank 7 : TELE-MON - ROM 16 Ko
Bank & : HYPER-BASIC- ROM 16 Ko
Bank 5 : TELE-ASS - ROM 16 ko
Bank 3 : TELE-MATIC - ROM B Ko

Bank @ : STRATSED - RAM 16 Ko
utilisateur - RAM 48 Ko

soit au total : 120 Ko de memoire.

On pourrait aussi envisager un ajout au 8 Ko de TELEMATIC, par
exemple des extensions 4 1 HYPER-BASIC, ou meme une ROM de
plus, comme la 1 ou la 2, avec 1l& ko de BASIC en PLUS !'!!

Enfin, cela c'est pour plus tard. Pour 1l instant, sachez que les
travaux sur les bangques sont facilités par les routines en $400-$3FF.
De plus, en Langage Machine, lorsque vous exécutez votre routine sur
une banque, cette derniére reste activée tant que vous ne la
désactivez pas ou que vous ne rendez pas la main au BASIC.
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Vous voila maintenant familiarise avec la conception matérielle

du TELESTRAT. Meme si cela ne vous sembble pas utile au premier
abord, vous verrez par la suite que la compréhension des phénoménes
internes au systeme (fonctionnement interne) permet de comprendre
mieux 1’ action des programmes sur la mémoire ou les périphériques.

En d autres termes, une fois la lecture achevee, vOus serez en mesure
de creéer vos propres applications (en Theorie bien sur, il vous
faudra d abord apprendre la programmation, si ce n'est pas le cas.)

Entrons maintenant dans la mémoire elle meéme, et dans ses
applications.

R TOH EETEAT A CACHID MHIVERT Ayl laime METSTER



CHARP I TRE II

STRUCTURE LOGICIELLE ET PROGRAMMATION DU TELESTRAT

I - Répartition de la Mémoire

A - La RAM

La carte de la RAM est assez semblable & celle de 1 ATMOS dans son ideée.
en fait,elle varie beaucoup 4 la base et est completement différente
lorsqu ' un programme basic est en memoire.

1 - La page @

Comme vous le savez surement, la page @ est privilégiée par le 6502
du fait qu'elle autorise le mode d adressage indirect indexe.

Dans cette page @ se trouvent plusieurs variables systemes et bien sur
bon nombre d'octets de travail geéenéral.

Pour vos applications en BASIC, utilisez la partie $DO-%FF qui est
réservée aux applications (TELE-ASS, ...)

En L.M., vous pouvez aussl utiliser la @2-14 ainsi que la 46-58 si vous
n‘uutilisez pas le HIRES.,

2 - La page 1

La page 1 est réservée par le 6502 comme étant la pile. Toutefols,
étant donné qu'on n'empile jamails 126 adresses, le debut de la page
sert aussl a certains travaux.

3 - La page 2

La page deux est par definitions, LA page systeme. En effet, elle
contient 256 octets contenant toutes les données du moniteur (variables,
vecteurs, adresses...). Nous reviendrons plus tard sur son etude
detaillee.

4 - La page 3

La page 3 contient les différents registres des boitiers d"E/S.
Elle est utilisable par l'utilisateur dans sa partie $345-%35F et dans
$372-$3FF.

S - La page 4

Elle contient les routines d activation des banques et 1 amorce
de la gestion d interuption (notemment le BRK, mais nous vy reviendrons).

6 — La page 5

Elle contient les variables du DOS et de la gestion de fichiers de $500
A $58F. La zone $590 & $5FF contient le buffer d edition (11@ caracteéres)
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6 - Les pages &6 et 7

Bien peu d informations ont filtré sur ces deux pages. Le manuel
développeur les dit etre réserveées au langage ou aux applications
en cours d'utilisations.

Seule la zone 7F@-7FF est claire, elle contient les octets de deéfinition
du programme basic en mémoire.

7 — La zone utilisateur

Cette zone va de 0800 a 9800 en mode HIRES et de 0B0@ a B4@0® en
mode TEXT (commande GRAB).

En basic, la définition du plafond mémoire (HIMEM) est différente

de celle de 1 'ATMDOS. En effet, comme il indique le sommet de la
memoire utilise par le programme, et comme la partie compileée du
programme se place juste en dessous, il est inutile de le définir dans
le programme source, celui-ci ne le trouvant qu’'une fois compile.

Ainsi, 1l faut definir ce plafond avant d exécuter le programme
ou de le sauver (le HIMEM est sauve avec lui et sera recharge avec lui.)

De 9800 {(ou B4@0@ en GRAB) &4 BFDF sont situés les octets de
définition ou de travail vidéo (écran, caractéres...).

B - La partie de CO@@ a D3FF.

Cette zone mémoire gere les buffers (clavier, centronics et seérie).

L 'adresse de définition d un buffer s’ 'obtient par $COBO+12%xx,
ou xx est 1°'index du buffer (cf. appendice).

les 12 octets de définitions sont comme suit :

P2-01 adresse de debut du buffer
P2-03 adresse de fin exlue

P4-@5 pointeur d ' écriture

P6-07 pointeur de lecture

PB-09 longueur utilisée

@A-0B longueur du buffer

En effet, un buffer est une pile FIFO (First In, First Out : premier
entré, premier sorti), qu se différentie de la pile LIFO

(Last In,First Out = dernier entré, premier sorti) par le fait
que 1l°'on doit-suivre 1'entrée de données mais aussi la sortie de donnees,
ces deux adresses ne correspondant pas.

Dans la pile LIFDO, un pointeur au sommet de la pile est suffisant

4 gérer ]l 'entrée et la sortie des données.

La zone mémoire qui suit représente les buffers.
I1 faut tenir compte de la position de tous les buffers si
on veut en créer un ou simplement en rallonger un (par LBUF,SRBUF...)

L adresse de base de tous les buffers est donnée en appendice.
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9 — La zone DAOO-FFFF

Cette zone mémoire est la zone occupeéee par le DOS (STRATSED).
Elle inclut toutes les routines de gestion de fichiers ainsi que la
communication avec le FDC. Elle dispose aussi de sa propre gestion des
interruptions pour ne pas qu'une interruption décllenchée par le FDC
ne gene le fonctionnement du moniteur.

A partir de $FFQQ se situe les vecteurs du DOS. Il est preéférable de
passer par la pour accéder aux routines du DOS, le contraire pourrait
entrainer une non compatibilite du logiciel avec d autres versions du
DOS.

B - La ROM

On acceéde aux differentes ROM par le vecteur EXBNK de la page 4. Il est
fortement déconseilleée de faire appel 4 des routines du moniteur ou du
directement par JMP ou JSR pour des raisons de compatibilite eévidentes.

L acceés aux routines du moniteur se fait par 1 intermédiaire du code

BRK $xx. Cette notation a de quoi choquer: en effet, le BRK est une
instruction immédiate et non page zéro. En fait, elle se justifie par le
fait qu'un retour d’'interruption declencheée par BRK se fait 2 octets

aprés le BRK lui meme, c 'est & dire apres 1 octet gqui suit le BRK,

Ce saut de 2 octets s explique par le fait qu'a la base, le BRK sert

4 la mise au point de programmes et remplace donc géneralement une
instruction 6502 sur 2 octets (les plus fréguentes).

Dans la page 4 se trouve la gestion d’ interruption qui teste des 1l 'entree
le bit B de P, deéviant sur le BRK s'11 est a 1.

Sous BASIC, 1 appel au routines du moniteur n’'est pas possible, pour
la bonne raison qu’'il devait etre inutile. Ce qui n'est pas le cas.
11 faut donc avoir une petite routine en LM qui fait cet appel.

Si on fait umn CALL sous basic, ce CALL sera toujours fait sur la bangue 6.
Pour appeler une routine du dos, on suivra la filiere EXBNK :

DOKE #415,adresse

POKE #417,0 (RAM)
CALL #40C

(Pour avoir une vue d’'ensemble sur la mémoire, une carte est
détaillée en appendice.)

C - La mémoire de stockage: la disquette

Si 1°on ne peut parler de mémoire interne au sujet du support
magnétique qu'est la disquette souple, on ne doit pas oublier pour
autant qu’'il s'agit d'une mémoire extremement importante puisqu’elle
est constante (par opposition a4 la RAM qui est volatile.)
On peut relier au TELESTRAT n’ ' importe quel type de disquette tant que
le lecteur respecte les normes SHUGGART. Toutefois, on a tendance
a preéeférer la disquette 3" puisque le lecteur livré & l1°'achat est un
3", Si ce choix est contestable de par le prix des disquettes (25 & 35 frs),
il n‘en reste pas moins judicieux de par la solidite et la fiabilite
de la disquette elle-meme.
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La disquette est découpée en pistes, elles memes découpeées en secteurs
de 256 octets lors du formatage.

La seule restriction de formatage est que le nombre total de secteur
n'excede pas 1428 pour deux faces.

Par exemple, pas question de 50 secteurs 90 pistes sur un lecteur 3.
Mais rien ne vous empeche de formater en 10 pistes 1@ secteurs si vous
ne pensez mettre qu‘un nombre restreint de fichiers sur la disquette.

Le format d’'ume disquette est pratiquement identique au format SEDORIC,
A une exception prés : l‘identificateur est special STRATSED (on ne peut
BOOTER avec une disquette SEDORIC).

voici les pistes et secteurs importants :

Piste O secteur 1 - STRATSED

Piste 2 secteur 12 - secteurs de fichiers
(dépend de la place de DOS)

Piste 20 secteur 1 - mnom du disk

Piste 20 secteur 2 - bit map face 1 de 10 a FF

PP-01 indicateur STRATSED
@2-03 secteurs libres
P4-05 nombre de fichiers
P6-07 nombre de pistes

o7 nombre de secteurs
]3] nombre de secteurs de catalogue
R nombre de pistes et double face si b7=1
PA-0F rien
Picte 20 secteur 3 - bit map face 2 de 1@ a FF
Piste 20 secteur 4 - secteur de catalogue no 1
@P0-@1 piste secteur du prochian secteur ou (@,0)
@2 index prochaine place libre (@ si plein)
10-FF entete des fichiers (15 de 16 octets)
Piste 21 secteur 16 - dernier secteur de catalogue

les autres secteurs sont des secteurs de donneées.
% structure de 1 'entéte d'un fichier du catalogue

e2-08 nom du fichier

9-0@B extension
@PC-@D piste et secteur FCB du fichier
QE-OF secteurs occupés par le fichier et protection (b7=1 si prot.)

X structure du secteur FCB d'un fichier

22-01 piste et secteur du secteur FCB suivant
@2-FF table piste secteur si pas premier secteur FCB.
2 FF = indicateur de secteur FCB (permet de les retrouver
facilement apres un INIT ou un DEL)
B3 status fichier : b7 = 1 source basic
bé bloc méemoire
b4 fichier séquentiel
b3 fichier direct
b® auto

Ba-05 adresse de debut

06-87 adresse de fin

268-09 adresse d exeécution

2A-0B nombre de secteurs de la table
(nombre de secteurs réel du fichier)
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les octets de OC a FF definissent la table piste/secteur du
fichier sur le disk.

2 structure d'un fichier de données sur la disquette

pour un fichier a acceées direct :

le premier secteur définit le champ. Au maximum 25 champs de 10
octets de definition :
74 "] : type 80=alpha @0=reel
21 : longueur si alpha
R2-09 : nom du champ + % si alpha.

les secteurs suivants contiennent les données en vrac.

pour un fichier a4 acces seéquentiel :

Tous les secteurs contiennent les données en vrac.
Chaque enregistrement est séparé par son type et la longueur
de 1 enregistrement (type=FF si fin du fichier).

La creation de fichiers A acces direct n'est pas aisee, il est
vivement conseillé d'utiliser 1 'utilitaire CREATE2S5 de la
disquette MASTER.

Nous essaierons toutefois d’'éclaircir quelques points peut-etre
obscurs quant & ces choses étranges que sont les fichiers.
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11 - La programmation

Bien que le TELESTRAT spit doté d'un FORTH FIG hors du commun, nous ne
nous attacherons ici qu’'a la programmation en HYPER-BASIC et surtout en
assembleur.

Le but de ce chapitre n'est pas d apprendre & programmer, mais plutot
d’'apprendre & connaitre mieux, et donc 4 utiliser mieux, les diverses
ressources du TELESTRAT,

Afin de mieux cerner les probleémes, nous traiterons seéparement les O
ressources que sont le clavier, la disguette, le PSG, 1l écran (TEXT,
HIRES ou VIDEDTEX). Les ports JOYSTICK/SOURIS ne seront pas traites
séparément, mais vous trouverez des applications dans le chapitre I11.

A - Le clavier

1 - Lecture d une touche

Comme nous 1 avons déja dit, le clavier du TELESTRAT (comme celui
de 1 ATMOS) se preésente en fait comme une matrice de 8 lignes sur B
colonnes (cette matrice est reproduite en appendice).

Les lignes sont reliées & PBB-1-2 et les colonnes au port A du PSG B912.

Ainsi, pour activer une touche du clavier, et donc tester si elle est
presseée, on va commencer par activer la colonne. Pour ce faire, on va
mettre 4 @ le bit correspondant dans le port A du PSG (registre 14),
les autres étant a 1.

Par exemple, pour activer la colonne 2, on envoie 11111011 dans le port
A,

Ensuite, on va envoyer 3 bits (donc une valeur de @ a 7) dans les
3 LSB (bits les moins significatifs, donc de poids faible) de V1DRB.

On va attendre un court laps de temps pour laisser au clavier le temps
de réagir puis on va lire dans PB3 si le clavier a généreé un STROBE
(donc PB3=1 si la touche est actionnee.)

Une fois cette opération exécutée, la colonne reste activee jusgqu’'a ce
gu’'une autre colonne soit activee, ce qui permet de lire plusieurs

touches de la meme colonne sans reactiver cette colonne. Ceci
s'averant trés pratique lorsqu’'on teste les touches de fonction

(function, shifts et ctrl) qui se trouvent tous les 4 dans la colonne
nuneéro 4,

Dans le TELESTRAT, pour écrire une donnée dans un registre du PSG, 1l
faut utilise~- CB2,CAZ et VIDRAB (ou V10RA, c'est le meme : %30F). Nous
étudierons :: moyen plus en détail dans la partie dediée au PS6.

En attendant, il se trouve que le moniteur intégre une routine qui
permet d’'influer sur les registres du PS5G. Cette routine s’ appelle
XEPSG et son numéro BRK d appel est 41 (en hexa toujours).

Pour 1°utiliser, on doit d abord charger A avec le numéro de registre
et X avec la donnée & y inscrire,

Ainsi, pour envoyer une donnée sur le port A du P5G, on fera:

A% BE LDA #%0E ‘registre 14
RZ2 xx LDX donneée
P2 41 BRK XPSG

Voici donc la routine qui permet de tester umne touche du clavier
indépendemment des autres
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geee
Bee:
Beez
gee4
Bees
gea?
geed
gees
geea
Beak
Beec
BEBE
geer
Bele
gRlz
8eld
geid
Balé
BaL7
BeL9
Be1b
g1l
e 1k
@2l
Bez3
gezt
Baz7
Be2y
gezk
kB2l
BRIE
gold

L
78
ASFE
8A
2938
48
4n
44
48
BA
2987
AR
18
ASFF

-
L

Ch
18FC
AR
ASQE
aedl
68
gsie
Boaea:
RSB
28
2Ceee:
Feal
4301
€
R7ed
BAFF
60

18

28

39

48

38

oe

78

ae

9
168
118
128
138
148
150
160
178
168
199
200
21e
278
238
248
el
268
al
268
299
Jee
318
328
130
4R
35
368
i7e
jee
19
48
410
420
418

CRURRERARRIARRRIRIRIIRLRBAILLLLL

‘t ]
‘T lecture d'une touche 1
'$ directesent sur le clavier &
i sur TELESTRAT !
‘s |

‘t par Buillause MEISTER '
“$Copyright COMPACTION-soft 871

i

1

sttt ILIIINL

OKG
PHP
SEl
LDX
TYA
CL
LSk
LSK
LGSR
PHA
TIa
AND
TA}
Cil
LD
LG6OF  ROL
DEx
BFL
TAY
LDA
BRY
PLA
gré
ST
LA
PLP
EiT
HED
LLA
BYT
LDn
5TA
RTS

a4 AT ARODLCDT

sgaee

$FE

‘attention, on ne doit pas etre
‘gene par les interruptions

‘on prend la valeur a tester
"dans A

%OR111RR2 * on 1sole b3-ba-bd gui

§iaeeaelll

#8$FF

LooF

11}
YEPSE

‘contiennent le nusero
"de la ligne

‘que 1'on espile

‘on reprend la valeur

‘dont 1scle bB-bi-bZ qui
‘tontiennent le numero de colonne
* le preaier bit entre sera un @
‘pars: B bat a |

‘on place le B au bit qui est le
"nuserc de la colonne (les autres bits)
'qui entrent sont a | (A= %11111111)
‘on place A dans X
‘registre no 14 (pert A du PSo) dans A
‘on ecrit ¥ (colorne) dans regitre 14
"on prend la valeur de la ligne

$:P22.0228 ‘on n’active pas le STROBE 1aprisante

VIDRB
ys08

VIDRE
¢

i
20
)
$FF

“sur je port B

‘on prend le masque et on laisse un peu
"de tesps pour la reaction du clavier
"on teste le STROBE clavier.

‘s1 @, la touche n'est pas pressee
‘sinon, elle ] est.

nillaume MEISTER
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(nota : la routine est relogeable n importe ou en memoire mais 1l ne
faut pas oublier de fixer le HIMEM en dessous avant de 1 'exécuter)

En entrée, on place en FE no de colonne+8%no de ligne. Hors pour

le PSG, le numéro de colonne est en fait un bit a @. Pour placer le
bit 4 @, on va tous les charger a 1 puis on va deplacer n+l1 fois notre
bit 4 @ par des ROL (ou n est le numéro de colonne). -

par exemple, si le numéro est 4 :

L

11111111
1111111@
= 11111101

Cc

on ROL C
C

111118011 C
C

C

t

et 5 fois

= 11110111
= 11101111
et donc finalement, le bi

T>PPLITD
|

1l

"4}
1
1
1
1
1
e

B

st &4 0.

Remarquons une astuce, il s'agit de 1'instruction BIT utiliseée

en tant qu instruction creuse. En effet, le BIT se sert de

1l accumulateur pour positionner les flags, mais il ne modifie pas
son contenu. En placant le code du BIT page @ devant une instruction
accumulateur ou immédiate, et le code du BIT absolu devant une
instruction page © ou implicite, on aura 2 cas d exécution possible:

- 5i le 6502 pointe sur le BIT, il saute 1l instruction
qui le suit.
- i le 6502 pointe apreés le BIT, il exécute 1l instruction.

Dans notre programme, si le le drapeau Z est &4 @ (touche pressee},
on exécute le LDA #%@1 puis on passe au dessus du BIT et donc du
LDA #3D@. S1 Z est & 1, on saute juste apres le BIT et on charge A
avec @. Finalement, on continue...

Ici, le BIT est tout a fait justifié car le chargement de A influe
Z. En effet, avec un test sur C, on aurait pu faire :

test sur C
LDA #%00
BCC +2

LDA #3001
STA %FF

Et 1l'utilisation du BIT aurait fait perdre un octet.

Revenons au probleéme du clavier. La routine donnée ici est une
procédure standard d'acces au clavier. Toutefoils, un bon moniteur
inclut toutes les proceédures standards d acceés au periphériques.

Et le TELEMDON se trouve etre un bon moniteur. En effet, il
posseéde une routine appelé XALLKB et de numéro BRK 50.

Cette routine balaye les 8 colonnes du clavier a4 1'aide d’'une
autre routine du meme type que celle que nous venons de voir. Elle
place le motif de ces B colonnes dans les bits @ & 7 (pour les lignes
@ 4 7) des B octets situés en KBDCOL (@26B). Ainsi, pour tester si

la touche situee dans la colonne C, 4 la lignme L est actionneéee, on
extrait par L+1 glissements & droite le bit L de KBDCOL+C. Si ce

bit est &4 1, la touche est actionnee.

Voici la routine en question :
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zed
9282
9284
9206
5207
5208
92084
920k

280
G280
920t
9211
212
9213
9115
911t
5218
5214

TELESTRAT A COEUR OUVERT

gese
R3FF
298F
AR
ASFF
L1
LT
4h
4a
A8
ED6BRZ
4
86
1erC
8
BAFF
26FF
60

i -

TRLEtRRRRRILRBIRBIRILAILILLL

1 | t

2 HYPER KEYBOARD 1]

8t mmmmmmmmeeeee- '

58 ° ¢ test pression sisultanee ¥

68 ° ¢ sur plusieurs touches du ¢

788 TELESTRAT t

Be " ¢ t

98 ° ¢ ecrit par b, MEISTER ¢

188 ° 8 {c! COMPACTION-soft 1987 8

e " !

120 7 saadssebenanbpnaaaanaaessste

138

148 GRE $9702

150 BRL XALLKE “on balaye le ciavier dans $268-$26F
160 LDA $FF

178 AND #71111 "b8-bl = no de colonne

1880 TAX

19@ LDA $FF ‘on prend la ligne
288 LSk ‘on passe bB-b4 dans hl-bl

218 LSK "(bB-bd)=]l1qne

220 LSR

218 LSF

242 TAY

258 LDA ¥&DCOL,Y “on prend | i1mage de la col. ($26B+col)
260 LOOP  LSK ‘on teste ie b1t ayant le no de la ligne
278 DEY

280 BFL LOOP

258 INY

Jee 8TY $FF ‘on set @ dans $ff

218 ROL $FF ‘et on ajoute C (a 1 s1 touche pressee!
320 RTS

Guillaume MEISTER
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page 24

@ REM 2k 5% ok ok ok K K K K K 50K K K K K 50K 3K K 5 K 3 0K K K XK X

1 REM % *

2 REM % HYPER KEYBOARD X

3 REM * = ==-—-—--————— *

4 REM * gestion du clavier pour X

5 REM x 1°0RIC TELESTRAT X

5] REM *test simultane des touchesx

7 REM % %

8 REM * ecrit par G. MEISTER *

2] REM * (c) COMPACTION-soft 1987 %

19 REM x *

11 REM 25 5% 5 3k 3k 3k K K K K K K K K K XK KK 0K K K K K K K K K K

18 REYIF

19 HIRES

20 X=120:Y=100

30 CU=3+16%4" csr haut: col3/1ig4

40 CD=6+16%4" csr bas : col6/1ig4

50 CL=5+16%4" csr gau.: cold/lig4d

1% CR=7+16%4" csr drt.: col7/1ig4

70 ES=5+16%1" escape : cold/ligl

80 SEI

a9 REPEAT

95 XX=X:YY=Y
190 POKE #FF,CU:CALL #9200 :Y=Y-PEEK(#FF)
110 POKE #FF,CD:CALL #9200:Y=-Y+PEEK(#FF)
120 PORKE #FF,CL:CALL #8200:X=X-PEEK(#FF)
130 POKE #FF,CR:CALL #9200:X=X+PEEK(#FF)
140 IF X<@ OR X>239 THEN X=XX
150 IF Y<® OR Y>199 THEN Y=YY
160 CURSET X,Y,1
170 POKE #FF,ES:CALL #3200
180 UNTIL PEEK(#FF)=1
190 CLI
200 END

TELESTRAT A COEUR OUVERT Guillaume MEISTER
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Aprés avolir entré le basic d'essai, tapez HIMEM #91FF puis RUN. Bien
sur, vOus pouvez avoir implanté la routine n’ importe ou mais le HIMEM
ne doit jamais etre oublié avant 1 'exécution du programme BASIC.

Devant une telle facilité, vous vous éetonnerez, j'en suis, de voir
qu’'il a existé tant de Jjeux sur ATMOS qul n'autorisaient pas 1 appuil
sur plusieurs touches (et pas des moindres : XENON, ZORGON'S REVENGE...).

2 — Le buffer clavier

Vous aurez treés certainement remarqué qu’'il est parfois trés pratique,
et bien plus rapide, de pouvoir commencer 4 entrer un ordre au clavier
alors que l’'ordinateur travaille. Cela est du au buffer clavier.

Pourtant, vous avouerez que dans les jeux, ou les parties de programme

ou 1l appul sur une touche constitue un choix, il est parfois bien ennuyeux
de devoir attendre que l'ordinateur ait fini de lire le buffer lorsqu’'on a
par megarde gardé le doigt appuyé sur une touche. A ce probleme, il existe
une solution bien pratique dans le sens ou on peut l‘utiliser quand on le
desire. Il s'agit de vider le buffer clavier avant de lire une touche

A2 Q0 LDX #3%00 ‘index @=clavier
Q@ 57 BRK XVIDBU ‘on vide le buffer
&0 RTS

L' inconvénient est qu'on perd le temps d acceés a4 la routine, temps
bien précieux, surtout en BASIC...

C'est pourquoi un deuxiéme principe, plus fonctionnel étamt donpé sa
transparence vis a vis de l'utilisateur, a été retenu : il s‘agit
de la réduction du buffer clavier.

Comme nous 1’ avons vu précedemment, la définition d'un buffer prend 12
octets situes en COBQ+12%x, ou x est 1 index du buffer.

Les octets de definition du buffer clavier sont donnés en appendice, et
11 ne nous sont d’ aucune utilité puisque nous allons les changer. Pour ce
faire, nous allons mettre les valeurs que nous aurons choisi dans les
12 octets aprés C@B8B0Q sur la banque Q.

Ainsi, le buffer n’'occupera plus qu'un octet (comme 1 ATMOS), ce
gquil vous sera parfols trés utile, soyez en certain.

La routine d'acceés 4 la banque @ présentée icl est la routine

standard d acces a une routine du DOS. En effet, elle sauve le pointeur
de pile afin de permettre un retour en cas d erreur. Ici, elle n'est

d aucune utilité mais rigueur aoblige, vous devez vous habituer a
utiliser souvent des routines qui prennent des précautions avant de se
lancer a corps perdu dans 1 'exécution...

Bon, voici donc la routine de réduction du buffer. Il est conseillé de la
sauver en AUTO, ainsi, le simple chargement suffira & réduire le buffer.
Pour lui rendre sa taille normale, soit vous créez une routine du meme
genre avec d'autres parameétres, soit vous faites un NMI.
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Q178
9172
9174
977
74
F17c
G17F
7188
3181
9132
183
7144
EME
7184
18R
§15C
5i80
918F
9192
7194
71948
5199
5194
315C

TELESTRAT A

#98D
Adql
BD1524
gCiefd
a582
aoi7e4
28

EA

CA

CA

ca

ca
JEL383
208034
28

Y}
azed
BDFD91L
CoFF
FaRh
g0gace
£8
DaF3
b2

4

ECS
FCb

h
]
C3

3Ch

(ol S}
Lral

24

L)

:

Ll

FF

COEUR QUVERT

2 prunsasERsRRRRRLRRSERLRRARILLNS
11 ¥
Z ' ¥ REDUCTION DU BUFFER CLAVIER &
L B e e e bt 1
i1 L]
5 ° f pcrit par Guillause MEISTER &
&1 pour le TELESTRAT 1
7°1 t
8t (c) COMFACTiCN-soft 1987 ¢
LI | i
18 " SESSeeBeras s utitnngastaesattyy
19 GRG $5170
28 LDA $<EBDBF  'on prepare l'erpcution de la
1 LDY $:XEDEF  ‘routine sur la hanque @ (RAM]
49 STA VEXBNK+]
5@ ETY VE{BNK+2
68 LDA #0
78 STA BNNCIH
&d PHP ‘ on sauve le pointeur de ja pile
L 18X
138 DEY
118 vEX
178 [EX
13 DEX
149 ST1 S4vES * pour eviter de planter en cas d erreur
138 J5R EXBNK ‘on execute
168 FLP
178 RTS ‘et on sort
{68 ¢BDBF LDX %@
199 LPKED LDA TABKED,X ‘on transfere les octets
288 CHP #4FF ‘de 1a table
218 BEG FINKED "dans les 12 octets de definition
220 STA $CO58,%  'du buffer clavier
278 INL
242 BNE LPEED
259 FINKRD RTS

269 TABYED BYT $C4,$C5,8C0,$C5,905,805,405,909,8,8,2,9,¢FF
278

280

29@ ' C@A8-CAB1 <- $C3C4 = adresse du buffer
10@ ° CBO2-COBT ¢- $CSTk = adresse de fintl
J1@ © CRB4-C@BS ¢- $C5C5 = pointeur WRITE
728 ' (@86-CAB7 ¢~ $C5C5 = pointeur READ

138 © CRB88-CBB8Y <~ #022d = longueur utilisee
74@ ° CABA-C@AB ¢- #2082 = lonqueur totale+]
I8

140 ‘resultat : le buffer clavier n'occupe
378 "qu un octet en $CSCH...finles les

188 “repetitions genantes *

Guillaume MEISTER
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Pour tester, essayez le petit basic suivant

1@ CALL #9170
20 WALIT 500
30 END

faites HIMEM #916F puis RUN et gardez votre doigt sur une touche un certain
temps et relachez., Attendez et observez : le touche n'est écrite
qu une fois, ¢ ' est 4 dire le contenu du buffer.

L'utilitaire STRATDISK utilise cette routine pour éviter Qu’ un piste soit
lue indéfiniment si 1 'utilisateur garde enfonceées les touches CTRL et L.

3- Exploitation du buffer clavier

Imaginons que vous avez une vingtaine de disguettes 4 formater et
que taper sur RETURN, sur O et sur N vingt fois de sulite vous
ennuie. La solution est de le faire faire par 1 ordinateur. Pour
arriver a ce résultat, il faut anmticiper sur sa lecture,.

En effet, lorsgque vous faites INIT, le TELESTRAT affiche "nom:" et
attend qu’'une touche soit preésente &4 la sortie du buffer. Si vous
avez deja mis un RETURN (13) dans le buftfer, il passera directement au
"formater (O/N)", la, vous aurez deja place un "0" puis pour la ques-
ion "recommencer (0/N)}", le "N" sera déja pret.

Ainsi, la sequence RETURN,"0","N" devra deéja se trouver dans le
buffer.

Pour eécrire dans le buffer, voici la démarche 4 suivre

AT xx LDA donnée
AZ xx LDX imndex ‘P8 pour clavier (cf appendice)
PB 54 BRK XECRBU ‘ecris A dans buffer o index X

La petite routine qQul suit lit la suite d octet située A& 1 adresse

contenue en FE-FF puis elle la place dans le buffer clavier, préte
a etre lue et interprétée.

Par exemple, pour formater une disquette :
12 DOKE 4#FE,#B8100
20 POKE #B10@,CHR%(13)+"ON"+CHR% (@)

3@ CALL #BQ20
4@ INIT

Voici la routine elle-meéme, elle est d une extréme banalité :

TELESTRAT A COEUR OUVERT Gulllaume MEISTER page 27



gees Azed
Bee: ARee
Bea4 BIFf
BeRs FoRl
BBAE B4FC
BBYA PB4
BeaC Avee
BRBLE 8@54
8210 AAFC
geiz C8

BBl DREF
Beld 4@

18
0
'J
4
50
68
78
ge
98
1eg
118
128
138
148
15
168
178
16@
16¢
200
218
229
278

REZEREsREasaasiniRatatisiisity

1
R
1
R
3

'

entree automatique d'une
sequence de caracteres
sur TELESTRAT

par Buillaume MEISTER

'
!
!
]
i
1

‘$Copyright CONPACTION-soft B7%

CERLRIRELIARRNSRARRRENIRALLILY

LOOF

FIN

ORE
LD)
LDY
LDA
BEL
5Ty
BE)
LDA
BRK
LDY
IkY
ENE
RTS

TELESTRAT A COEUR OUVERT

$6000
L]

"
($FF),¥
FIN

$FC
YECRBU
0"
KECREU
$FC

LOOF

"index @ = buffer clavier

‘on prend le cractere a envoyer

's1 8, clest fim1

‘sinon, on sauve Y (1l va etre sodifie)
‘et on ecrit la donne dans le bufter
‘suivie d un @

"on recupere Y
"et on passe au caractere suivant
‘s1 pius de 233, on sort

Guillaume MEISTER
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4 — variables et routines systéme relatives au clavier

Dans les routines, on trouve les plus courantes, c'est a dire celle
qui permettent la lecture d'un caractére en entrée sur un canal.

Dans la mesure ou le clavier est généralement a4 1l 'entrée du canal 0,
je ne changerais rien dans les routines, mais rien ne vous empeche
d'ouvrir un autre canal en entrée clavier...

Pour la lecture au vol d’'un caractére sur un canal

XRD@ @8 lis un caractére en entrée sur le canal @ (clavier)
1 Q9 1
2 @A 2
3 @B 3

Pour attendre qu 'un caractére se présente a 1l 'entrée d un canal

XRDWQ @c attends qu 'un caractére se présente a4 1 'entrée du canal 0
1 @D 1
z @E z
3  OF 3

De plus, le TELESTRAT peut gérer S types de clavier qui sont :

74 qwerty (anglais)

1 azerty (anglais francise)
2 french (francais total)

3 ______

4 accent set ‘avec ou

5 accent off ‘sans accents

Pour changer de type de clavier en Langage Machine, on charge A avec
le type désiré puilis on appel XGOKBD (BRK 52)

En fait, ces types de claviers ne sont que des tables ASCII. En effet,
le TELESTRAT lis une touche au clavier et la code en ASCII selon une
table dont 1 adresse est en ADKBD (%0Q02A). Ainsi, rien ne

vous empeche de créer votre propre clavier...ou de proteger efficacement
vos programmes basics (!).

En page 2 se trouvent notemment en KBDVRR et KBDVRL (0272 et 0273),
les octets gérant la vitesse de répétition du test clavier.

Dans FLGKBD (©@275), b7=1 si on est en majuscule, bé est a 1 si le
clavier est sonore et bS est 4 1 si ESC prend la place de
CTRL+T (bascule MAJUSCULES/minuscules).

Pour gérer le break dans vos routines en Langage Machine; 1 'octet
oit son bit 7 passer 4 1 si CTRL et C sont presses ensemble.
e test se fera donc par ASL KBDCTC suivi de BCS BREAK...

Voila tout ce qu'on peut dire du clavier du TELESTRAT actuel.

Rappelons toutefois qu une extension clavier IBM est attendue et qu’en
tant qu’'extension, elle dispose d un SR (rgistre d état), d’'un DR
(registre de données) et d'un CR (registre de commandes) situés a partir
de @342, mais dont ne sait encore rien. A suivre ...
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B - Le PSG, processeur musical

1 ~ lecture/écriture du PSG

Comme vous le savez, le TELEMON inclut les routines de communication
avec le PSG, Malheureusement, un probleme se pose : en effet, 1 appel
de ces routines se fait par le truchement du BRK, hors le BRK est
inutilisable dans une interruption !

Et vous conviendrez qu il est parfois bien pratique d'émettre des
sons par interruption, afin de ne pas dépendre du timing du
programme.

C'est pourquoi nous allons nous attacher 4 écrire une routine d'ecri-
ture dans les registres du PSG.

Pour écrire dans un registre, on doit signaler au PSG qu’'on lui envoie
numéro de registre. Pour ce faire, on met CAZ et CBzZ a 1. Le PS5G attend
la donnée. Ensuite, on place la donnée sur le port A puls on la
valide en mettant CAZ et CB2 & 0.

Ensuite, on indique qu’'on envoie la donnée & inscrire dans le
registre mentionné plus tot. Pour ce faire, on met CAZ2 a4 1 et CB2
A @. On place la donnée sur le port A puis on la valide comme
pour le no de registre.

Une restriction cependant : on ne doit pas modifier 1 'état des lignes
CB2 et CA2, ainsi, on inscrira la donnée en V1DRAB ($30F) plutot qu'en
VIDRA (%0301).

Parfois, il peut etre intéressant de disposer d une routine qui envoie
immediatement les 14 données dans les 14 registres.

Cette routine est incluse dans le petit sous programme que Jje

vOus propose .

Pour écrire dans un registre, on place le numéro de ce registre
dans FF et la donnée & y inscrire dans FE. On appelle en ENVX.

Pour envoyer les 14 paramétres, on place 1 adresse ou se trouvent
les 14 parametres dans FE-FF puis on appelle en ENV14,.

({Dans le moniteur, la routine qui permet d envoyer les 14 donnees

situées & 1 adresse XY est XSONPS, numéro BRK 40)

Voici donc la routine commentée :
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geee @8t
BepL 78
BBRZ ASFF
8284 ALFE
BeRo BDBFR:
gees A8
gedr BA
st Cee?
geel Deaz
geer 8942
BBLl 4&
8812 ADRCR:
BO15 BOEE
gei? BDRCRT
BRLlA 2911
ge1C escl
B81E BDRCA:
BRZ1 AA
ER2Z 68
BRIY BDRFRI
80Z6 BA
BBZ7 BSEC
g229 &DACR?
BezC 291!l
Ba2E #9CC
8ele sbRCe:
BRI Z8
BRI4 60
8815 Apea
BB37 BIFF
8235 BSFE
8936 98
BAIC BOFF
881t 2e80EQ
Ba4L A4FF
Be43 C8
BRdd4 Caet
8246 DREF
Be4e 28
8B4 68

10

20

19

40

o

60

0

8e

98
188
118
120
130
148
150
18
172
188
19e
288
218
228
238
40
25
Z68
78
280
AL
308
318
170
338
340
358
ls0
378
ige
358
)
418
LYY
43
M1
458
460
ABR
499
Jee
518
928

CRRRRRASRALRRIRRRRABLINRARANLLL
1
“fenvol d une ou de 14 valeursd
1 directesent au P56 ]
i sur TELESTRAT 1
‘s H
‘s par buillaume MEISTER !
“$Copyright COMPACTION-soft B78
1 !
RRARLRARALARLASNRBRBRTILILLNNL
ORG sBede
ENVY  PHP "on ne doit pas etre gene par les IRQ
Stl
LDA $FF "FF contient le no de registre
LDX $FE ‘FE contient 1z donnee
STA VIDRAE ‘on place le registre sur le port A
ThY gt on lp sauve dans Y
TXA "on plate la donnee dans A
CPY &7 ‘est-ce le registre ¢ autorisatien
BNE NOTA
ORA #s42 "gu1, on force le port & en sortie
NGTA  PHA on sauve la donnee sur la piie
LD& VLFCH ‘on place dans PCh
Or& $111181110 ‘CA2 et CBZ a |
STA VIPCH "pour 1ndiguer no de registre
AND #102818021 'on ne change pas le sens de transition
Ok& #.1i08@1188 puis CAZ et CBZ a @ pour valider
8T VIPCK "le no de registre
Tax on cauve PCR dans X
FLA ‘on place la donne
ST4 VIDRAE "sur ie port A
TIA ‘et FCF =auve dans A
OR& #711181180 'CA2 a 1 et CB2 & & pour
§Ta4 VIPCK "indiquer une donnee
AND 900818081 'sans changer le sens de transition
OKA #%118R11R0 "on valide la donnee (CAZ et CB2 a @)
5TA VIFCR
PLP ‘on recupere I surtout
RTS ‘on sort
ENvVi4 LDY #s8@ "les 14 parametres sont en (XY)

LOOP2 LDA [$FF),Y
STA $FE
TYA
STH $FF
JSR ENVY
LDY $FF
INY
CPY #30QE
ENE LOOF2Z
PLF
kTS

TELESTRAT A COEUR OUVERT

“on prend chague parametre
‘dans FE

"ie numero de registre

‘dans FF

‘et pn envoie au PSE

on prend 1B registre suivant

‘s1 ¢'est le ldeme

on sort en recuperant P

Guillaume MEISTER
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Et voila, pour peu que vous acquériez une table de correspondance
note/période, vous pourrez faire jouer la 9eme pendant votre
SPACE INVADERS...

2- Applications sonores du PSG

En fait, la création d'effets sonores releve plus de votre
imagination que de votre talent. Peut €tre qu ' avec un synthé relié
4 l'interface MIDI, on pourrait envisager de la creation pure, mais
pour 1 instant, appliquons quelgue peu notre savoir quant au PS506G.

Comme vous le savez, le générateur de bruit blanc émet des sortes
de souffle qui, si on les couple a4 une enveloppe adéquate, peuvent
simuler une caisse claire.

Sur cette base, je vous propose une adaptation simplifiée de
la partie rythmique de la musique du FLIC de BEVERLY HILLS...
Vous jugerez vous méme de la réussite de ]l essai (!)

Si vous n'etes pas convaincus, essavez toujours les petites i1mitations
Qui suivent. Et n'hésitez pas a les replacer dans vos programmes, ou a
en créer d autre : un programme bien sonoriseé est un programme qui
plait !
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18 -~

20

30 -~ CARILLION

40 -

5@ "(C) COMPACTION 87

BB

70

89 ORG $B00O2
BOPO A221 80 LDX #<TABLE
8082 A@BD 109 LDY #>TABLE
8204 00840 110 BREK XSONPS
8006 A901 120 LDA #1
8088 8D1202 130 STA TIMED
800B AD1PPZ 149 LOOP LDA TIMED
8P2E DOFB 150 BNE LOOP
8012 ASOD 160 LDA #13
8012 8D218P 170 STA TABLE
B215 A221 180 LDX #<TABLE
BO17 AQBO 180 LDY #>TABLE
B218 2040 200 BRK XSONPS
BA1B AS@B 210 LDA #11
801D BDZ180 220 STA TABLE
8228 6D 238 RTS
8021 @B 240 TABLE BYT 11,0,0,0,0,0,0,%111110,16,0,9,0,8,3
8022 98
8223 90
B@24 00
8025 920
BR26 00
BR27 09
8028 3E
8228 1@
802A 00
8028 0P
BB2C 90
822D @8
BO2E 83
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8000
8002
8005
8007
8008
80@B
8OQE
8011
8013
8B15
8017
8018
801B
801D
B801F
8020
8021
BR22
8023
8024
8025
8026
827
8228
8029
BO2A
802ZB
802C
802D

AB00
8D2080
A220
A@80
0040
EE2080
AD2080
C855
D@FO
P08
B@E7
A23F
ASB7
Po41
60

20

"]

("]

o

1]

("]

]

3E

2B

20

0o

(1%

%]%]

23

10
20
30
40
50
60
70
80
80
100
119
120
130
140
150
160
170
180
180
200
210
220
230

SIRENE

"(C) COMPACTION 87

LL
LPO

ORG
LDA
STA
LDX
LDY
BRK
INC
LDA
CMP
BNE
BREK
BCS
LDX
LDA
BRK
RTS

240 TABLE BYT

TELESTRAT A COEUR OUVERT

£€8000
#0
TABLE
#<TABLE
#>TABLE
XSONPS
TABLE
TABLE
#85

LPO
XRDO

LL
#X111111
#7
XEPSG

9,0,0,0,0,0,0,%111110,11,0,0,0,8,3

Guillaume MEISTER
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10

20 -
3@ ° LOCOMOTIVE
40 -
58 "(C) COMPACTION 87
60 °
70
80 ORG $8000
8000 ASGE 80 LDA #14
8002 8D3180 100 STA TABLE+12
BO@S A225 110 LDX #<TABLE
8007 ADBO 120 LDY #>TABLE
8028 02040 130 BRK XSONPS
802B A9@1 140 LPO LDA #1
800D 8D1802 150 STA TIMED
8010 AD10@2 160 LOOP LDA TIMED
8013 DOFB 170 BNE LOOP
8@15 AE3180 180 LDX TABLE+12
8018 ASOC 180 LDA #12
801A 0041 200 BRK XEPSG
801C CE3180 210 DEC TABLE+12
BO1F AD3180 220 LDA TABLE+12
8822 10E7 230 BPL LPO
BO24 60 240 RTS
8025 00 25¢ TABLE BYT 0,0,0,0,0,0,5,%110111,16,90,0,200,14,8
8026 020
8027 @0
8028 08
8028 00
8O2A 00
B8O2B @5
802C 37
882D 10
BP2E 90
802F 00
8030 C8
8231 @E
8032 08
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3 — routines sonores du TELEMON

Comme vous 1'avez remarque, le BELL (CTRL+G) n'est plus relié
au leégendaire PING mais au OUPS. Ce OUPS fait un peu plus pro mais
vous conviendrez qu'il devient vite agagant. Tant pis.

préprogrammés :

XPING
XSHOOT
XEXPLD
XZAP
XOUPS

Pour ce

BRK
BRK
BRK
BRK
BRK

qul est de la musique,

9D
47
9C
46
42

octets signés dans les variables HRS1, HRS2Z etc...

Les routines sont XPLAY (43) XMUSIC (45) et XSOUND (44},

Par exemple,

LDX
LDY
LDA
STX
STY
STA
LDA
DEX
STA
STX
STX
STX
STX
BRK

#1
#4
#5
HRS1
HRSZ2
HRS3
#12

HRS4

HRS1+1
HRS2+1
HRS3+1
HRS4+1
XMUSIC

Pour 1 instant,

TELESTRAT A COEUR OUVERT

pour MUSIC 1,4,5,12 :

( HRS1=%4D
HRS2=$4F
ett... )

Regrettons
notre PING adoré et regardons les routines d accés aux sons

les parametres sont a4 placer sur 2

la seule bonne utilisation du PSG sur TELESTRAT
reste le jJeu JAMES BOND. C'est mignon et sur 3 voies...
On n"attend plus que vous !

Guillaume MEISTER
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C - Les différentes sorties vidéo

Le TELESTRAT & 1 avantage certain (bien que commun & tous les
micro-ordinateurs) de pouvoir gérer plusieurs modes d ecran.

Ces modes sont au nombre utile de 4 et au nombre réel de 2.

Expliquons nous : En fait, nous connaissons HIRES, TEXT, LORES ©
et LORES 1. En fait, nous n avons que HIRES et TEXT car les modes
LORES (LOw RESolution) ne sont que des dérivés de 1 écran TEXT.

De plus, le TELESTRAT est en communication directe avec le MINITEL,
par la rise MODEM du TELESTRAT. Cela permet entre autres de creer des
serveurs en basic sans 1 intervention de la cartouche TELEMATIC.

Nous allons étudier ces 3 modes separements :

H

1 — L "écran HIRES

11 s'agit en fait de la ressource la plus primee par l'utilisateur
ludique et/ou artiste.

En effet, il propose BQOO® octets (en 200 lignes de 40 octets de 6 bits
de dessin) pouvant etre colorés, clignotés...(cf: chapitre
1-G les ULAS).

A 1°allumage, le TELESTRAT est en mode TEXT (voir plus loin).

Question : comment passer en mode HIRES ?
Reponse : en entrant HIRES au clavier (!)

Certes, mais vous conviendrez que cette déemarche denuee de connaissance
de cause et d'effet n'est gueére satisfaisante.

Alors nous allons faire passer le TELESTRAT en HIRES nous méme. Bien que
dans ce cas, le 'nous-méme’ est abusif puisqu’on va le faire en BASIC.

Pour ca, rappelons les deémarches & suivre :

¥- en premier, on déplace la table des caracteres
car la zone décodée pour 1°écran HIRES lui passe
dessus.

x- ensuite, on place un attribut HIRES sur la page TEXT
en faisant attention qu’'un attribut TEXT ne sois pas
place plus loin dans la page.

¥— puis on remplit la zone decodeée ($ARPD-$BF&7) du code
#40, qui représente un octet de dessin vide.

t— pour finir, on enléve le code parasite en $BBB8O@ puis on
indique au micro qu’'on est en HIRES (cf. adresses et routines
HIRES)

Voici un tel programme. Vous remarquerez la grande rapiditeé
d'exécution, rapiditée dont ne disposait absolument pas le
prédecesseur du TELESTRAT...quel progres !
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mn’

il

i’

4

e

6@

70

8e

9¢

PASSABE EN HAUTE RESCLUTION

(C) COMPACTION-SOFT 1987

CURSOR OFF
MOVE $G408,8BE00,49808° on deplace la table des caracteres
POKE $EFDF,#1E° on place ur attribut HIRES

FOR 1=44080 70 BEF4B STEP 42:PDIE |, "beGepivpbeetbibebbbeniuobibprpiaee

SREREE"NEXT 7 on vide

198 PCKE $200,PEEK(#280) OR 128" on 1rdigue le sode HIKES
116 WINDOW @,8,29,25,27° fenetre d'ecran HIRES
128 DOKE #40,0° X=@, Y=0
138 FCKE $BE0D, GRaebErEeerpiprebpEpprebiiiberervebiere” on rettose | ec
ran
142 DOKE #45,4a802 on est en #2008
158 DOKE $43,@° le sotif de point est vide
TELESTRAT A COEUR DUVERT Guillaume MEISTER
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Puisque nous baignons dans le basic, ne le quittons pas et
profitons en pour en faire 1 éloge. En effet, il inclut une
commande que je me permet de qualifier de géniale... Nnon pas
qu'elle soit exceptionnelle par sa conception, mais elle est
tellement importante qu ' on se demande comment il est possible
qu'elle ne soit pas intégrée a tous le BASICs...) ai nommé :

la commande MOVE

Quel rapport avec la page ecran haute résolution, me direz vOouS...
Et bien figurez vous qu elle permet de faire ce que le jargon
informatique nomme des SCROLLINGs (ou SCROLLs}), c’'est 4 dire des
defilement d écran vers le haut ou vers le bas...au PIXEL pres !''!

Puisqu 'un bon exemple vaut mille explications, je vals vous laisser
essayer le petit programme basic qui exploite cette possibilite,
11 est treés aisé a comprendre et ne nécessite aucune précision.

e e emm—a P e s e RN =k v I 1 areme METETEFR



18

* serolls HIRES

20
30
40 (c) COMPACTION 1987
50
60 HIRES
70 CURSET 120,100,1
8@ FOR I=5 TO 18@ STEP 15
80 CIRCLE I,1
19@ NEXT
110 FOR I=0 TO 89
120 MOVE #ADP0D+1%40,4AF50,#A028+1%40
138 MOVE #AFC8-40,#BFB7-I%40,#AFCB-80
140 REXT
150 ABOX 5,5,235,15,1
160 ABOX 7,7,232,13,1
170 CURSET 15,108,3:SCHAR "ca c’est du scrolling
180 SEI
180 FOR I=8 TO 183
208 MOVE #20a@+1%40,#8280+1%49,#aB8cB8+40%]
219 NEXT
220 CL1I
TELESTRAY A COEUR OUVERT Guillaume MEISTER
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Avez vous remarqué, si vous avez un moniteur monochrome,
que certaines couleurs se distinguent peu ou mal alors que

leur couleur complémentaire (7-no de la couleur) se distingue
au contraire tres bien ?

Ou encore, n avez vous jamals éte tente d’ imprimer une page éecran
blanche sur fond noir sur votre imprimante a l'encre noire sur
fond blanc ?

Je n‘en doute pas un seule seconde. C'est pour cela que le concept
d‘inverse vidéo va vous plaire.

En théorie, 1l inverse vidéo consiste a eéclairer les parties éteintes
de 1'écran et a éteindre les parties normalement eclairees.

En mode TEXT, directement, on y accede en tapant CTRL+Y. Sur d’autres
ordinateur, Comme 1 APPLE 11, la commande INVERSE complete le
BASIC (comme cela aurait du etre le cas sur 1°0RIC 1...).

En temps normal, 1l écran HIRES n'a pas besoin d'inverser
l'état apparent ou réel d'un ou plusieurs octets. c est
pourquoi une telle commande n’'est pas dans 1 HYPER-BASIC.

Voici deux exemples de simulation d’inverse vidéo HIRES. Le premier
(V1) inverse 1 état des & bits de dessin par un 'ou exclusif’' de
la mémoire avec la valeur binaire 111111. Utile donc pour les
recopies d écran sur imprimante. Attention, il faudra adapter le programme
pour qu’'il ne détruise pas les attributs...

Le second (V2) ne fait que forcer le bit 7 de chaque octet memoire al,
ce qui est interprété par 1'ULA comme une inversion de DISPLAY (afficher
ce qui ne 1 est normalement pas et vice-versa). Ceci a pour effet
d'inverser aussi la couleur (la couleur N devient 7-N).

Voila les deux listings de deémonstration :
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O W N

10

30
40
50
60
70
80

* INVERSE VIDEO BASIC ( V 1 )

* GUILLAUME MEISTER 1887

HIRES
CURSET 120,100,1
FOR I=5 TO 10@ STEP 15
CIRCLE I,1
NEXT
FOR I=#AP0P TO #BF66 STEP 2
DOKE I,DEEK(I) XOR %9911111180111111
NEXT

INVERSE VIDEO BASIC ( V 2 )
GUILLAUME MEISTER 1887

HIRES
CURSET 120,100,1
FOR I=5 TO 180 STEP 15

CIRCLE I,1

NEXT

FOR I=#A00@ TO #BF66 STEP 2

DOKE I,DEER(I) OR X1000000018000000
NEXT

TELESTRAT A COEUR OUVERT Guillaume MEISTER
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Laissons un peu la le basic, et retournons a la programmation en
langage machine, programmation que, VvoOus 1 aurez deviné, J 'estime
etre la plus performante et la plus enrichissante.

Comme nous venons de le voir, la commande MOVE permet en basic de
faire SCROLLer 1 écran HIRES vers le haut ou vers le bas.

Elle ne permet malheureusement pas de faire scroller 1 écran de droite
A gauche(ou 1 inverse), surtout au pixel pres (!).

Pour ce faire, nous allons definir deux algorithmes : pour scroller de
gauche a droite (en rotation simple, c'est a dire que 1l 'octet de droite
ne reéapparait pas & gauche), on prend un ottet, on met dans le bit &6 le
bit 1 sorti de 1l autre et le bit 7 & 1 puis on le fait glisser
sur la droite, en mettant le bit 1 sorti dans C, cela pour tous les
octets de la gauche vers la droite.

De droite & gauche, on sauve le bit 5 pour 1 octet qui va suivre, on
force le bit 5 4 1 et le bit 6 &8 @ et on fait glisser 1 octet
vers la gauche en mettant dans le bit 1 le bit 5 précedemment sauve,
ceci avec les octets de droite a gauche.

Facile, non ?

En fait, vous remarquerez, si ce n'est déja fait que le concept
de glissement (ASL, LSR) et de rotation (ROL, ROR) particulier au
langage machine puisque 1°on traite des bits, est extremement prime
et utiliseé par les programmeurs car il permettent en general des
applications étonnantes.

Voici donc une bibliotheque de scrollings au pixel preés en HIRES.
(les scrollings HAUT et BAS sont en fait basés sur la routine TELEMON
dont se sert le MOVE basic)

Pour le SCROLL DROITE CALL #9000
GAUCHE CALL #9030 (SCROLG)
BAS : CALL #905E (SCROLB)
HAUT CALL #9079 (SCROLH)

La bibliothegue est tout a fait relogeable car elle ne fait
appel & aucun octet explicite en son propre corps.
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7008 A%82
9802 ARAR
9824 BSFE
5806 BAFF
9838 A2CB
90@A B4FD
9e0C AeeR
980E A226
9818 18

9811 RIFE
9813 B2
9815 293F
5817 @9ee
9819 44

5214 91FE
%01C C6

991D CA

981E DBF{
9828 ASFE
Y822 16

9827 6928
9825 9902
9027 E4FF
9829 BSFE
9828 CoFD
9820 DAlD
902F 0

9838 A%81
9832 ABAR
9834 BIFE
9836 BAFF
9838 A28
5838 AR26
933C 18

983D BIFE
983F 24

9842 BSFD
9842 293F
9844 By4@
9846 9IFE
9848 ASFD
9044 BA

9848 #A

704C 8B

984D DBEE

18 "Ssasesarassrsssesessntssses

y{ I |

38 "% BIBLIDTHEQUE DE SCROLLS §
48 " EN HAUTE RESOLUTION 8

58 8

s

'
68 "% POUR L'ORIC TELESTRAT 3
L

B8 “$(C) COMPACTION-soft 1987 §

98 't et Buillause MEISTER
188 ¢ |
118 "ssesssssenssstesasssanssisy
128 ORE s9@08
138 ADR EGU $FE
148 LDA §2 ‘on aet $ABRZ dans SFE-FF
158 LDY #sh@
148 STA ADR
178 STY ADR+]
188 LDX #2088 ‘Pour 282 lignes
150 STX ADF-1
200 AGAIN LDY 0 ‘on part en position @
2189 LDX 936 ‘on va parcourir 38 colonnes
220 CLC ‘b1t intersediaire a @
238 LDOF  LDA (ADF),Y “on prend 1'octet courant
240 BCS NON ‘g1 11 y a liev, on lua
258 AND #200111111 “superpose le bit intersediaire
260 NON ORA #%10000308 "on force b7=1
279 LSK ‘donc bb=1 et b7=@ par glissesent
20% STA {ADR),Y ‘et on le replace
290 INY ‘nota: le bit | sorti est dans
J8e DEX ‘on a fip1 ?
318 BNE LOOP ‘non, on fait les 3B colonnes
128 LDA ADR ‘oul, on passe a la ligne suivante
3l CLC
J40 ADC #4428
350 BCC NONZ
368 INC ADR+}
378 KONZ  STA ADR
380 DEC ADR-1 ‘etait-ce la derniere 7
304 BNE ABAIN ‘non, on continue
400 RTS
410 SCROLE LDA 41 ‘debut de 1'ecran=$A88}
420 LDY #sh@
438 STA AIR
449 STY ADR+]
450 LDX #2008 ‘288 lignes
468 AGAINZ LDY 438 ‘38 colonnes
479 £LC ‘c=B (bit intermediare)
488 LOOP2 LDA (ADR},Y “on prend }'octet
499 ROL ‘on aet le bit intersediaire dans bl
580 STA ADR-1 ‘on stocke pour tester
218 ANC #7RRILL111 “b7-=8
520 ORA #1BiB82020 "bb=l
ilg STA (ADR},Y  “on range sur l'ecran
P LDA ADR-1 ‘on reprend 1 octet
558 ASL ‘on met b3, gui est dans bé par ROL
360 ASL "dans
578 NI2 DEY "IB fois
388 BNE LOOP2 ‘on ajuste les adresses
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48

904F ASFE
9951 18

9852 6928
9054 932
9856 E4FF
9858 BSFE
9054 CA

985k DaDD
9850 60

983E A9AR
9860 ABRR
9062 8583
9804 BAR4
9866 A9BF
9868 AB4R
9864 BS5@7
906C BaRs
FRAE ATAR
9878 AB28
9872 8399
9874 6408
9876 dR1R
9878 68

9879 A%AR
9878 ABZ8
987D 85835
907F B4R4
9081 ASBF
9883 AR4Q
9885 8587
9887 8486
9829 A9
9eBE AROR
9860 8589
985F B4086
5891 8816
9857 60

TELESTRAT A COEUR OUVERT

398 LDA ADR

6ee CLC

618 ADC #$28
628 BCC NONZ
638 INC ADR+}
649 NONI  STA ADR

658 DEX

668 BNE AGAIN2
678 RTS

688 SCROLE LDA #3AQ

698 LDY #s@@

708 S5TA DECDEB+1
718 STY DECDEB
728 LDA #sBF

738 LDY #5480

742 STA DECFIN+1
758 STY DECFIN
768 LDA #sA0
778 LDY 4826
788 6TA DECCIR+}
798 STY LECCIR
coe BRK XDECAL
Ble RTS

B28 SCROLH LDA #sAR

Blg LDY #s28

B4e STA DECDEB+]
850 STY DECDER
860 LDA #8EF
87e LDY #s4p
8ge STA DECFIN+1
898 STY DECFIN
788 LDA #5AQ

918 LDy #sp2
528 STh DECCIB+1
938 STY DECCIH
348 BRK XDECAL
958 RTS

‘208 lignes ?
“non, go !

"debut=4A808

“fin=8BF 49

‘Cible=448080+49

‘et hop !

"debut=4A028

“fin=88F 49

‘cible=#ARRR

‘et hop !

Guillaume MEISTER



Maintenant que vous savez tout sur 1'écran HIRES, voyons un peu du
coté des routines du TELEMON :

XHIRES - BRK 1A passage en HIRES

XEFFHI - BRK 1B efface 1 'écran HIRES

XHRSSE - BRK 8C place le curseur en X,Y sans 1l afficher

XDRAWA - BRK 8D ADRAW ,

XDRAWR - BRK BE DRAW

XCIRCL - BRK BF CIRCLE

XCURSE - BRK 90 CURSET

XCURMO - BRK <1 CUrRMOV

XPAPER - BRK 92 mét la couleur de fond A ds la fenetre X
(X=128 si HIRES)

X INK - BRK 93 id. pour 1l 'encre

XBOX - BRK 94 BOX

XABOX - BRK 95 ABOX

XFILL - BRK 96 FILL

XCHAR - BRK 97 CHAR

XSCHAR - BRK 98 affiche la chaine de long. X situee en AY

Les routines dont le descriptif est leur correspondant BASIC ont
besoin des mémes parameétres que les commandes BASIC., Ces parameétres
doivent se trouver sur 2 octets signés dans HRS1,HRS5Z...et le FB doit
se trouver dans B7-B& de HRSFB (%57).

Si le HRSERR($2AB) est non nul, 1l ¥y a eu une erreur de paramétres.

Le pattern (design du tracé) a son motif binaire dans HRSPAT (%2AA).

L adresse d 'un caractére dans la table se fait par #9B00+Bxasc en mode
normal et #9COQ+B8Bxasc en mode alterné, ou asc est le code ASCII du
caractére considére.

De plus, HRSX (%$4&) et HRSY (%47) contiennent en permanence les
coordonnées du curseur. De plus ADHRS ($4B) contient 1 adresse de la
ligne du curseur, HRSX40 (%4%) contient le numéro de ]l octet dans
la ligne et HRSX6 (%4A) contient le bit ou se trouve le curseur dans
l'octet.

Le bit 7 de FLGTEL (%20D) est a 1 si on est en HIRES.
Le vecteur LPRVEC peut contenir 1 adresse de VOTRE routine
de HARD-COPY HIRES, donc accessible par HCOPY...

Maintenant que nous avons parcouru 1 'eécran HIRES en long et en large,
changeons un peu de sujet et reportons nous a4 la gestion de
1l écran en mode TEXT.

2 — Le mode TEXT

Nous ne nous attacherons pas ici 4 la programmtion en modes LORES,
étant donné gQu’'a ma connaissance, aucun logiciel ne tourne en LORES.

L écran TEXT est 1 écran doté des plus nombreuse ressources du fait
de sa grande facilité d'utilisation et de sa rapidite d' interprétation
vidéo (rapidité du & sa faible taille meéemoaire).
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Les animations en TEXT sont realisables en influant sur la
définition des caractéres. Ceux qui ont NIBBLER ou TELE-KUBE ont
deux bons exemples d animation en TEXT.

La table des caractéres normaux est en $B40@ et 1a table des
caractéres alternés est en #BBYA.

L avantage de la redéfinition de la table des caracteéres alternes

est trés net: elle permet de conserver tous les caracteres normaux (!).

Par exemple, la page de présentation de STRATDISK utilise cette
facilite.

Pour commencer, voici 3 exemples de redéfinitions de caracteres
en bleoc.

Dans le premier (V1), on déplace d'un cran a droite les 4 premieres
lignes de chague caractere, ce qui donne l impression d avolr des
caractéres penchés sur la droite.

Dans le deuxiéme (V2), on déplace les 4 lignes du bas, les caracteres
sont alors pencheés vers la gauche.

Dans le troisieme, on dédouble le dernier point de chaque ligne, ce
qui donne une trés jolie impression de relief.

Voici donc ces trois petit programmes basic :
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REDEFINITION EN BLOC ( V 1 )
GUILLAUME MEISTER 1887

FOR I=#B4@0+8% !  TO #B4PBP+8x126 STEP 8
FOR J=I TO I+3
POKE J,INT(PEEK(J)/2)
NEXT

NEXT

b WK -
QR B WN -

1

2 ° REDEFINITION EN BLOC ( V 2 )

3

4 GUILLAUME MEISTER 1887

5 .

10 FOR I=#B4@@+8x !  TO #B40@+8%x126 STEP 8
20 FOR J=I+4 TO I+7
30 POKE J,INT(PEER(J)/2)
40 NEXT
50 NEXT

1 °

2 ° REDEFINITION EN BLOC ( V 3 )

3 -

4 GUILLAUME MEISTER 1887

5 -

10 FOR I=#B400@+8x !  TO #B400B+8%126

30 POKE I,PEEK(I) OR ((PEEK(I) AND 2)/2)
50 NEXT
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Toujours dans la lignée d'animation, il peut etre intéresssant
de redéfinir plusieurs caracteres différents et de les faire
apparaitre 1'un 4 la suite de 1 autre.

On peut deéfinir une position localisee ou suivie si un seul
ou deux caracteéres sont dans ce cas, mais pas toujours.

Imaginez, vous avez fait un Jeu trés interessant dans lequel le
décor est animé de petits bidules qui changent sans cesse d apparence.
Soit vous gérez chaque bidule séparement, soit vous utilisez
un routine de substitution, qui remplace en mémoire un octet par
un autre.

Pour utiliser celui que je vous propose, il faut mettre dans les
adresses FC-FD et FE-FF les limites de la zone mémoire & scruter et
dans FA (resp. FB) 1 octet a changer (resp. la nouvelle valeur).

Par exemple, cela autorise a changer, dans un texte stocké en mémoire,

tout les ‘& par des ° ‘ car votre imprimante decode le ’ ‘ comme un
‘4" et pas le signe au dessus du 2.

A titre d exemple, voici en plus 3 programmes basic dont il est inutile
détailler le corps.
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Bepe Apee
BeRZ BIFC
gRas COFA
Bees Deed
BORE ASFB
gRRA GIFC
geec EefC
BRAE ASFL
oeld Dee:
BELZ EGFD
BR14 CHFE
6816 Ddth
BO1E ASFL
BBiA COFF
BB1C DRE4
BRIE 48

it
e
i

g

'

60

e

&

o¢
iee
118
i
130
149
1
168
173
168
15@
zee
218
228
20
748
23
260
n
268

FONLILTERINEARTRRICTINLE
‘1 '
? substituticr ¢ potet

$Pour | ORIC TELESTRATH
1 '
§ (c) COMFACTION-soft 3
¢ £t Guillaume MEISTEF 8
‘1 Copyright 1987 L
1 1
CpItRETARRIRARRLLRRARLLLL
ORE $E@de
Ly
LOOF  LDA (700N

or prend 1 ootet

CHF $FR ‘pst-ce le ben °

BNE non

Lb# $FE ‘pul, OF e change

STA ($FC,Y
non [N S$FC

LDA $F(C

BNE 42

INC $FD

CNF $FE

ENE LOGF

LD& $FD

CHP §FF

BNE LOOF

pr ajucte | adresse

‘est-re la fin ”

RTS ou1, on sort

TELESTRAT A COEUR OUVERT
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10 COUNT 200

20 POKE 48000+RAND(1080),RAND(82)+33
30 UNCOUNT

49 DOKE #FE,#BFDF
50 FOR I=33 TO 126
60 DOKE #FC,#BB80O
70 POKE #FA,I

80 POKE #FB,I+1
80 CALL #8000

85 WAIT 1
100 NEXT

10 FOR I=#BB8@ TO #BFDF
20 POKE I,168+RAND(8)
39 NEXT

40 DOKE #FE,#BFDF

50 COUNT 100

60 DOKE #FC,#BB80O

70 POKE #FA,16+RAND(8)
80 POKE #FB, 18+RAND(8)
1% CALL #8000

95 WAIT 1

100 UNCOUNT

@2 LIST :LIST
5 Ag="<":B$=">"
12 POKE ﬁBBBB,">>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>"
20 DOKE #FC,#BB80
30 DORE #FE,#BFDF
40 T$=A%$:A$=-B$:B$=T%
50 POKE #FA,A$
60 POKE #FB,B$
70 CALL #8000
80 GOTO 28
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Une autre facilité du TELEMON en mode TEXT est la gestion de 4 fenetres
d'ecran simultanées. L 'utilitaire BUILDER du chapitre IIIl utilise cette
faciliteée pour afficher les caracteres.

Un exemple d'utilisation est 1'utilitaire DIA.BAS de la disquette
MASTER du TELESTRAT.
Un autre bon exemple est le TRACE du TELE-ASS ou le TRACE du BASIC...

J'en oublie treés certainement mais vous aurez certainement compris
que la possibilité d'ouvrir plusieurs fenetre d’'écran simultanées est
un plus que 1'on doit savoir utiliser.

En tous les cas, la meilleure utilisation de la notion de
fenetre d écran que je connaisse est la gestion de menu
comme celle de la cartouche TELEMATIC. Cette gestion de menu est
en fait une routine du TELEMON appelee XMENU.

Voici en avant premieére une routine d'utilisation de cette routine :
(le sous-chapitre de la gestion de la disquette en fera une grande
utilisation...)

Tous les commentaires sont inclus 4 la routine et il n'y a

rien a comprendre puisqu‘on ne fait qu autoriser 1 appel de la
routine du TELEMON par le basic :
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7400 ASFO
3402 A4FL
9484 8369
5406 B4bA
9438 ASF2
F4BA A4F4
548C 8362
F40E B4b!L
7418 ASF3
3412 8563
9414 ASFB
9416 A4FT
9418 AGF3
9414 802C
F41C B3FF
941E BAFE
9428 40

8-
28 °
" ¥ BESTION DE MENUS EN FENETRES ¢
a0 -

30

e
68

78
g8 -

90
108
118
128

1183820308 R R RtsRtitaasaasats

1

L4

¥
t

¥} ecrit pour le TELESTRAT par
1 Buillaume MEISTER

'

t (c) 1987 by COMPACTION-soft

L4

38kt R iR it estaieiasitoteits

OR6 $94d@

138 ADRMEN EQU $F@
14@ NUMDEB EQU $F2
15@ NUNFIN EQU $F3
168 NUMABS EOU $F4
178 LARGE EGU $F3
1688 FIRST EQU $F6
198 CHOIX EQU $F7
289 NUMCHX EQU $FE
218 EXTYPE EQU $FF

228
238
248
238
268
278
288
294
R{L]
318
322
330
340
358
368
374
kt:1)

LDA ADRMEN
LDY ADRMEN+]
STA ADMEN
STY ADMEN+L
LDA NUKDEB
LDY NUMABS
STA MENDDY
STY MENDDX
LDA LARGE
STA MENLX
LDA FIRST
LDY CHOIX
LDX KUWFIN
BRE XMENU
STA EXTYPE
STX NUMCHX
RTS

TELESTRAT A COEUR OUVERT

t

LR I R L

"adresse de la table des choix

‘no preaiere ligne ecran ds la fenetre
‘no derniere ..,

‘position ler caractere ds la ligne
‘largeur de barre en video inversee
‘no du ler choix a afficher

‘no du choix ou placer la barre

‘no du choix choisi

‘type de sortie {ascii)

"on place 1'adresse de la

“table des choix dans ADMEN

‘on place les coordonnees du coin haut
‘et gauche de la fenetre de choix dans
"NENDDY et MENDDX

‘on place la largeur de la barre

‘en video inversee

‘A=ler choix a afficher

"Y=ng du choix ou placer la barre

‘Y=np ligne ecran de fin de fenetre

‘on attend le choix

‘on stocke le apde de sortie!3,13,27,32)
‘et le nueero du choiy

Guillaume MEISTER
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Visitons maintenant les routines et variables dédiéeé a l'ecran TEXT :

gi 1‘'écran TEXT est ouvert sur le canal @ (en général sortie 8,
c'est & dire fenetre no @) :

XWRO - BRK 1@ écrit A sur 1l 'ecran
XWSTRO - BRK 14 écrit la chaine finie par un @ en AY
XALAFF - BRK 2B affiche ACClL a 1l 'ecran

Dans tous les cas :

XTEXT - BRK 19 passage en TEXT

XECRPR - BRK 33 écrit le prompt

XCAOSCR - BRK 34 effacer le curseur dans la fenetre X

XCSSCR - BRK 35 afficher le curseur dans la fenetre X
XSCROH - BRK 37 scroll fenetre SCRNB vers le haut de X a Y.
XSCROB - BRK 38 id. vers le bas.

XWRCLK - BRK 3JE affiche 1'horloge en AY

XHCSCR - BRK 4A hard-copy TEXT de la fenétre SCRNB

pour ce qui est des variables :

SCRNB - vaz2B contient la fen@tre de travail

ADSCRL - @218 - contient les octets haut et bas

ADSCRH - @21C de 1'adresse courantes des 4 fenetres
SCRX - 0220 - contient les coardonnees du curseur
SCRY - @224 dans chaque fenétre

SCRDX - 0228 - contient les coordonnees DX,DY,FX,FY de
SCRFX = @22C de chaque fenetre.

SCRDY - 0230

SCRFY - 0234 .

SCRBAL - @238 — contient octet haut et octet bas de 1’ adresse
SCRBAH - @23C de base de chaque feneétre

SCRCT - @24@ - contient INK et PAPER de chaque fenétre
SCRCF - @244

FLGSCR - @248 - b7=1 si afficher le curseur

bo=1 si curseur fixe
b5=1 si video inverse
CURSCR - @24C - contient le caractére sous le curseur.

SCRTXT - P256 - octets de definition de la fenétre TEXT

b
SCRHIR - @25C - & octets de definition de la fenétre texte en HIRES
SCRTRA - @262 - & octets cde definition de la fenPtre TRACE

Comme vous le voyez, 1 'écran TEXT est bien pourvu...a vous d'exploiter
tout ga !
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3 -~ 1°écran du MINITEL et HIRES en émulation MINITEL.

Comme vous 1 'avez remargque, 1 'écran du MINITEL propose des
capacitées interessantes comme la coloration au caractere, la
possibilité de scroller en haut et en bas, 1 'affichage semi
graphique (160%120 sur Mlb, BO¥120 sur Ml1l)...

Le fait de pouvoir faire scroller 1 écran est tres ignore.
Pourtant, de nombreux bons serveurs s’'en servent.

Pour ce faire, il faut passer 1 écran du MINITEL en mode
ROULEAU par la séquence :

passage en rouleau : PRO2,START,ROULEAU
retour en page simple: PROT,STOP ,ROULEAU

avec PROZ = 1/B,3/A
START &/9
STOP &/A
ROULEAU = 4/3

Ensuite, pour faire scroller vers le haut, on place le curseur
en pas et on envoie le code CR (@/D), vers le bas, on place le
curseur ne haut de 1 écran et on envoie le code VT (@/B).

Pour placer le curseur en X,Y , on envoie la séquence :

"

US,y+&64,x+64 : ou US = 1/F et

P <= x < 40
@ <=y < 25
Comme deux tonnes d explication ne vaudront deécidément jamais un
bon exemple, allumez votre MINITEL et exécutez ce petit programme
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* ANIMATION VIDEOTEX

* GUILLAUME MEISTER 1887

OPCH 3,15
PRINT ]3;CHR$(12)

PRINT J3;CHR$(27)CHR$(#3A)CHR$(#E68)CHR$(#43)

PRINT 13;@1,3;MIDDLE$(" -~~~

PRINT 13;@2,3;MIDDLE®("|

PRINT 13;@3,3;MIDDLE$("~~

FOR I=12 TO 1 STEP -.5
PRINT ]13;@1,1;
COUNT I+1
PRINT 13;CHR$(11);
UNCOUNT
PRINT 13;@24,1;
COUNT 1
PRINT 13;""
UNCOUNT
NEXT

TELESTRAT A COEUR OUVERT
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c'est mignon non ? D ailleurs, une fols le programme execute,
le minitel reste en mode ROULEAU, faites MLIST ou bien
OPCH @,15:DIR... vous voyez, c est si simple !

Bon, un autre probléme : n avez vous Jamais ete tenté de recopier

C' est trés probable, et c est impossible sous TELEMATIC. Four pouvoir
ie faire, il voue faut passer la page VIDEQTEX sur 1 écran HIRES puls la
recopier par votre routine de HCOPY (cf: CH.III pour les copies d ecran
HIRES sur MCP4B et GP1AB-500).

Pour passer la page VIDEDTEX en hires, on ouvre un canal libre {(1ica,
le canal 3) en sortie HIRES emulant VIDEOTEX puis on envole
les octets situés & partir de %8807 jusqu au zero de fin de page...

Ensuite, 1l ne reste plus qu a sauver la page sous forme d'un écran
haute resolution par ESAVE...

voila le petit programme basic quil i1llustre ces quelques
renseignements i
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@ REM S3eSR0Btaasssassassqisestiggg
i REM S !
2 REM ¢ chargeur ge pages videotex ¥
4 REMt  pour L'ORIC TELESTRAT  §
5 REM R $
& REMY par guillause MEISTER 1
7 RENM X {r) COMPALTIDN-soft 1987 8
8 REM 3 $
T REM tEERdfssatrgansiitniensainiieg

2 ERRBOTD 1@é2

49 PRINT “nom de la page Videoter :"iiIKPUT ASILOAD A$+®.vat®
45 HIRES:OPCH 3,17

B BE=$0997

78 REPERT

o2 pC=PEEX (BS!

ieg PRINT JY;CHRS(OC);

118 BS=F5+]

178 URTIL DI=@

17¢  [uRsOR SET

142 PRIN?

15¢  PRIKT "nos de sauvegarde :%;:)NPUT A%

168 IF A% THEN ESAVE A$

165 CLEH 3,17

17¢  TEXT:5070 44

1892 I ERRNB=4 THEN FKINT ERRNB:FRINT "CETTE PASE N EXISTE RS !!!":BCT0 i

1018 £KD
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Ces exemples suffiront , J espere, A vous prouver gu ' 1l peut

etre trés intéressant de programmer un SEerveur.

un conseil & vous donner @

Pour que votre serveur soit vraiment génial,
usuelles sous TELEMATIC mais gerez 1 arborescence €
animations sous BASIC : il n'y a8 rien de meilleur,

excele particuliérement dans cette discipline...

Pour finir,

XMLOAD

XMSAVE

XRING
XWCXF 1
XL IGNE
XDECOM
XMOuUT

Ainsi s ach&éve la partie deédige au modules videos.

- BRK

- BRK

- BRK
- BRK
- BRK
- BRK
- BRK

stélecharge un fichier : C=1 si MLOADA

C=0@ si detectees

A ce sulet, J ail

composez les pages

t les diverses
et le TELESTRAT

les routines du TELEMON d'usage TELEMATIQUE :

(adresse en

tCONNECT (retournement et prise de ligne)

volcl
&8
$52D )
61 rtelesauve (cf: XSAVE )
(¥4 i:détection sonnerle
&3 rattente de connexion
64
6o rdéconnexion
bb& renvor d un octet au MINITEL

Vous

trouverez

en appendice toutes les donnees concernant ces modules et dans le
1]1 des programmes d application.

chaplitre

Tr-. CeTOAT Fal /s Mo T

v 7

L

a

rems ME TOTRER

oaoe 61



D - Les E/S avec la disquette

Nous avons vu en détail la structure de la disguette elle-méme,

et sa structure definie par le STRATSED. Toutefois, nOus ne devons
pas perdre de vue gque la disquette nécessite un controlleur intégre
au drive (pour SEDORIC) ou au micro lui-meme (TELESTRAT). C'est grace
A ce controlleur (ici, FDC 1793) gue 1 'on va pouvoilr écrire sur la
disquette. Pour cela, on dispose de plusieurs commandes. Mais sauver
un programme en passant par ces commandes est fastidieux et peu aiseée.
C'est pourquoi d’ une part un scus—programme d’'envol de commande au
FDC est logé en RAM & partir de $D40B, et d autre part le 5ED inclut
toutes les routines de lecture et d écriture de secteur, ainsi que
des macro-routines style formatage, effacement de fichier, sauvegarde
et chargement de fichier...

Pour toutes ces lectures/secritures, Ie SED (ou DDS) se sert de 4 buffers
placés en RAM et nommés BUF1,BUFZ,BUFZb et BUF3. Bien sur, on peut
charger un secteur n importe ou en mémoire. Le FDC permet meme de charger
toute une piste, mais ce qui semble etre une faciliteé n'est pratigquement
jamais utilise.

Le principe de lecture d'un secteur est simple. La routine géneérale
permettant la lecture est XSVSEC. D autres routines, comme XSBUF1, XSBUFZ2
XSCAT etc... utilise cette routine pour agir sur certains secteurs ou
buffer spécifique.

11 faut ensuite placer dans PISTE et dans SECTEU le secteur et la piste
demandes et dans RWBUF 1  adresse mémoire oda stocker le secteur. S5i
cette adresse dépasse L0000, le secteur est logé en RAM,

Attention : chague fois qu on appelle une routine du DOS, il faut
veiller a4 se trguver sur la bangue @ au moins pendant 1 appel !

Pour ] écriture, les paramétres et démarches sont les mémes a
1l exception que RWBUF contient ! adresse ou se trouve le secteur a
écrire.

En basic, cela donne @

POKE #500@,drive

POKE #501,piste

POKE #502,secteur

DOKE #5Q3,adresse

DOKE #415,#FFBC (ou #FFALl pour lire un secteur)
POKE #417,0 (ram)

CALL #40C

Et en sortie, le secteur demandg est lu ou eécrit selon "adresse .
{(Attention, pour bien comprendre les routines d'utilisation du lecteur

de disquette et de la disquette elle-meéme, 11 est necessaire d avolir
assimile les renseigements sur la structure de la disquette. )

La totalitée de ce sous—-chapitre va etre basé sur un programme. C'est
4 dire qu une fois la lecture finie, vous devrez totalement maitriser le
programme au point d'etre capable de le programmer vous—méme.
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Etudions donc un moyen pratigue de gérer un menu agrésble a ]l emploi, meny
de choix de fichier.

Le principe retenu est bien sur le menu de type TELEMATIC puisqu’'il est en
némoire et que 1'on 1 utilise déja pour le menu principal.

Ainsi, le probléme change : comment placer en mémoire les noms du
catalogue 7

Voila quelque chose de tellement simple que vous vous en voudrez toute
votre vie de ne pas y aveir pensé plus tot:

On va lire un par un les fichiers du disk et les placer en mémoire en
les séparant bien par un & et en rajoutant un P aprés le dernier nonm.
Voila. L idée est 1a. Fini, me direz vous 7 et bien malheureusement,
non. ..

Parce que lire les noms et les stocker en mémoire n’'a rien d’ enfantin.

Pour s hasbituer & adapter notre maniére de penser au langage
machine, nous allons étudier le prcbléme en assembleur. Vous conviendrez
en effet gqu’'il est plus facile de passer du L.M. au basic que 1 1inverse.

Explicitons le principe du programme

a- cn va lire le premier secteur de catalogue en =sauvant bien
piste et secteur du prochain.

b- on calcule d aprés 1 index le nombre de définitions de fichier
gue comporte ledit secteur (1 a 16).

c- on se place au début de la définition courante, on lis les 12 octets
du nom que 1 on place en mémoire, suivis par un Zzéro.

d- était ce le dernier nom ? non: on repart en (c)

e- on prend la piste de lien, est-elle nulle ? oui, c’est fini, on place
le deuxieme B de fin de table.

f- non, on lis le secteur de catalogue suivant puis on sauve piste
et secteur de lien et on repart en (b).

Ainsi, au sortir de la routine (appelée PLCT), la table (ici $8222),
contient tous les noms du catalogue ainsi que leur extension.

Ensuite, on appelle ls gestion de menu aprés aveir selectionné les
divers parameéetres. En sortie, X contient le numéro du choix (entre
@ et n-1 o n est le nombre de fichiers du disk.).

11 va donc falloir décoder selon X et placer le nom du fichier choisi
en mémoire. On a choisi de le placer dans BUFNOM car toutes les routi-
ines de travail sur les fichiers qui nécessitent un nom de fichier font
référence & BUFNOH ($517 = drive $518->$518 + 11 = nom + extension).

Pour ce faire, il suffit de calculer $8088+X*13 1 adresse ou se
trouve le nom de notre fichier puisqu 'un fichier occupe 12 octets pour
son nom plus 1 pour le @. Ensuite, on va transférer les 12 octets dans
BUFNOM et sortir.

A noter gque si 1l on était sorti du choix par ESC ou CTRL+C, A aurait
contenu #1B ou #83 et le nom n aurait pas été décodé.

Maintenant gue vous savez tout, voici ladite routine
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008 A%14
7082 Ape!
FR84 ZBALFF
Je47 Z87E9R
7904 201570
968D BHFF
Fe8F COLB
2811 Fo@?
9813 783
9015 FoB3
7817 4053298
901h 68
901E A%ER
1D ARBe
qa1F 8349
7821 8464
9823 A%y
9825 AREC
9827 B2
9829 8441
9828 ATL3
9820 8543
902F A214
9831 Apee
Wi A%ed
7835 @ezC
037 48
9838 BCFA%R
9830 ARfA
9830 9iER
98IF ACFATR
7942 EAED
7844 D02
9844 Ebtl
7648 o8
7049 ADBIBS
Je4C ACR283
984f ACA4EF
9837 Adee
7834 A988
7856 B5E]
950 B4ER

98

188 -
L -
128 -

138
131
132
133
148
159
155
148
178
188
158
288
218
278
230
24
238
248
278
268
298
ine
310
328
338
348
158
JoB
378
308
3%0
488
418
L
430
549
458
448
478
AE®
Lk
RLL
ale

RS R PSRN ineat]d

t

‘¢ SELECVION DE FICHIER FAR MENL 3

B R L T TP H
i H
t pour 1 ORIC TELESTRAT t
s i
"t {c) COMPACTION-softwars 1987 &
1 t
H ecrit nar O, HEISIER ¥
t t
TERasastasnestenasbenasEevianeyy
fiks s92@d
LDA #22
LDY #1
JSE XPRUFL
WAMEIT JSR FLCY ‘tatalogue -+ table ep measire
JSR CHOIY "A=no du nom, I=ascl1 touche gprecsee
ETh SFF
CHP 27 sy ESL, on sort en gardant le code
BED HIKR
CHP #2 TCTRL4E anses
AEd +3
JHF TCDE "sificn, 0N ©l4de le roa de BLSWOM
HlEKd RIS
CHOIY LDA §s%08
LOv §482
STA ADMEN “adrezee de la tzhle des choos
STY AMZNM+] “$50¢¢
Lb4 7 ‘premipre Jagne=7
LDY §17 "calonne de depart-l?
STA HENDOY
STY RENDD:
LOA 19 “la barre fait 7@ rarazteres de large
STA MENLX
Lbx ¥24 “1a fenetre se finit a la Jigne 23
LY 43 ‘on affiche le cholx 2 en ler
LEA #8 ‘et on plare {a harre anr re rhayy
BRE YHMENU ‘et on attend le choix
RIS
INEB  STY ERY ‘tette rovtine envoie 4 2 17 aoresse
by &2 ‘polntee par $ER-E)
STA [$E@1.Y  “sanc touwcher a ¥
LO¥ BHY
(N[ $E8 ‘et elle increaente cette adrecse
BNE +2
INC $EL
R1S
LISDIR LDA FISTE “tette routine 115 Qe sectewr ¥
LDY SECTEU ‘de la piste A
JMF XFBUF ! "dans BUF1 {$C108-CIFF)
DOCDE LDV #R ‘recherche du nom d'inder Y de la tahle
LD4 #4808 ‘cosmencant en 35082
STh St
STy s£@
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9054 EB 278 IHY

7958 CA 238 LS4 LEX “s1 {=@, ¢ est ie bon noe,

S95C FReD 949 REG FNDFC

9BSE 18 258 ELe

9#5F ASED b8 LD4 SEQ sipon, on cante le 17 caracteres du

9841 498E 578 Abe #14 ‘nom 19 pour le nos, 3 pour 1Text. et f

9863 G082 abe BLo +2 ‘pour ie @ de fin de chooe)

9807 EHEL iR INC $£1

9867 BoLA 6RE 5TA $E@

3847 {@r@ 418 BHE 98 1R otpurnurs

FesE HIER bzd ENDFL LDA ($ER1.Y  “on Dis lec D caracteres du nom

Gdbi C92E 671 [T D

YdaF B8] £2Z ENE M¥Q

9471 C8 423 INY

9877 DBF7 £24 HNE FNDFL

9874 951885  43@ HKO  STA SSIR,S ‘gue 1 on place dans RUFNOM,

77 LR 833 INX

9878 C8 a40 INY

7874 £88C 6o CFX #$12

98786 DREE b4d BHE FNDEE

9079 68 678 RTS

YR7E A914 H89 PLCT  LDA 428 ‘on plare piste 28 secteur 4 {debut

Gage Aeds4 &7 LDY #4 ‘de catalogue!,

9882 BD@iBY 704 57A PISTE ‘car on va placer tous le noms espaces

9885 L2y 7i@ STY SECTEY "par un @ 3 partir de $G008.

9888 A78Q 728 LA #8 “le dernler sera sulvi de 2 zeros.

2g8A ABDR Tia LDY #5588

y@5C Botd 74d 57A SEB

F88BE B4EL 138 STY SEl

GE9d 284999 740 LEKOF ISR LISDIR ‘on 1it le secteur (pZB,s54 en lre fois)

9893 ADBBCI 77O LDA BUFL "on sauve piste

9896 ACAICT 788 LDY BUFI+1 ‘et secteur de lien

999 ACBICL 798 LOX BUF1+42 ‘ainsi que la prochaine place libre

9e9C BSER geq STA $EA ‘car en la divisant par 16, on

989 B4ED Bid STY $ER “trouve le nombre {mpdulo 16} de

98AR BAEL Bze ST% $EC "fichiers dans le secteur.

98A7 B4 Blie TEA “donc on divise 4 fois par 2 {par lb)

90A3 44 48 L5R

98A% 44 858 L5k

78RS 44 B4R L5k

9886 44 I LER

FRA7 D882 HEa BNE +2 ‘sionad, clest quiilya

7RA9 A710 838 L0 ¥14 ‘16 definitions de fichier

98AE BDF98 988 5T# BHX

S@AE ABiN 910 LOY 814 "la presiere definition est a l'octet 16

9eBE AZE@ 578 LPO1  LDX #@ ‘on ecrit les 12 caracteres

9882 ZBFBYE 921 J5R TEST

9965 Bad7 922 BLS LFOO

9867 98 923 TYA

98BE 698 924 ADC ¥12

9EBA AB 923 TAY

98ED 4L0AYR 926 JHMP LSET

9@3E BYBACL 938 LPOD  LDA BUFL,Y

98C1 FB22 943 BE@ FINCTS

98C3 283898 954 JER INBO

98C4 ERBD 995 CFY 48

98CE DRds $3b BNE NO]

90CA A2E 937 LDA #°.*

93CC 283898 938 J&R IN88

YeCF Cé 948 NDI IKY

- iy d SRR T T
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FR0R EB
780! £80C
D1 DRES
700% A%eP
9807 29389
9004 CB
9RDE CB
0L CA
980D (B
S4DE Fees
FOEd CEFT9R
98c1 DaCE
FOES ASEA
SBET F@BL
9BE9 A4ER
F8LE BDR1DS
9REE BLBZR5
9BF L 403098
F0F 4 AYRE
PRFL 403898
q0r e

REFA

98FE ADSDAS
9OFE {92
9188 Fe1l
7182 BEZB9!
91R% BC299)
FiBe a7
T4 BR9CL
F185 DOSDBS
%118 DeaL
9112 8
111 L8
9114 EbdT
9116 DOF2Z
9118 AE2891
$11¥ AC2994
g11E 36
S11F b8
%120 AL22%)
§123 AC299)
%126 18
F127 o8
$126

%129

378 NI
960 £FD
598 BNE
1089 LDA
1018 JSK
1029 LSET  INY
1Bl INY
1042 L}
1858 ILL
1868 Bed
H M DEC
1B BHE
1698 FINCTS LDA
f10g BEE
1118 LDy
{128 5TA
1138 57¥
f148 JHF
1138 FINFT LD4
1158 JHF
1178 BRY  RER
1188 BHY  RES
Je8? TEST  Lpa
sate LHF
829 BES
R s1x
ip4e STy
agse LOx
2860 MO LDA
e LF
Seed Bt
2T IEH
31ed InyY
e CPY
ize BNE
JIBFET Ly
4o LDY
3130 NOAT  BEC
3k RTS
3178 NONRY LD
3189 LDy
NI R e
5208 RIS
6B80 BUFDX RES
6818 RUFDY KES
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12
LPaC
1]
Inga

FINCTS
BHX
LPO]
$E4
FINFT
SER
PISTE
SECTEU
LIDF
1
INgR

1

!

$550
PO
LT
iy
BUF Dy
n
$C1B3 v
$5503
LI LN

[ ¥

Hik0
RUFDY
BUFDY

BUF b
BUFDY

I
l

"Puls un zero pour finie un choly.

's) Y=Z3b, C'est la fin du secteur
‘51000, On Continue selon le nosbre
‘trouve au debut du secteyr,

‘s opiste de Iien = @, ¢ est Ie dernjer

‘sinofi, on prend le secteyr
on les place

‘et on continye,
‘on piare un Zeme B pour indlquer
“la fin de la table

‘D1 prend 1 extersiap
est-ce "L,

Oul, OF N EP tient pas rospte

non, or tpete

‘s1 ! extensior rorrespong

‘non, on sprt

Guillaume MEJSTER
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Vous avez essayé la routine 7 génimle, non 7!

Vous voila donc en possession de toutes le données permettant de
créer un programme de visualisation et de modification de STATUS ainsi
que de destruction de fichier clandestin (ou fantome).

Ce programme est écrit entiérement en basic sauf pour la routine
MENU qui, rappelons le, doit etre présente sur le disk sous le nom
MENU .COM, implantée en #9400.

Avant d exécuter le programme, faltes HIMEM #93FF puls sauvez-le.

Maintenant, regardez le !
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12 .
29 © . TRAVAIL SUR DES FICHIERS
L .
48 ', AVEC MENUS PARAMETRES
W,
48 . 1987 COWPACTION-soft
78 © . & BUILLAUME MEISTER
a .
98 MENU.COR:v]Ds="
18R DIN NOMs{188)
185  ERRGOTD ERREUR
110 JLOOP:CLE:CLEAR
115 MENY:Z.-
128 IF TYPE=27 OR TYPE=3 THEN CLS:ERD
138 IF NUMCHOIX=R THER DSPSTY
140 IF NUMCHBIX=1 THEK CHNGTY
150 IF NUMCHOSX=2 THEW EFFFCH
18082 ]INMEM' ENTRE EN MEMCIRE LES NOMS SELECTIONNES
18012  ADRESSE=TABLE
10820 INDEX=D
1edl¢  FCk §=8 TG WFICH
18848 IF LEN(EX$)4:T THER POKE ADRESSE+INDER¥14,NONS(1)4CHRS () +CHRS (B} :INDE
3= IKDEX+L260T0 105D
10850 IF RIGHTS(NOMS${)),3)=EXs THEN POKE AURESSE+INDEXYIA NOMS(1)$CHRS(B)4CH
F$ 81 IKDEX=IRDER+]
18860 NEXT
18078 RETURN
1@@ge IDEFWIN’ DEFINIY LA FENETRE DE MENU
(8898  DOKE 4F9,TABLE  ADRESSE DE LA VABLE DES NOMS
18188 PCKE #F2,YDEB' WAUT DE LA FENETRE
18158  POKE SF3,YFIN' BAS DE LA FENETRE
19428 FOKE ®F4,XDEB’ DERUT DE LA FENETRE
10132 FDLE &F35,LARG" LARSEUR DE LA BARRE VIDED INVERSE
18142  POKE OF&,PREM NUMERC DU CHOIX A AFFICHER EN PREMIER
18:59  FOKE #F7,CHBI" CHOIX OU PLACER LA BARRE
tB14@ RETURN
19178 )SELECT PREND LE NUNERG DU CHOLX ET LE TYPE Df SORTIE
16180 AL t94bB
18198 Kiv JiX=PEER{4FE)
18208 Tyri=FERK(4FF)
18218 C=INT{A/788B+3)
18228 RETURN
10238 JLISCAT® PLACE DANS LE TABLEAU NOMS{X} LES NOMS DU LATALDSUE
i8248  PGY=20:5CT=4: INDNON=R
18258  ADKESSE=49508
18260 JSECSU]:L188EC
18278 PST=PEEK(ADRESSE) :SCY=FEEK(ADRESSE+L)
18268  NYT=PEEL(ADRESSE+2)
18298  INDEX=18
18309 )PROCHNM:IF INDEX=KXT DR INDEX=236 THEK SUIVAKT
18118 FOR [=8 7D 1}
19328 A3=CHR${PEEK[ADRESSE+INDEX+1))
18338 IF I=9 THEN AS="."+A$
10348 NOXS{INDN(Y)=NONS { INDRON) +A%
18350 NENT
10268  INDHOM=TNDNON+1
19378 INDEX=INDEX+1£:B3T0 PROCHNN
18388 ISUIVANT
10398 [F PST=@ THEN FIN
1e4Bd  B0TD SECSUI
10410 IFIN:RETURN
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{0470 JLISSEC’ LIS SEC. SCT, PISTE PST DU DRIVE BSK DS ADRESSE
1438 DOKE $508,05K° ND DU DRIVE
18440 POKE #5B1,PST

10458 POKE #582,5CT

104568 1L1SZ:DOKE #5083, ADRESSE

170 DOKE #415,8FFAL

18488 POKE #417,8

19498 CALL W80

10588 RETURN

19518 JDECODE’ PLACE DANS NONS LE NON CHOISI PAR NUNCHCIX
10578 ADR=TABLE+L4INUMCHELX

18538 FOR 1= 70 12

10548 BS=BS+CHRS (PEEK(ADR#1))
18550 RENT

10560  NOMS=ES$:B$=*"

18570 RETHRK

18588 JCHCIX

19599  LISCAT

10680 AS<EX

10610 TABLE=#Bo08 :NF 1CH= INDNON
19628 INNEN

18638 YDEE=9:YFIN=19

19642 XDEB=12

iBssk  LARB=19

18578 PREN=0:CHOI=

18668 PRINT #4,12;"NOK DU FICHIER ¢
10682 DEFNIN

§R6ES  SELECT

18498  DECODE

18780 KETURN

§9710 JNENY

(8728 POKE #8680, "VISUALISER LE STATUS®+CHRE @)+ CHANGER LE STATUS®+CHRS(B)+*
EFFACER UK FICHIER®+CHRS (8)+CRRS (8)
18738 YDEB=12:YFIN=14:TABLE=#B588
18748 1DEB=5:LARB=24:PREN=8:CHOI=R
18745 DEFNIN

18758  SELELT

18768 RETURN

10778 JCHNDN

1978 Fb=1

18798 PROT NOMS:UNPROT NOMS

18309 RETURN

19818 JERREUR

18320 IF ERRNB=4 THEN FD=8:RETURN
10821  IF ERRNB=5 THEN GOTO L0OP
18838 }1DNON

10848 CHNOM

{8858 1 FD=@ THEN RETURN

18868 ADRESSE=49590

19370 BOSUR L1S2

10BR@  IND=PEEK(456)

19898  PS=PEEK(ADRESSE*IND+12)
18988  SC=PEEK(ADRESSE+IND+13}
18918 RETURN
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18928 JDSPSTY

10939 GOSUB CHOIX:IF TYPE=27 THEN ERRDR 5 ELSE GD5UB JDNOK;PST=P§:5CT=8C ADRE
SSE=H3600

10948 LISBEC

{8958 CLS

18968  PRINT :PRINT *  STATUS DU FICHIER : “NON$

10978  PRINT :PRINT :PRINT *ADRESSE DE DEPART : *HEXS{DEEK{ADRESSE+4) )

10989  PRINT :PRINT *ADRESSE DE FIN t "HEX$(DEEK (ADRESSE+S))

19998 PRINT sPRINT °ADRESSE DEXECUTION: "MEXS{DEEK({ADRESSE+8))

11088 PRINT :PRIKT "TYPE DU FICHIER  : *j

11018 TY=PEEK(ADRESSE+3}:TP=TY AND 204

11028 IF TP=B THEN PRINT "FICHIER DIRECT"

11870 IF TP=14 THEN PRINT “FICHIER SEQUENTIEL®

11848  If TP=b4 THEN PRINT “BLOC MEMDIRE®

11858 IF TP=1Z8 THEN PRIKT “PROGRAMME BASIC*

11868  PRINT :PRINT "EXECUTION t ";:0F (TY AND 1)=1 THEK PRINT "0UI*
ELGE PRINT "NON"

11878  PRINT :PRINT "SECTEURS OCCUFES : "DEEY(ADRESSE+1R)

11875  PRINT sPRINT "PRESSEI UNE TOUCKE ...":BET At

11868  ERROR 5

11832 JCHRSTT

11189  BOSUB CHOIX:IF TYPE=27 VHEN ERRCR 3 ELSE BOSUB 1DNDH:F§7=P§:S0T=5C; ADRE
SSc=49602

11118 LISSEC:CLS

11178 PRINT :PRINT "NODIFICATION DU STATUS : °NOM$

14438 PRIKT :PRIKT ;PRINT *ANCIENNE ADRESSE DE DEPART :*HED${DEEK!ADRESSE+)
)

11140 PRINT *NOUVELLE ADRESSE DE DEPART 3°;:INPUT A:IF A(>-1 THEN BOSUE AJAD
Fr

11158 PRINT :FRINT “ANCIENNE ADKESSE D EXECUTION :*HEX$(DEEK(ADRESSE+E))

1368 FRINT "NOUVELLE ADRESSE D'EXECUTION :*::INPUT A:IF RC>-1 THEN DOKE ADRE
SSE+E,A

11178 T=PEEM{ADRESSE+3) AND 1

11188 FRINT sPRINT *ANCIEN MODE DEXECUTION &UTD :®j:IF T=1 THEN PRINT “0UI®
ELSE PRINT “NODN®

£1499  PRINT *NOUVEAU: EXECUTION AUTOMATIGUE :*;sINPUT AS:AS=UPSILEFT#{A%,1))
11208 IF A$=°0* THEN PORE ADRESSE+3,FEEX{ADRESSE+I) OR 1 ELSE IF A%="N" THER
POLE ADRESSE+2,PEEN(ADRESSE+Y) AND I04

11218 PRIRT :PRIKT tPRIRT °DK ? {C/N) *;:BET A$

11270 A$=UPS{AS):1F A$="D" THEN BDSUE ECRIS

1238 ERRGR 3

11240 JECRIS

11250  DOKE #41%,$FFBC

11268  FORE #417,0

11270 CALL BT

11288 RETURN
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1..38 RETURN

11299 1AJADFY

14295 IF DEEX{ADRESSE+B)=DEEX (ADRESSE+4) THEN DGKE ADRESSE+B,A:6070 11398
11256 1F DEEK{RDRESSE+8)¢>® THEN DOKE ADRESSE+R,DEEKR(ADRESSE+R)-{DEEK [ADRESSE
+4j-4)

f1188 DOKE ADRESSE+h,DEEK{ADRESSE+6}-{DEER{ADRESSE+4) -8}

11318 DOKE ADRESSE+4,A

11328 RETURM

14338 JEFFFCH

11348  GSOSUB CHOIX:IF TYPE=Z7 THEN ERROR 5 ELSE GOSUS 1DNOM:ADRESSE=$3408
11350 COKE ADRESSE+[ND+14,1:605UP ECRIS

1135%  S05UB METSEC

11360 DEL XOMS:ERROR %

11378 IMETSEC

11388 [DOKE ADRESSE,S

11338  POKE AGRESSE+2,4FF

11482  POKE ADRESSE+Z,B

11418 DOKE ADRESSE+4,@

11428  DOXE ADRESSE+6,D

11439 DOKE ADRESSE+S,R

11448  DOXE ADRESSE+1d,1

11450  POKE ADRESSE+12,PS

1646@  POKE ADRESSE+13,50

11478 PGKE #5@1,PS:PQKE #582,5C

11488  BOTO ECRIS
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Maintenant,

D abord,

DRIVE
PISTE
SECTEU
RWBUF

ERRFLG
ERRVEC

POSNMP
POSNMS
POSNMX

BUFNON
VSALQO®
VSALO1

FTYPE

DESALO
FISALO
EXSALO

I

t

@509
251
0502
@583

B50F
P510

8514
5
B

2517
8528
9

ps2c
2D
2F
31

pour le type

continuons en regardant de plus prés les routines du SED.

les variables systémes

no du lecteur courant (@-3)

no de piste de travail (b7=1 si face 2)

no de secteur de travail

sdresse en mémoire pour lecture/ecriture de secteur,

si 255, une erreur de lecture/ecriture
devient une erreur d ' E/S detournable par ERRGOTO.
adresse de gestion des erreurs de lecture/ecriture.

piste I position d une definition
secteur I de fichier sur le disk
index I (secteur de catalogue)

no de drive et 12 octets du nom
fFlag lecture/ecriture
id.

type I du fichier 1lu
adresse de départ I ou

adresse de fin I &

adresse d execution I écrire.

b7=1 si basic

bE=1 si bloc mémoire

bd=1 si fichier sequentiel
b3=1 si fichier direct
bd=1 si auto

N.B: pour les vecteurs et les variables systémes concernant la
gestion de fichier & accés sequentiel ou direct, reportez vous
au mahuel développeur. En effet, leur gestion étant quelgue

peu ardue,

cela nous entrainerait dans trop de détail et nous

éloignerait de notre dessein : é&tre concis et bref.

XESAVE
XCOPY

XDNAME

XSTATU
XUPDAT
XFORMA

XREN
XDELBK
XDELN

XPROT
XUNPRO
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FF35
FF38

FF3B

FF3E
FF41
FF44

FF47

FF44A
FF4D
FF5@
FF53

sauve 1 écran courant (selon FLGTEL)

copie le fichier dans BUFTRV ($599) avec le nom
dans BUFNOM ($517)

VSALO® : b7=1 si COPYO, bB=1 si COPYM

VSALDl1l : B7=1 si COPYx,N , b6=1 si COPYx,C

1 opticon ,N permet de demander confirmation avant
de copier, l'option ,C permet de ne pas afficher les
nessages et donc d'aller plus vite.

change le nom de la disquette. Lengueur du nom dans
ACC1lE ($60), adresse dans ACCIM ($61).

Dieu fasse gqu'elle existe un jour !

recopie le DOS en mémoire.

formate la disquette selon BUF2+8 et BUF2+7 (pis.
sec. )

source dans BUFTRV (no de lecteur+nom) et cible dans
BUFROM.

DELBAK I nom dans BUFNOM.

DEL I
PROT I
UNPROT I
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XDIRN -

XBEKP -
XINITI -

XLOAD

XSAVE

XDETSE
XLIBSE

FF5E

FF&9
FF5C

FF62

FFBB

FF74
FF77

catalogue (nom dans BUFNOM)

exemple : si BUFNOM+1 = 29?27?7?2??272? --> DIR"* %"

ou : ???772???7?UTL ~-> DIR"*_UTL”

ou : PROG?7?72TL? --> DIR "PROG*.TLx"

: backup du lecteur BUFNOM au BUFNOM+1

initialise la disquette {(lecteur dans DRIVE)
FISALO : b7=1 et nb pistes dans DESALO si spécial
FISALO+1 : b7=1 et nb secteurs ds DESALO+1 si spécial

exemple : pour formater en 40 pistes 18 secteurs SF :
FISALO = 128 ; FISALO+1 = 12Z8B
DESALO = 40 ; DESALO+1 = 16

pour formater en 41 pistes 15 secteurs DF
FISALO 128 ; FISALO+1 = 128
DESALO 414128 ; DESALO+1 = 15

charger le fichier ds BUFNOM
VSALOD : @2 normal
4P afficher le status (buggé si STRATSED <«
2.0b)
8@ faorcer a ne pas exécuter.
VSALOl : 28 normal
88 charger & adresse DESALO
sauver le fichier ds BUFNOHM
VSALO® : 88 SAVEQ
40 SAVEM
80 SAVE
C@ SAVEU
occupe secteur Y piste A (ds BITMAFP)
libére " " "

N.B: le bitmap est la carte de la disguette gqui sait si un secteur
libre ou occupé. S°il est libre, un fichier sauvé peut 1 écra-

est
ser

XTRVCA
XTRVEM

XTRVRX
XCABU
XBUCA

|

FF7A
FF7D
FF80

FF83
FF86

cherche la prochaine position libre dans le catalogue

en positionnant POSNMP,NMS et NMX.

cherche le nom dans BUFNOM : Z=P et POSNMP,SE et X

ajustés si trouvé.

cherche & partir de la position courante (POSNMP,S5,X).

transfére le nom du catalogue ds BUFNON.

transfére BUFNOM dans le catalogue.

par exemple, En faisant

JSR XTRVCA

JSR XBUCA

JSR XSCAT

le nom dans BUFNOM est entré au catalogue.

(c’est le principe de STRATDISK pour rappeler au
catalogue les fichiers perdus.)
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XVBUF1 - FF89 : remplit BUF1 de O

XSVSEC - FFBC : sauve secteur selon DRIVE,PISTE,SECTEU et RWBUF.
XSAY - FFBF : sauve secteur Y piste A selon DRIVE et RWBUF.
XSBUF1 - FF92 : écrit BUF1 secteur Y piste A

XSBUF2 - FF8b - 2
XSBUF3 - FF98 : " 3
XSCAT - FFY9B : écrit le secteur de catalogue selon POSNHP, 5

XPRSEC - FFAl : lit le secteur selon DRIVE,PISTE,SECTEU,RWBUF.
¥PBUF1 - TFFA3 : lit secteur Y piste A ds BUF1

XPHAP FFA7 : lit secteur de BITHAP.

XWRTS FFAA : envoie 1la commande X au FDC (selon DRIVE,PISTE...)

Et voila, tout ce que vous devez savoir (ou presgue) sur le STRATSED
est ici. A vous d’'en faire bon ussage.

En attendant, vous trouverez des applications intéressantes dans le
chapitre III.
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CHAPITRE III

Programmes d "application

I - Table des mots-clés

Dans les sous chapitres gqui vont suivre, nous allons nous servir
en abondance du BASIC meme si le langage machine tiendra une grande
place dans les programmes. Aussi allons-nous en énumérer les mots-clés.

Ces mots-clés sont au nombre de 214 (contre 88 pour 1 ATMOS, on ne
manquera pas de remarquer le petit progrés...).

Dans tous les cas, un nom de variable suivi par un $ désignera une
variable alphanumérigue. Sinon, il s 'agira d’'une variable numérique
réelle (c'est a dire entre 1le-38 et le 38 & peu prés.).

Vous trouverez en appendice la table des commandes directes (c’ est
4 dire accessibles par ESC,CTRL,SHIFT ou FUNCT.).

Rappelons simplement que lors de 1°édition, on est en insertion
automatique. C'est a dire que si 1l'on écrit & gauche d’ un caracteére,
celui-ci se verra auvtomatigquement déplacé d 'un cran vers la droite.

De plus, si on presse DEL pour effacer le caractére & gauche du curseur,
les caractéres & droite dudit curseur seront tous ramenés d un cran
vers la gauche.

Pour ce qui esf des lignes basic, elle ne doivent pas dépasser 110
caractéres & 1 'écriture. C'est & dire qu une fois aérée par le compilateur
elles en occuperont jusqu’'a 256.

Nous pouvons commencer 1 énumération des mots-clés.
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MOT-CLE
] -5

ABOX x1,v1,x2,v2,fb ->

ABS (n) -3

ACCENT (SET ou OFF) ->

ADRAW x1,¥1,x2,y2,fb ->

AIDE ->
a AND b ->
1 AND 1 =1
P AND 1 = @
@ AND P = 9
APLIC n ->
AFPEND n ->
ASCCAS) -3
ASCII ->
ATN{(n) ->
AZERTY -
BACKUP ->
BINg(n) ->
BOX h,v,fb -

DESCRIPTION

definit un label pour mppeler le sous programme.
IF TBER label = IF THEN GOTO label,
sinon, label = GOSUB label

equivaut a REM a 1 exception gu’'elle peut etre
nise apres la derniere instructions sans la

SepaArer pAar :". Le commentaire peut contenir
des codes de couleurs ou de clignotement ESCAPE.

trace un rectangle de diagonale delimitee par
les points (x1,¥1l) et (x2,y2) en HIRES selon fb.
Le curseur reste en (x1,v1l).

retourne n i n est positif, -n si n est negatif.
equivaut au dnu mathematique.

place les accents a la place de certains
caractere (SET) ou retablit les caracteres
originasux (OFF),

trace un trait de la position (xl,vl) a la (x2,
vZ2) selon fb en HIRES.

affiche les instructions de listage de commandes.

si test, a AND b est vrai si a est verifie et b
sussi. En operations de calcul, realise un ET

bit a bit entre les representations binaire de a
et de b.

execute un saut a 1 apllication dans le port
cartouche droit ou plante si pas d application
dans le part.

place le pointeur a la fin du fichier sequentiel
numero n.

retourne le code ASCI]I de A$. Si A% est une
chaine, retourne le code ASCII du premier du
premier caractere

affiche la table des codes ASCII de 32 (#20) a
127 (#7F) avec leur numero en hexadecimal.

retourne 1 ARCTANGENTE de n. Donc si TAN(=z)=n,
alors ATH(n)=a.

place le clavier en mode AZERTY de machine a
ecrire.

copie tous les secteurs occupes du drive A vers
le B =°il est branche, ou vers le A sinon.Un
message indique slors les manipulations a execu-
ter.

retourne sous forme de chaine alphanumerique la
valeur binaire de n.

trace un rectangle de largeur h et de hauteur
v selon fb en HIRES.
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MOT-CLE

CALL adr

CHAR asc,t,fb

CHR$(n)
CIRCLE r,fb

W

DESCRIPTION

appelle la routine en langage machine placee a
1’ adresse adr.Si la routine n’ 'est pas conforme,on
perd le controle et on doit faire un reset.

affiche sur 1 ecran HIRES le caractere de code
ASCII asc dans le type de caracteres t (@=normaux,
l1=graphiques) selon fb,.

retourne le caractere de code ASCII n.

trace un cercle de centre le curseur et de rayon
r,selon fb, en HIRES.

CLCH n,es -> ferme 1'E/S es sur le canal n.

CLEAR ~-> efface le contenu des variables.

CLI -> reautorise les interruptions interdites par SEI.
CLOCKQFF ~-> arrete 1l 'ajustement a chaque seconde de 1 horloge

CLOCKSET adr

affichee a 1 ecran. (mais pas en memoire)

reproduit 1 horloge sous la forme hh:mm:ss en
memoire a 1 adresse adr. si 47898<adr<48120,
1 'horloge est affichee a 1 ecran.

CLOSE n -» ferme le fichier de numero n

CLS -> envoie le code 12 sur le canal ®. Sur 1 ecran,
provoque un effacement, sur 1 imprimante parallele,
un saut de page et sur minitel, 1 effacement ecran.

CONNECT ~> detecte la sonnerie et retourne le modem.

CONSGLE -> envoie a la RS232 les caracteres frappes au cla-
vier et affiche les codes recus par la RS5232.

CONT -> permet de continuer un programme arrete par CTRL
+C ou par STOP. Si le programme a ete arrete
autrement on perd le controle.

COPY A$ TO B$ -> copie le fichier A$ sous le nom B$. AP et B$

COPYO A$ TO Bsg
COPYM A$ TO B$

peuvent contenir un chnagement de drive et/ou des
Jokers pour copier des blocs de programmes.

CoS{n) -> retourne le cosinus de n.

COUNT n -> definit le debut d 'une boucle qui sera repetee
n fois entre le COUNT et le UNCOUNT.

CROSS e,s -> envoie sur la sortie s tous les codes arrivant

a 1 entree e.

CROSSX el,sl,e2,s2 -> envoie sur la sortie sl les codes a 1 entree el

et sur la scortie 82 les codes a 1 entree e2.

CURMOVY h,v,fb -> deplace le curseur de h pixel de cote et de
v pixel de hauteur selon fb en HIRES.
CURSET x,vy,fb -> place le curseur HIRES en x,y selon fb.
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MOT-CLE
CURSOR (SET/OFF) ->

DEEK ‘adr) ->

DEG (n) ->

DEGRE ->

DEL A$

DELBAK

DELETE
DELETE
DELETE

11,12
11311
11

=->
-2
->

DIM A$(n)
DIHM A(n)

DIR (AS$)

DNAME A$

DOKE adr,n

DRAW h,v,fb ->

DRV$ ->

de
ELSE

END
ERROFF

ERRGOTO 1

ERRLIST
ERROR n

ESAVE A$

TELESTRAT A (COBUR OUVERT

DESCRIPTION

affiche (SET) ou efface (OFF) le curseur sur la
fenetre d ecran 9.

retourne le code sur 16 bits code a 1 adresse

adr et a adr+1

retourne la mesure en degre de n radians.

passe en mode trigonometrique DEGRE. Ainsi, PI=188,
toutes les fonctions trigonometriques demandent
des angles en degres decimaux.

detruit le fichier A3. A$ peut contenir un
changement de disguette et/ou des jokers pour
effacer des blocs de fichiers.

efface tous les fichiers d extension BAK.
efface

efface
efface

les lignes de 11 a 12.
la ligne 11.
de la ligne 11 a la fin du programme.

dimensionne un tableau unidimensionnel numerique
ou alphanumerique a n+l elements (de @ s n).

employe seul,
ette.sinon,
2D

effectue le catalogue de la disqu-
A$ designe une restriction (extension,

change le nom de la disquette dans le drive
courant.le nom peut contenir 15 caracteres dont
des caracteres de controle (couleur,...).

place dans adr et adr+l la wvaleur codee sur 2
octets en binaire (16 bits) de n.

trace un trait de la position x,y¥ courante du
curseur jusqu’'a X+h,y+v selon fb (HIRES).

contient la lettre du drive courant.
drive,

Pour changer
on tape sa lettre suivie d'un trait (A-,B-3}.

correspond a 1l alternative fausse du IF : si la
condition n'est pas verifiee, le THEN est saute et
les instructions suivant les ELSE sont executees,

indique la fin d 'un programme.

interdit 1 interruption du programme par une
erreur BASIC ou STRATSED.

detourne les erreurs a la ligne ou zmu label 1
apres avoir charge ERRNL et ERRNB avec le no de
de ligne ou s 'est produite 1 erreur et le no de
1l erreur.

affiche la liste de erreurs.

declenche 1 erreur n.

1l ecran courant (TEXT ou HIRES) sous le nom A$.
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MOT-CLE

EXP (n) -3
EXPLODE ->
EXT A% ->
EXT¢ ->
FALSE ->

FILE n ->

FOR i=za TO b STEP ¢ =->

NEXT (i)

FRE ->
FRENCH ->
AZERTY

FST(n) ->
ou

FUNCTION ->
GET Ag ->
GOSUB n ->
GOTO n -3
GRAB -3
san

HCOPY ->
HELP ->
HEX&(n) ->
HIMEM adr ->

DESCRIPTION

retourne 1 exponentielle de n,soit e™n avec
ezEXP(1)=2.7183

produit le bruit d une explosion.
definit 1 extension A$ comme extension par defaut.
contient 1 extension par defaut.

retourne @,permet par exemple de generer une boucle
infinie avec REPEAT...UNTIL FALSE,le UNTIL FALSE
etant toujours faux (faux=08,vrai<>B).

reserve la place en memoire pour 1 ouverture de n
fichiers simultanement. n peut aller de 1 a 16.

repete (b-8)/c fois le programme entre le
FOR et le NEXT en faisant varier i de m a b
de ¢ en c. Si le STEP est omis, le pas est de 1,
le i spres le NEXT est inutile.

contient le nombre d octets memoire disponibles.

transforme le clavier en vrai clavier francais.
Pour les textes ma imprimer, choisissez plutot
car FRENCH ne gere pas le code ASCII1 dans la norme.

retourne le nombre de fiches d'un fichier direct
le type du prochain enregistrement pour un fichier
sequentiel (@=fin l=nombre 2=chaine alpha).

affiche la liste des fonctions et des operateurs
HYPER-BASIC.

attend qu 'une touche soit presse et place le
caractere ASCII correspondant.

appelle le sous prograeme situe a la ligne ou au
label n. Hormis apres un THEN ou un ELSE, le GOSUB
est inutile si n est un label.

branche le programme & la ligne ou au label n.
Apres un THEN ou un ELSE, le GOTO est inutile.

deplace le plafond memoire de #8808 a #B400,fai-
t gagner les B8 Ko occupes par 1l ecran HIREs mais en
interdisant 1 acces & ce dernier.

recopie 1’ecran HIRES sur imprimante compatible
avec le format bit image EPSON.

AIDE

retourne sous forme de chaine alphanumerique la
valeur hexadecimale de n.

fixe le plafond de la memoire utilisee par le
progranme basic en memoire. Il faut definir ce
plafond hors du programme. Il est sauve avec le
programme car il determine le seuil de compilation.
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MOT-CLE
HIRES

IF a THER b ELSE ¢ -> si 1a condition
executee;

DESCRIPTION

-> passage en haute resolution.

a est vraie, 1 instruction b est

sinon, c¢’'est la ¢ (si le ELSE est precise)

ou la ligne suivante.

jnitialise la disquette dans le drive courant selon

le nombre de pistes et de secteurs par defant, c’est

a dire le nombre piste/secteur de la disquette qui &
servi a booter.0On ne peut varier ce nonbre gu’en

INIT -3
INKE n ->
INPUT A% ->
INT(n> -
JUHMP n,er ->
nents

EEY$ -
ete

LBUF adl,ad2

LDIR
LEFT$(A$,n)
LEN(AS)

LFEED (SET ou OFF) ->

LIST 11
LIST 11,11
LIST 11,12

->
->
->
LLIST ...
LR(n)

LOg(AS)

LOAD A$

TELESTRAT A COEUR OUVERT

langage machine,

place la couleur d’encre n a 1‘ecran.

ettend dans A ou A$ un nombre ou une chaine entre au

clavier et terminee par RETURN.

correspond a la fonction mathematique E{(x). Elle
retourne 1’entier imnmediatement inferieur & n.
INT(1.2)=1 et INT(~1.2)=-2

deplace le pointeur du fichier n de er enregistre-
vers la fin du fichier. Si ls valeur est trop grande,
le pointeur est place a la fin, comme pour APPEND.
A$=KEY$ lit dans le buffer clavier si une touche &
pressee. Si c'est le cas, A$ contient le caractere
lui correspond. Sinon, A$ est vide.

place le buffer centronies (imprimante parallele)
entre adl et ad2 (exclue) en RAM

Comme DIR, mais sur 1l ipprimante parallele.
extrait n caracteres de gauche de A$.

retourne la longueur de la chaine A$.

Si SET, un LF (saut de ligne) sera emis en plus

CR (retour chariot) de fin de ligne d impression
imprimante parallele. Sinon(0FF),seul le CR sera

du
sur
emis,

liste
liste
liste

les lignes de 11 a la fin.
la ligne 11.
les lignes de 11 8 12.

comme pour LIST mais sur imprimante parallele.

retourne le logarithme neperien de n.

transforme tous les caracteres alphabetiques de
A$ en minuscule s"il y a lieu.

charge le fichier A$. A$ ne doit pas contenir de
jokers mais peut specifier le drive. Aucun
parametre n’est admis sous BASIC.
Dans le cas ou A$ ne contient pas de mot-cle basic,
on peut ecrire simplement son contenu pour charger le
fichier.
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LPR (SET ou OFF)

MOT-CLE

-2

LOB$(A$)

LOG(n) ->

LORES (@ ou 1) ->
C

LOUT n ->

-2

LPRINT ->

LWIDTH n ->

MERGE A$ ->

BASIC

MID$ (A$,3i,n)

MIDDLE$ (A$,n) ->

MINITEL ->
MLIST ->
MLOAD ->

il
MLOADA adr -
MOUT n ->

HMOVE =al,a2,a3

MPRINT

HSAVE Asg

TELESTRAT A COEUR OUVERT

DESCRIPTION

Comme L0O$ sauf que le premier caractere passe en
majuscule.

renvoie le logarithme decimal de n.

specifie les modes ecrans LORES.)‘avec les cara-
cteres normaux et 1 avec les paves graphiques.la
ouleur de 1 ecran n est modifiable que par attributs.

correspond au OUT du SEDORIC.I1 envoie le code n a
1 imprimante parallele.

Signale 1 'allumage (SET) ou 1l arret (OFF) de 1 im-
primante parallele,evitant au TELESTRAT de planter
si 1 imprimante ne repond pas.

permet d afficher texte et nombre sur l'imprimante
comme sur 1 ecran sauf pour le PRINT

definit la largeur d impression d une page sur
1 'imprimante parallele.

melange le programme en memoire et le programme
A$. Si il n'y a pas assez de place, un message
d erreur apparait,

prend n caracteres a partir du i eme caractere dans
la chaine A$. Si n est trop long, seul la fin de la
chaine sera prise en compte.

place au debut de A$ pour qu’'un affichage sur n
colonnes place A$ au centre de la ligne.

permet le retour a la cartouche TELEMATIC apres
un crochet par le basic (page H de 1l 'arborescence).

comme LIST mais sur la sortie 15 (MINITEL).

telecharge le fichier envoye par le correspondant.
faut d abord etre connecte a son minitel. Pour cela,
i1 doit faire CONNECT:WCXFIN:MSAVE A$:UNCONNECT et
vous MLOAD puis appuyer sur CONNEXION/FIN du minitel
des que vous entendez la porteuse.

comme MLOAD, mais si le fichier ne contient pas
1‘entete TELESTRAT. I1 sera alors charge comme bloc
memoire a 1 adresse adr.

envoie le code n au MINITEL.

deplace le bloc memoire entre al et a2 a 1 adresse
a3.

Totalement comme PRINT, sur le MINITEL. Pour des .
applications telematiques, utilisez plutot le PRINT.

telesauve un programme vers le MINITEL (ef MLOAD).
les parametres sont les memes que SAVE (sauf o,u,M)
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MOT-CLE

MSAVEA

MUSIC c,o,n,v

NEW
NEXT i
NHMI

NOT (n)

OFCH c,es

OPEN t,n,A$

a GR b

OUFPS

PAGES

PAPER n

PATTERN n

PEEK(mdr)

PI

page 82
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DESCRIFPTION

telesauve le programneme sans en-tete,
au format standart.

c'est a dire
Henes parametres que HSAVE.

emet 1la note n a 1'occtave o et au volume v sur le
canal musical ¢. Avec c de 1 8 3, o de B a 7, n de 1
a 12 et v de P a 15. Si v=0, le volume est
controlle par 1 enveloppe si une est designee.

efface irremedisblement le programme BASIC en RAM.

termine une boucle debutee par FOR (cf:FOR)

reset a chaud (equivaut au reset lateral).

retourne 1 oppose de n. Si n est un nombre,
de son complement binaire,

vraie (ou fausse),
{(ou vraie).

il
si n est une condition
retourne la condition fausse

ocuvre 1 E/S es sur la canal c. Un maximum de 4 es
canal est possible. Si il y a depassement,
l1a demande d ouverture est ignoree.

ouvre le fichier de type t (@=sequentiel,l=direct),
avec le numero n et le nom A$. Son extension sera
automatiquement DAT. N oubliez pas le FILE n au
du programme.

la condition a OR b est vraie si la condition b ou
la condition & ou les deux sont vraies.En numerique,
& OR b retourpe le resultat d'un OU bit =2 bit entre
les representations binaires de a et de b.

son preprogramme,accessible par le BEL (eode ASCII
7,cest a dire CTRL+G).

lors d‘un acces au basic par une page H TELEMATIC,
PAGE$ contient le nom de la page (7 caracteres,meme
si le nom en occupe moins,la fin est remplie
d "espaces).

en HIRES et en TEXT,definit la couleur du fond.

definit le motif du trace en haute resolution
selon la representation binaire de n.Un bit allume
correspond & un point allume, les sutres a un point
eteint.

retourne la valeur de 1 octet contenu dans
1 ' adresse adr.

retourne PI,soit 3,1415287 rad ou 180 degres selon
le mode (DEGRE ou RADIAN) choisi.
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MOT-CLE
PING ->

PLAY t1,t2,e,p ->

PLOT x,y,A$ ->

POKE adr,n ->
POKE adr,A$ ->

POP ->

POS(n) ->

PRINT (Qn)@vy,x) ->

DESCRIPTION
emet un son de cloche.

ouvre les canaux tl musicaux et t2 en bruits avec une
enveloppe e et une periode d enveloppe p.
pour t1 et t2, les bits 8,1 et 2 s'ils sont a 1,
definissent une ouverture du canal 1,2 ou 3.

affiche la chaine A$ a la position x,y de 1 ecran
TEXT ou LORES.

place a dans le contenu de 1 adresse adr.
place la chaine A$ en memoire a partir de 1l adresse
adr.

depile 1 adresse de retour empilee par GOSUB. Par
exemple, si on fait un GOSUB g1 a un endroit ou

un GOSUR g2 est execute, un POP:RETURN renverra
directement apres le g1, 1 adresse de retour de g2
ayant ete elimine. On n'utilise presque jamais cette
instruction car elle s oppose, avec le GOTO, au
concept de programmation structuree.

retourne la position x du curseur dans la fenetre n
si n est inferieur a 4, la position de la tete impri
mante si n=4.

affiche a 1 'ecran (a la position x,y si le € est
precise) une chaine, un nombre ou positionne simple-
ment le curseur. Si on place un °;  apres le print,
1'affichage suivant se fera a la suite. Si on
place une ',  , l'affichage suivant se fera 4 colonnes
plus loin. A noter que PRINT peut se remplacer par ?.
?A%$;B$:D$;... = 7A$B$DS$...
Si le ")’ est precise,l’affichage se fera sur le cana.
n, donc vers toutes les sorties ouvertes sur ce canal.

PROT A$ -> protege le fichier A$ contre 1 effacement (par
DEL,SAVEO,SAVEU mais pas par INIT.)

PUT n,f -> eerit la fiche f dans le fichier direct n.

QWERTY -> passe le clavier en mode de base : QWERTY sans
accents.

RAD(n) -» retourne la valeur en radians de n degres.

RADIAN -> met les calculs trigonometriques a 1'unite du
radian,c’'est a dire que PI=3,14159285 et COS,SIN...
demandent des valeurs en radians.

RARD(n) -> retourne un nombre au hasard pris entre @ et n-1.
Attention : la notion de hasard etant subjective, la
suite de nombre donnee ne sera jamais mathematiquement
aleatoire.

RANDOM -> genere une racine pour une suite de nombres

aleatoires.
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MOT-CLE
RELEASE ~>

REM

REN A$ TO Bg ->

REPEAT. .UNTIL a -»>

RESET

RESUME ->

RETURN ->

REWIND n

RIGHT$(Ag$,n) ->

RING ->

RRD(1i) ->

exclu

RUN -3
SAVE A

SAVED A$
SAVEM AS$
SAVEU Ag$

-2
-
-2
-

SAVE,Aa,Eb,Tc, AUTO->

SCHAR A% ->

SDUMHP

TELESTRAT A COEUR OUVERT

DESCRIPTION

place le HIMEM en #9822 pour permettre d’'utiliser la
page HIRES en tant que page ecran. on l'utilise apres
un GRAB.

permet de placer des remarques dans le progremme.
s‘utilise comme une commande normale, le programme
ignorant tout ce qui le suit dans la ligne.

Il

donne au fichier de nom A$ le nom B$. A$ et BS
agissent de la meme maniere qu mavec DEL.

le programme entre le REPEAT et le UNTIL
ce que la condition a soit vraie.

repete
jusgu’a
simule un reset a froid (reset+DEL presses ensemble),
mais ne vide pas la memoire le programme basic est
detruit alors que les routines en langege machine et
la variable PAGE$ ne sont pas modifies.

permet de reprendre 1l execution du programme la ou
une erreur s est produite. Il doit se trouver dans le
sous programme vers lequel ERRGOTO a dirige la
gestion des errseurs.

lorsque la routine appelee par un GOSUB est executee,
RETURN retourne a 1 instruction gui suit le GOSUB.

place le pointeur du fichier sequentiel n au debut
de ce fichier.

.prend les n caracteres de droite de AS$.

attend la sonnerie. Une fois la sonnerie detectee,
1 execution continue (vers CONRECT par exemple...).

si i»3, renvoit un nombre aleatoire entre @ et 1
si i=@, retourne le dernier nombre aleatoire tire.
si i<P, cree une racine pour une serie de nombres.

execute le programme basic en memoire.

sauve le programme A$ sur la disquette.
sauve le programme A$ par dessus celui
ajoute A$ au fichier deja nomme A§ sur
sauve A$ a la place du fichier de meme
garde sous 1l extension BAK.

permet de donner les adresses de debut(a), de fin (b)
eventuellement d’exec. (¢) d’un bloc memocire a sauver.
Le AUTO ne s'utilise que pour un fichier BASIC.

de meme nom.
le disk,
nor gqui est

affiche la chaine alphanumerigue A$ & 1 ecran HIRES
a la position du curseur.le type d’ecriture est le
fb=1.

visyalise a 1 'ecran les ceodes interceptes =

1 entree de le RS5232.5i le code est celui d’un
caractere,c est celui-ci qui est affiche.Sinon,
c'est la valeur hexadecimale du code.
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MOT-CLE

SEBUF adl,ad2

SEI

SERVEUR n

SGN(n)
SHOOT
SIN (n)

SLIST...
SLOAD,SLOADA

SMODE As$

SOQUND e¢,p, Vv

SOUT n
SPC$(n)
SPRINT...
SPUT n,A

SPUT n,A$
SQR(n)

SRBUF adl,ad2

SSAVE,SSAVEA. ..

SSPEED v

TELESTRAT A COEUR OUVERT

->

->

->

DESCRIPTION

place le buffer emission RS232(aussi minitel)

entre les adresses adl et ad2 (exclue) en RAM.

dans

en

r

jnterdit la scrutation des E/S (dont le clavier),
accelerant ainsi 1 'execution du programme.

lorsqu ‘un serveur est en memoire, et TELEMATIC

le port droit, permet selon n d utiliser le serv-
en test sans acces disgue (3), borne de communi-
-cation (2), en mode test (1) ou simplement de le
lancer (@) : Attention !!! ne lancez pas un serv-

eur par 1 option LANCER LE SERVEUR de TELEMATIC !

n

retourne 1 si n>? , ® si n=@ et -1 si n<@.
emet le bruit d’un coup de feu.

retourne le sinus de n. n est dans 1 unite radian

par defaut mais en degre si le mnde DEGRE est actif.

on
le

agit comme LIST mais emet sur la RS232.
agit comme MLOAD,MLOADA mais avec la RS232.

fixe les parametres de transmission serie.A$ doit
etre au minimum forme de 4 lettres : le nombre de
bits (5,6,7,8), le bit de stop (B-> 1 bit de stop,
1->2 selon la vitesse), 1l horloge (B=interne,
C=externe), la gestion de parite (P=autcrisee,N=
autorisee). Si la parite est autorisee, rajouter
type de parite (O=impaire,E=paire,M=mark,S=space).

envoie le son de periode p au volume 15 sur le
canal ¢ (1-3). Si le son est un bruit blanc, il
faut rajouter 3 au numero de canal c.

envoie le code n vers la RSZ232Z.

renvoie la chaine composee de n espaces (blancs).
agit comme MPRINT mais vers la RS232.

ecrit la variable reelle A dans le fichier no n.
ecrit la chaine A$ dans le fichier no n.

(le fichier est un fichier sequentiel).

retourne la racine carree du nombre positif n.

place le buffer emission RS232 entre les
adresses adl et ad2(exclue) en RAM.

agit comme MSAVE,MSAVEA mais vers la RS232.
fixe la vitesse de transmission RS232. Les
vitesses standards sont 75,150, 300,600,12020,2400,

4800,9600, 19200 bauds (bits par seconde). Par
defaunt: 8660 Bd.
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MOT-CLE

STAKE n,A$ ->
STAEKE n,A ->
STEF n ->
STDP ->
STR$(n) ->
TAN(n) ->
TCOPY ->
TEXT ->
THEN in -

TIME h,m ->
TIMES ->
TINPUT Ag$ ->
TO -3

TRACE (SET ou OFF) ->

TRUE ->
UNCONNECT ->
UNCOUNT ->
UNPROT A$ ->
UNTIL c ->
UPS(AS) ->
VAL (A$) ->
vCoPY ->
WAIT ¢t ->

DESCRIPTION

place dans A$ la chaine lue dans le fichier no n.
place dans A le nombre lu dans le fichier no n.

definit le pas d une boucle FOR-REXT.(1 par defaut).
lorsque le programme le rencontre,il sauve 1’'endroit
ou il se trouve (pour repartir avec CONT) puis arrete

son execution.

tansforme en variable chaine la variable numerique ou
le nombre n.

retourne la tangente de 1l 'angle n, avec les memes
restrictions que COS,SIN...

recopie 1'ecran TEXT sur imprimante parallele.

passe 1 ecran en mode TEXT.

execute 1 instruction in si la condition demandee par
IF est vraie. THEN est obligatoire apres un IF. Si il
doit executer un branchement, le GOTO peut-etre omis.
met 1 horloge interne & 1 heure h et aux minutes m.
retourne 1 heure, les minutes, les secondes et les
dixiemes de seconde de 1 horloge interne. On peut

decouper TIME$ comme un chaine normale.

INPUT specifique TELEMATIC(cf:manuel des applica-
tions telematiques.).

voir FOR.

correspond au TRON/TROFF. Affiche le numero de
ligne en cours d execution dans le 3 lignes du bas
de 1 ecran.

vaut 1, c’est a dire la valeur d une condition vraie.
raccroche le telephone, coupe la communication.
delimite ls borne de fin d’ 'une boucle COURNT.

deprotege A% qui a ete protege par PROT.

correspond & la borne finsle d’une boucle REPEAT. ¢
est la condition de sortie. Si ¢ est faux, on boucle.

passe tous les caracteres de A$ en majuscules dans A$

retourne la valeur numerique des premiers caracteres
de A$ si leur suite est interpretable numeriquement.

recopie en ASCII une page videotex chargee a 1 ecran
HIRES (par CROSS 2,17 par exemple).

suspend 1°execution du programme pendant t dixiemes
de secondes.
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MOT-CLE
WCXFIN

WEND
WHILE c

WIDTH 1

->

WINDOW n,dx,fx,dy,fy->

WORD

XOR
XOR
XOR
XOR
XOR

[~ S
S N o e
Houn
fd s {5 R

ZAP

DESCRIPTION

sttend que le correspondant appuie sur CONNEXION/FIN,
et doit etre en le COBNECT (prise de ligne et
enission de la porteuse) et le reste du programme.

definit la borne finale d 'une boucle WHILE.

tant que la condition ¢ n’'est pas verifiee, la partie
du programme situee entre WHILE et WEND est executee.
La difference entre REPEAT et WHILE est qu’ avec
WHILE, le programme n execute pas une fois le bloe

si la condition est vraie a 1 entree de la boucle.

definit la largeur d impression de 1 ecran TEXT.

definit la fenetre d ecran n selon les 4 coins
dx,dy ; dx,fy ; dx,fx ; dy,fx

affiche la liste des commandes HYPER-BASIC.

retourne vrai si a est vrai ou bien si b est vrai mais
faux si a et b sont vrais ou si a et b sont faux; a et
b etant deux conditions. En numerique, correspond a

1l operation logique OU exclusif bit & bit sur les
representations binaire de a et de b.

emet le son peu banal d 'un coup de pistolet laser.
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II - Programmes d ‘application

Nous venons de faire le tour des mots-clés.Comme vous avez pu le consta-
ter,il ne suffit pas de connaitre 1l orthographe d un mot-clé pour savoir
s‘en servir. Nous vous conseillons de vous reporter & 1 INDEX HYPER-BASIC
ou livre A LA DECOUVERTE DU TELESTRAT  pour de plus amples informations.

Ceci étant dit, nous allons vous proposer une serie de sous-programmes et
de programmes destinée & appliquer tout ce que vous devez savoir aprés la
lecture de ce livre. Ces programmes sont tous des utilitaires, a 1l excep-
tion du dernier qui est un jeu...vous verrez d ailleurs que 1 HYPER-BASIC
permet de programmer des Jeux trés rapides.

En régle générale, il faut savoir que le POKE est presque 5 fois plus
rapide que PLOT et PRINT. Comme le soulignais F.BROCHE dans un MICR'ORIC,
il v a quelques années de cela, lorsque vous devez tester si deux condi-
tions sont réalisées, ne faites pas IF a AND b THEN ¢ mais plutot IF a
THEN IF b THEN ¢ , en mettant en condition a la condition la moins
souvent vérifiée.

En effet, avec AND, le micro teste a, test b puis teste a AND b; alors
que le test est fait sur a puis sur b seulement si a est vral avec THEN IF.

Ne mettez pas en sous-programme n importe quelle operation un peu
compliquée que vous n’utilisez qu’une fois : cela ralentit considérable-
ment 1 exécution. Essayez de placer le plus de SEI possibles dans vos
programmes:ils font gagner 3@ pour cent de vitesse en plus.

Et pour finir (cf:CASSE-BRIQUES), essayez d utiliser une routine en
langage machine telle gque celles présentées dans ce livre pour la gestion
du clavier : La gestion bufférisée du BASIC n étant pas propice & une
exécution rapide telle que celle demandée par les jeux d arcades, alors
qu‘une routine en Langage machine qui 1lit les touches du clavier directe-
ment sur la matrice clavier permet de couper la scrutation habituelle par
SEI,bien qu 'elle présente 1 inconvénient de perdre la compatibilité avec
l'extension clavier type IBM...

Vous voila donc préts a entrer dans les applications du TELESTRAT
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A - Routines auxiliaires.

Nous appellerons routines auxiliaires tous les sous-programmes ne

pouvant 8tre utilisés autre-part qu’su sein d un programme.

La majeure partie des routines auxiliaires ayant été donnée tout an
long du chapitre II, vous ne trouverez ici que deux routines toutes

prétes & 2tre incluses dans vos programmnes.

1 - Gestion d'un tableau de meilleurs scores

..................................

Comme vous avez du le remarquer, les jeux sur APPLE ou

autres IBM ont le bon gout d avoir en permanence les meilleurs

scores des jeux sur la disquette, ceci offrant une autre
dimension 8u jeu lui-méne.

Le sous-programme présenté ici est ecrit entiérement en BASIC est
peut Btre mergé avec un autre programme ou renuméroté, ses lignes

ne faisant référance qu’'a des labels.

11 contient lui-méme 5 sous-programnmes utilisables
indépendamment les uns des autres

CRTABLE

RDTABLE

WRTABLE

CLTABLE

AFTABLE

Ne pas oublier 1 instruction FILE dans votre programme !

crée la table des scores. Avant de pouvoir
jouer votre premiére partie, il vous faudra
asppeler cette routine. La table sera alors créée
sous forme de fichier séquentiel sur la disquette.

lis la table des scores dans les tableaux NOM$(n)
et SCR(n).

ecris les tableaux NOM$(n) et SCR(n) dans la
table des scores sur la disquette.

: place le score SCR dans le tableau et demande

1l entrée du nom si il ¥y a lieu.

affiche la table des scores

Voici done la gestion d une table permanente
des meilleurs scores . :
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[ IR iitaieRitainitisstiizassing

A '
I8 ' ¢ BESTIDON D'UN TABLE DE ¢
40 © 3 HI-SCORES PERMANENTE !
# ¢
-1 IR !
78 * ¢ SUR ORIC TELESTRAT L

Be "¢ L
98 * 0{c) COMPACTION-scftware 19873
100 ° ¥ecrit par Guillause MEISTERS

51 B | !
170 ° SERBUSBESTRNLLILNALLALNLLLELNY
121 fLitE 1

125 CRTABLE

126  ROTABLE

138 AFTABLE

1353 GET 48

148 SCR=2021

158  {LTABLE

148 END
1B99E ROTABLE
10ei¢  OPEN &,1,"HISCORES”
19820  FOR I=8 10 §
18038 STAKE 1,A%
18B48  BTAKE 1,4
18850 NOWS{[;=A8:SCR(1)=A
18835 MEXT
10860 CLOSE |
18979 RETURN
19868 JWRTABLE
10890  CPEN @,1,"MSCORES"
10188 FOR j=# 10 9
18118 BFUT 1,NOMS{1)
18128 SPUT 1,5CR{1)
10138 NEXT
18149 CLOSE 1
18150 RETURN
19168 JCRTABLE
1847¢  QPEN B,1,°HISCORES®
18175  REMIND 1
18189  COUNT 38
10198 SPUT 1, TELESTRAT®
18280  SPUT 1,1eed
1B218  URCOLNT
1024%  CtOSE I
10228 RETURN
18230 JCLTABLE
1258 FOR I=R T0 8
18268 IF SCR>=5CR(1) THEN BOTD SULTE
10278 NEXT
10288 RETURN
19298 )SUITE
18388 FOR J=7 1D I STEP -1
10318 SCR{J+1)}=SCR(J):NORS (341 )=NORS(d}
1B320  MEXT
18325 SCR(1)=5CR:N1VEAU=]
18326 NOMS(1)="..000niad®
18329 GOTO INTABLE
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18330 JAFTABLE

10340
18339
10368
1837
13388
1139

10480

LS
PRINT

A$=KIDDLES{CHRS (1 78+ 14 )4CHRS (12842) 4 *MEILLEUKS SCORES®,3B)

PRINT CHRS{4);A8;CHRS (4}
FOR 1=0 70 9

PRINT 86+142,11:RIGHTS (@800 +NIDS$ (STR¥{SCR{1)),2,10),8)" - "NORS(L)

NEXT

12425 RETURN
18412 JINTABLE

10422
18438
1044¢
18458
H LU
18470

11940 -
e
11029 -
113
ite -

11858 -
11868 -
31 71 N
11088 -
11899 °
tiee .
11 -
111728 °
1113
11140 -
11158 °
11168 °
T
ilge -
11198 -

il2ee

AFTABLE

PRINT Ba+N1VEAUSZ,20;NCHE(NIVEAU)
PRINT Ba+N1VEAUS2,20;: IRPUT NOMS
NONS {NIVEAU)=LEF TS (KOS, 5]
WRTABLE

6OTY AFTARLE

RDTABLE ¢ LIS LA TABLE DES Wi-5CORES
. DS LES TABLEAUX NOM$ ET SCR
. WRTABLE : ECKIS LES SCORES SUR DISK
. AFTABLE : AFFICHE LA TABLE DES SCORES

. CLTABLE s EN ENTREE, SCR EST LE SCORE

. Bt JOUEUR, S! IL ESTASSED
ELEVE, L ENTREE DU NOE EST

’ DEMANDEE ET LA TABLE EST SAUVEE
. CRTABLE 5 IMITIALISE UNE TABLES DE
HI-SCCRES AVEC LE NOM

] "TELESTRAT  ET AVEL LE

. SCORE 18BR. LE PROGRAMME

DOIT COKTENIR L INSTRUCIION

FILE & (DU Ns=1).

Lh BESTION DE WI-GCORES ET PLACE AVEC DES NUKERDS DE LIBNES
ELEVES ET NE FAIT ALLUSION & AUCUN NUMERD PHYSIQUE DE LIBME,
ELLE PEUT DORC ETRE MERGEE TELLE BUELLE DU BIEN PLUS HALT

EN LA RENUREROTANT.

[ES REMARGUES PEUVENY £TRE EFFACEES,

TELESTRAT A COEUR OUVERT
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2 - Gestion de la souris par interruptions

La souris du TELESTRAT n’'est au départ la que pour faire joli

sur la table du TELESTRAT. En effet, la gestion de la souris, comme
la gestion du joystick n‘est en fait gqu une sction sur le buffer
clavier; ce qui est tout a fait inutile puisque cela enléve & 1la
souris son stout principal : Sa grande et rapide souplesse.

Ainsi, il faut, pour comprendre le probléme, regarder plus au fond

du micro : La souris gérée comme le clavier est dépendante de la
rapidité de cette gestion du clavier. Alors qQue si on fait une gestion
de la souris indépendante du clavier, qui au lieu d envoyer les codes
dans le BUFFER CLAVIER va sjuster directement en mémoire 2 octets
représentant les coordonnées d 'un point & 1 écran, on sura une gestion
tellement rapide qu’il va falloir inclure une boucle d attente su
programme !1!!

Le principe retenu est donc la gestion par interruptions. A chaque
interruption, le compteur de délai est decrémenté et s il

tombe a4 B, on ajuste les coordonnées en mémoire. Pour ce faire, il
suffit de lire 1 octet JCDVAL qui contient la direction

de déplacement de la souris.

Pour détourner les interruptions sur notre routine, on appelle en
$9600, les coordonnées seront 2lors ajustées de maniére a4 ce qu’'elles
ne sortent pas de 1 'écran qui est 1 écran actuel lors de 1 appel de la
routine. Par exemple, si on appelle en HIRES, les x seront entre
@ et 2389 , les y entre @ et 198. S5i on veut changer de mode écran,
on change et on rappelle en $39600.

Les coordennées x et ¥ sont en $FE et $FF, l°octet
$FD est différent de @ si le bouton de gsuche de la souris

est actionné. lLe délai de gestion doit etre en SFC.

Pour 1 'utilisation dans un programme en BASIC, n’'oubliez pas le
HIMEH #95FF AVANT (!) l'exécution ou la sauvegarde du programme.

Voici la routine HYPER-MOUSE 1.8 suivie d un petit programme
en BASIC de démonstration
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94

9408 78
9681 2CADRZ
9684 loes
Fedb ASEF
§688 ARCY
S524 DaR4
9680 4927
950E A01B
9618 G5FA
96127 B4FP
G614 4288
F616 BAFF
9618 BOFE
9614 BAFD
§61C A2
FblE ABTS
G628 8DFRAZ
9623 BLFLA2
9626 BETHYS
%629 58
9424 40
?62R CETE96
9628 1048
9638 48
B631 ASFC
9635 BOTH9S
9636 ATRE
9638 B5FD
9438 ADBER?
9630 D709
9648 4ETC96
9643 BRAA
9645 ASFE
9647 LIFA
F64% 702

18-
-
38
4 -
o
#
[
Be -
9
ot °

118

- A = e S an

L]

ORE $9608

12R BX EQU SFA
130 BY EQU $FE
149 VAL  EQU $FC
130 ¢ EQU $FE
168 YP EDU $FF
i78 VL EBU $FD

1g@
199
28
218
220
2%
248
250
260
27
264
27
39
118
i
3l
348
RE)
350
in
o8
398
L]
40
420
430
L1
458
468
47
488
4§79
589
318
320

TELESTRAT A COEUR OUVERT

8E1
BIT FLBTEL
BPL TEX
Lb# 9239
LDY 4199
BRE +4

TEX LDA #3%
Lby 427
5TA BX
STy BY
LDy #@
ETY YP
STy xp
STY VL
LDA <INT
LBY #7INT
ETA $2FF
STY $2FC
57X LEW
CLl
RT5

INT DEC LER
BFL END
PHA
LDA VAL
STA LEN
LDA o8
§TA VL
LDA JCDVAL
STA LR
LSk LR
BCS PASDR
LDA xp
CHP BY
BEQ +2

HYPER-MOUSE Vi.B

par Buillause MEISTER

LEERSRRLETRRRSLENSEABLNISRALILIANY

- we A W A

¥{c) Copyright CONPACTION-soft B79

'

HIStRLsR LA LARIRRLILIRENILILISRLS

"BX et BY contiennent les X et Y max
‘quelque soit l'ecran (hi-res ou texte)
"VAL contient le delay de la souris

"YP et YP contiennent ¥ et Y ajustees
‘par la souris

‘¥UO® s1 on actionne le touton gauche
‘on inhibe les interruptions

"b7=1 s1 haute resolution

‘on place les valeurs aax en HIRES
's1 on est en haute resolution
‘et on saute

‘siron, on place les valeurs max TEXT

‘¥=0
Y=
‘valeur du bouton de gauche=d (inactif)

‘on detourne e vecteur d'interruptions
“vers notre routine

‘et on set @ dans je decompte du delai
‘on retablit tout

‘et pn sort ...

‘on decresente le compteur

'si on est pas sous B, on saute tout
‘on sauve A

‘on place e delai dans le compteusr

"FEU=@ {inactif})
‘on 11t 1a valeur de la souris
"que 1 on stocke

‘on prend le bit 1

‘si bl=B, la seuris va a droite
&1 I{Amax, on ajoute |
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954F E6FE
304D 4E7C%6
7458 BOBS
9632 AJFE
9454 F882
98546 COFE
3658 4E7L9
7638 BoR2
P50 E6FD
969F 4ETCT
9667 BdaB
9664 AJFF
Fobs LR
F6b8 FRO2
Fobh E6FF
9660 4ETC96
964F BOBS
F67L ASFF
%673 Fed2
9675 LoFF
§677 6B
9678 4CRb624
97k

8470

338

548 PASDK
5o

568

a7

0

378 FASHA
608

618

428 PASFI
&30

640

bap

bbd

678

662 PASBA
498

788

718

70

738 FASHA
742 EXD
758 LEN
a8 LR

TELESTRAT A COEUR OUVERT

INC P

LSk LR *1¢ pour bit 2

BCS PASEA

LDA XF ‘51 b2=@, on va a gauche

BE@ +2 ‘s1 X8, on enleve §

DEC ¥

L5SR LR ‘s bl=8, on actionne le bouton gauche
BCS PASFI

INC WL

LSR LR ‘b4=8 =1 la sourys va en bas
BCS PASEA

LDA YP

CHF Ry

BER +2

INC YF

L5k LR "b3=8 s1 1a souris va en haut
BCS PASHA

Lpa yp

BEQ +7

DET YP

PLA ‘on recupere A

WP $4B5 ‘et on continue les interryptions
RES 1

RES 1

Guillaume MEISTER
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18

12

13

13

£ 46358,

&

38

i

LH]

6

78

13

1

5

8@

138

149

158

REN $353E3824503382080300588

REM 3 gestion de la souris &

RE% '
REW ¢ sur TELESTRAT (demn} #
REN ¢ (c) copyright 1987 9
REM 3 by CONPACTION-soft 3
REM & ecrit par B. MEISTER ¢
RER stenussisnasassradanies

INTHAUSE

POKE 45344,56:PDKE 46345,4B;P0RE 46346, 4D:POKE 46347 4:DOKE 46348,8:00¢

PRINT * 1-TEXT 2-HIRES :"ytINPUT R$:IF As="1" THEN 5070 78

HIRES:POKE #FL,¢

TURSET @,B,3:CHAR ' 8,2
1=e:y=0

CALL #9508

CukSET X,Y,3:CHAE “'" &2
SEL:X=FEEK(YFE};Y=PEEK (#FF):CL]
CURSET %,Y,J:CHAR "7 ,8,2

667D 3§

CLSSPOXE #FC,13:AS=CHRS(124)
CURSOR DFF

PLOT 8,6,R$

1=0:¥=8

Caill ¥ysee

FLET X,¥,* °

SE1:X=PEEK[WFE) :Y=PEEK{#FF};CL]
PLOT X,Y,A$

£0T0 120

TELESTRAT A COEUR OUVERT
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B - Hini utilitaires et démonstrations HYPER-BASIC

Hous allons voir 3 types de programmes : Les programmes
de démonstration, les mini-utilitaires systémes et les
pmini-utiliteires de travail.

1 - démonstrations.

Ce court paragraphe n est destiné qu’'a prouver, si ce n est
déia fait gque le TELESTRAT est une machine puissante et trés simple
a4 utiliser.

Nous allons voir 3 programmes n ayant pratiquement aucun lien entre
eux, si ce n’'est que leur temps de programmation a été de moins d une
heure dans les 3 cas.

a - déwmonstration graphigue

Veici 3 programmes de demo graphique asux effets des plus
jolis. Ces 3 programmes exploitent la méme idée @ le déplacement
de deux points différents & des vitesses différentes et qui
rebondissent sur les parcoils de 1 édcran; ces deux points étant
reliés par un segment de droite.

Vous remarquerez que le plus rapide des 3 est celui dont la boucle

principaele (lignes 582 8 158) ne fait appel 8 amucun sous-programnmne.

Voici ces 3 programmes
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10

49
50

81
100
110
120
130
140
145
150

2000
2019
2020
2030
2040
20509
2060
2070
2080
2088
2081
2082
2893
2100
2110
2120
2130
2140
2158
2160
2165
2170

HIRES:GOSUB PREPARE
GOSUB CHOIZE
GOSUB INV
COUNT 350 q
IF X1<@-A1 OR X1>239-A1 THEN PING:A1=0-A1
IF Y1<@-B1 OR Y1>189-B1 THEN PING:B1=0-Bl
IF X2<B-A2 OR X2>239-A2 THEN PING:A2:=8-A2
IF Y2<@-B2 OR Y2>199-B2 THEN PING:B2=0-B2
GOSUB INV
GOSUB AJUSTE
GOSUB INV
UNCOUNT
CLI:GET A$:RUN
1INV
ADRAW X1,Y1,%2,Y2,2
RETURN
JAJUSTE
X1=X1+A1:Y1=Y1+B1
X2=X2+82:Y2=Y2+B2
RETURN
JCHOIZE
A1=RAND(4)+3:B1=RAND(4)+3
A2=RAND(4)+3:B2=RAND(4)+3
X1=RAND( 200 )+2@: X2=RAND( 200 )+20
Y1=RAND(180@)+18:Y2=RAND(18@)+10
XA1=X1:XA2=X2:YB1=Y1:YB2=Y2
RETURN
JPREPARE
ABOX ©,0,238,189,1
CURSET 120,102,1
* FOR I=1 TO 98 STEP SQR(73)
* CIRCLE 1,1
* NEXT
SEI
RETURN
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19 HIRES:GOS5UB PREPARE
30 GOSUB CHOIZE
58 COUNT 350
90 IF X1<@8-A1 OR X1>239-A1 THEN PING:A1=0-Al
81 IF Y1<@-B1 OR Y1>189-B1 THEN PING:B1=6-Bl
100 IF X2<@-A2 OR X2>238-A2 THEN PING:AZ2:=0-AZ
110 IF Y2<@-B2 OR Y2>189-B2 THEN PING:B2=0-BZ
120 ADRAW X1,Y1,X2,Y2,1
132 X1=X1+A1:¥Y1=Y1+B1:X2=X2+AZ2:Y2=Y2+B2
140 ADRAW X1,Y1,X2,Y2,2
145 UNCOUNT
150 CLI:GET A$:RUN

2070 JCHOIZE

2080 A1=RAND(S)+2:B1=RAND(5)+2

2090 AZ2=RAND(5)+2:B2=RAND(5)+2

20981 X1=RAND (200 )+20:X2=RANRD (208 )+20

2892 Y1=RAND(180)+12:Y2=RAND(180)+18

2198 RETURN

2110 JPREPARE

2120 ABCX ©,0,239,198,1

2139 CURSET 128,100,1

2185 SEI

2179 RETURN
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18  HIRES:60SUB PREPARE
39 60SUR CHOIIE
42 ADRAW X1,Y1,X2,Y2,1
58  COUNT jep
99 IF X1<@-A1 DR X1>239-A1 THEN PING:R1=8-Al
91 IF Y1<8-Bl OR Y1>199-Bl THEN PING:B1=0-Bl
100 IF X2¢@-A2 OR X2)239-A2 THEN PING:AZ=8-A2
118 IF Y2¢@-B2 OR Y2199-B2 THEN PING:B2=8-B2
111 K=K+l:1F R{KR THEN 129

152 ADRA® TX1,7Y1,TX2,7Y2,8:1F TXi<B-TAL OR TX1>239-TAL THEN TAL=8-TAl
113 IF TY1<e-TB1 OR TY1>199-TBi THEN TBi=@-TE!
118 IF TX24-TA2 OR TX2>239-TA2 THEN TA2=B-TAZ
115 IF TY2¢@-TB2 OR TY2>19§-TE2 THEN TB2=2-TB2
117 Tyi=TXi+TAL:TYI=TY1+T8!

118 TAZ=TXZ4TAZ:TY2=TY241E2

129 DRad X1,Y1,02,Y2,1

130 X2=R24A2:¥2=Y2+B2

13 f1=X1+A1:Yi=Y]+R!

142 ADRAW X1,Y¥1,12,Y2,2

145 UNCOUNT

158 CLI:BET A$:RUN

2078 JCHOLLE

2088  AL=RAND{3)+J:BL=RAND(2)+3

2092 A2=RAND(3)+3:B2=RAND{1)43

2091  X1=RAND{28@)+22:X2=RAND(288)+28

2092 YI=RANL(1B@)+18:YZ=RAND(168)+10

2097 TX1=X{:TH2=X2:TY1=Y1:TY2=Y2

2094 TAI=R1:TA2=RAZ:TBI=R1:TEZ=BZ

2895 KE=RAND{18)+4

Z1B@ RETURN

2112 (PREPARE

2i6)  SEl

2178 RETURN
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b - démonstration d 'utilisation de la prise K7

Cette routine n'est en fait que 1l exploitation de la routine située
entre les lignes 3P0 et B20. Cette routine fait deux mesures de l=a
fréquence des impulsions détectées a 1°entrée K7 (broche CB1). Pour
ce faire, elle mesure le nombre d impulsions détectées durant un laps
de temps de 2 ms. Comme on fait deux mesures et gue la mesure commence
dés la premiére impulsion détectée, la fréguence maximum mesurable sers
de (255%2)/(2.19*-3), c'est a dire de 255 Khz, ce qui dépasse de
235 Khz le maximum audible par 1 'oreille (20 EKHz, 1l'ultrason).

La mesure de la fréquence est interprétée & 1 écran sous la forme
d'un VU d 'ampli stéréo. Pour obtenir la meilleure restitution
des fréquences, il faut régler le volume du magnéto le plus bas
possible (pas trop bas : le VIA ne pourrait plus détecter d 'impulsion).
La prise branchée dans le TELESTRAT doit €tre une DIN 3 ou 7 broches.

Entrez 1a routine et faites CALL #8880...
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Badd ASRLC
a2 edip
oaed Ao
pags 4
8008 A283
88an BDABEE
aeed 708BED
Be1@ BDR18E
BB13 9DORBE
BBls LA
8817 1@F1
BB19 A9BY
geik Adoe
Be10 eald
geiF 78
Beze ATR2
Be22 BYFD
8824 A9D8
8026 ABE7
BE28 BIFE
BBZA B4FF
BBZL A&FE
BEZE BEBERS
BB3i ALFF
BRI ADBRRE3
Bels AT10
8e3e zcanes
803F FOrE
883D BE2903
go4e AteaR:
ge4l Adee
BB4S AR
8046 8A
6R47 2CR0@3
BE44A FOFB
HR4L AEBBRT
Be4r (B
8238 AA
go51 A920
88%3 2ceDe3
8056 FBEE
8058 AGFD
8854 Foey
883l 98
8esh 9D0D8e
Base CA
BB&! BEFD
B8a3 18C7
Bes3 ADDFBR
8850 18
Be4% SDDEER
884C B5FC
BBGE 44

12 ORG $o0R8
20 REBOUR £QU $FE
30 COMPTE EDU $FD
4@ BUFLEN ERU $FC

58 LDA #FF

69 BRK XWR@

78 LDX 48

88 BRE XCDSCR
9 LDX #5

189 BOUCLE LDA CARACL,Y
118 STA $BBSS, I
128 LDA CARAC2,X
138 STh $BBBA+EB, 1
148 DEY

158 BFL BOUCLE
168 LDA #<CHAR
178 LDY $3CHAR
188 BRY XNSTRE
198 SE1

288 BIELOF LDA #2
219 STA $FD
228 LBA #5090
239 LDY #587
248 STA REROUR
259 STY REBOURY]
268 LOOF  LDX REEOUR
278 57X VIT2
289 LDX REROUR+1
299 LDA V1DRE
308 LDA 4810
318 NONL  BIT VIIFR
320 BEG NDN1
338 STX V17241
k(] LDX VLDRE
350 LDY 48
360 TAX
370 RIEN  TIA
368 NONZ  BIT VLIFR
90 BEQ NONZ
198 LDA VIDRD
419 INY

A28 TAX
439 LDA #529
e BIT V1IFR
158 BEQ RIEN
468 LY CONFTE
479 RER FIN

462 TYA

499 STA TABLE, X
500 DEX

518 STX COMPTE
528 BPL LOOF
530 FIN  LDA TABLE+?
548 CLE

558 ADC TABLE+]
568 STA BUFLEN
579 LSR

TELESTRAT A COEUR OUVERT

‘contient le tesps de lecture
‘contient le nosbre de lectures

‘fenetre @
"pas de rurseur

‘on atfiche
'LEFT et RIBHT

‘et les precisions sur
‘I'mcart de frequence

‘2 agsures
"206+25607=2082 aicrosec,
‘stat 2 ms
‘de sesure

‘place la valeur

"basse du tieer 1
‘prepare la valeur haute
"annule CBI

‘on teste si transition
‘sur bit 4 (CE1)}

‘on desarre le timer |
‘pn annule CRi
‘on met a @ le cospteur de apsures

‘pn teste si transition
“sur LRI

"annule CBIL

"teste bitd (timerd)
"si non nul.alors

"on continue 3 mesurer
"sinon, Zese sesure ?

‘non,on stocke la
“frequence

‘on ajuste e coapteur
‘et on passe a la
‘sesure suivante
“mesure=3/2%{nesi+nes?)
‘pour faciliter
‘}interpretation
"graphique du

‘resultat
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886F 18
8078 65FC
B972 C920
8674 9984
8076 E981
BO78 BAFB
8874 BSFC
BA7C 209058
BO7F ASTC
8851 017
8983 D#n2
8005 A%8;
8887 9DB7BE
98BA FDO7ER
8085 £R
BRGE CoFC
BR9® DRED
8892 A982
8094 BDBLBE
8997 BOD6BR
BA%A 42060
8855 4221
809F 928
B8A1 9DB7ES
BOR4 SHD7BE
B8A7 CA
8848 DOF7
BOAh 4B
BRLE AL
BBAC 4%
BRAD 46
BOAE 54
800F 28
B8RD 3A
BaRI 52
8052 49
BOE3 47
BBE4 4F
BOES 54
8856 34
BAE7 8

.8

9865 84
BBE9 04
8864 B4
805D BA

B CLE
598 ADC BUFLEN
608 60 cue 432 ‘s1 332,alors -1 et reteste
&19 BCC OKF
628 5BC 1
638 BCS 60
448 DKF GTA BUFLEN  ‘simgn,on place
&30 J5R CLRALL ‘on efface les lignes
660 LOP2  LDA 9%, ‘on affiche la barre verte
4@ CPY $23 "si #=23 alors
489 BME PASSUP "les barres deviennent
698 DA #1 ‘rouges
78R FASSUP 5TA $BEE7,X
bt STA $BEB7+B8,Y
720 TN}
738 DEC BUFLEM
74 BNE LOFZ pour x barres
758 LDA #2 ‘on place le vers
768 STA SBEBS “au deux lignes
778 STA $EBBL+DO
768 JNF BIGLOP “ad vitas aeternas
799 CLRALL LDt 433 ‘pour 33 octets
AeQ Lb4 432 ‘Cooe espace
BIO LOPY  STA $EBE7,X
2 STR $BRET+BO.X
axe DEX
B4d ENE LOF3
838 RTS

8o@ LARACI BYT "LEFT :*

B78 CARACZ BYT "RIGhT:"

BE2 CHAK

TELESTRAT A COEUR OQUVERT

BYT CR,LF,LF,LF,LF,LF,”
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BBEC BA
BRED 28
BOBE 28
BEBF 2@
80Ld 28
BBC1 28
BICZ 20
BeC3 28
goC4 20
BBCS 46
8dCs 52
BACT 45
BaCe 5!
80C% 55
BBCA 45
8OC8 4E
88CC 43
8ocL 45
faCE 20
BACF 28
gepe 31
BRD1 38
BaDZ 38
BaD3 ZD
8ans 32
BBDI 35
8006 35
5007 38
Baoe 3@
B9 29
BRDA 48
8aLE 7A
8B0C BR
880D BY@ TABLE RES 3

rade 104 TELFSTRAT A POAFHE NUVERT T

1voy s MWE T O



c - demonstrations d application mathématique

Les deux preogrammes suivants sont purement graphiques
mais restent des application mathématique utiles.

Le premier est un tracé d'ellipses. L’ 'équation normale d une
ellipse est

Avec L et H les coefficients d excentricité horizontale
et verticale.

Ce moyen étant trop lent, on a préféré le systéme d éguations

différentielles
I.
I X=X+ (Y/T) * El
S <«
I Y=Y - (X/T) x E2
I
3
avece T = - % (L+H).
2

En général, on fixe El1=1 et E2=(H/L)*2, mais il se trouve
que plus L grandit, plus on perd de temps puisque H/L devient

de plus en plus petit.

Ainsi, si L est plus grand que H, on fixe E2=1 et El=(L/HYA2,
comme cela, E2 et El sont toujours superieur & @ et le calcul de
la coordonnée suivante est accéléré.

Pour effectuer le tracé, on fixe X=L et Y=0 et on trace selon

le systeme S jusgu'a ce que X revienne a L et Y a 0.

Voici le programme traceur d’ellipses; vous pouvez le
renuméroter et 1 inclure dans vos applications sans aucun
probléme
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P
1
2
3
4
5
6
18
12
20
30
40
50
B0
65

67
1000
1100
1118
1120
113@
1131
1159

T ORRRRKOR K RO R OK XOk KR R K

- -
* % TRACEUR D 'ELLIPSE x*
- x
* % (C) COMPACTION B7 X
- % x
T ook ok K kK K K i ok KOk K XOK K KOk

HIRES

GOSUB ENTRE

REPEAT

G=X:¥=Y

X=X+ (Y/T)XEP:Y=Y-(X/T)XE

ADRAW 120+G,100+W,120+X,100+Y,1

UNTIL W>3 AND Y<O

ADRAW 12P+G,108+¥,120+X,100+Y,1

GOTO 12

END

JENTRE
PRINT “HAUTEUR ";:INPUT H
PRINT "LARGEUR ";:INRPUT L
X=L:Y=@:E=(H/L)*(H/L):EP=1:T=(H+L)/1.5
IF L>H THEN E=1:EP=(L/H)*(L/H)

RETURN

TELESTRAT A COEUR OUVERT
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Toujours dans les applications mathématiques, voici un petit
programme de tracé de courbe. Vous entrez votre fonction sous la forme
y=f(x) a la ligne FORCTION; vous donnez le centre de votre
repére, la norme des vecteurs i et j (0I et 0OJ), 1 intervalle
de tracé de la courbe, et le pas de tracé de la courbe : par exemple,
si vous donnez 1l intervalle 0,20 et que vous demandez un pas de @,5 ,
le TELESTRAT tracera 21/(0,5) soit 42 points.

Ensuite, vous pouvez ssuver 1 écran sur disquette pour, par exemple,
sortir la courbe sur imprimante...

Voici done le programme tracé de courbes
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100
1108
120
139
140
159
10000
10980
19998
11000
11010
11028
11630
11040
11058
11069
11679
11080

12000

12010
12020
12030

12040

12050
12060
12070

*
-

SR IR R I

I REA AT A ARSI EFAFLEE LR

TRACE DE COURBE Y=F(X)
SUR ORIC TELESTRAT
(C) COMPACTION-soft 87

T ekok ok R K R OKOK K OK AR K HOKOK KK R K K

PRE

HIRES

ERRGOTO 10002

ADRAW ©,Y1,239,Y1,1

ADRAW X1,06,X1,198,1

CURSET X1+0I,Y1-1,1

CURSET X1+1,Y1-0J,1

FOR I=A TO B STEP ST
X=1:FONCTION
X=X*0I+X1:Y=Y1-Y*0J
IF X<@ THEN ERROR 10
IF X>239 THEN ERROR 18
IF Y<®@ THEN ERROR 18
IF Y>189 THEN ERROR 18

*
X
*

*
W
*
*
x

CURSET
HEXT
END
1FONRCTION
Y=1/X
RETURN
IF ERERN
RETURN
JPRE:CLEA
PRINT "
PRINT
PRINT “
PRINT
PRINT °
PRIRNT
PRINT °
PRINT °*
RETURN

ICI

X,Y,1

B<>18 THERN

R
REPERE

“CENTRE X=";
y="
“NORMES OI="

0J=

“"BORNES A=";

B=
PAS=

¢ F(X)=1/X

GOTO 112 ELSE GOTO PRE

;s +INPUT X1
; cINPUT Y1
; :INPUT O1

"+ INPUT OJ
; «INPUT A
; :INPUT B
; INPUT ST

at

I
POUR AVCIR LE GRAPHE I
EZ X=120,Y=100 1
I
I
I

I
I
" I ENTR
I
I
1

TELESTRAT A COEUR OUVERT

0I=19,0J=10
A=-10,B=10
PAS=8.85
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2 - mini utilitaires

Les 3 utilitaires qui vont suivre sont totalement autonomes
nais peuvent &tre inclus a vos programmes.

2 - Recopie d écran HIRES sur MCP-48

Bien qu’'elle ne soit pas indiguée pour le travail sur des
listings, la MCP-4Q reste trés primée par les utilisateurs de
par son faible prix et ses capacités de table tracante trés
développées.

Pour cette recopie, on utilise la particularité de la MCP-4Q
gui est de pouvoir écrire dans teous les sens.

Ainsi, pour chaque ligne, on fera un aller et retour en doublant
chaque pixel. En fait, 1'écran sera grossi 2 fois.

Pour accélérer 1 execution, on teste si on rencontre un octet vide
ou attribut, auqQuel cas on saute 1 octet.

Rien de plus a dire, si ce n'est gqu'elle est extremement rapide

pour une recopie en BASIC (la meme sur ATMOS prenait presque 2 h.)

Voici donec la recopie d écran
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10 © sassasapnaRLabRnAsIIRAILILNL

30 © ¢ HIRES DUMP SUR MCP-48 8

4@ "1 '

48 * #ic) COMPACTION-soft 19878

8B * STRSRRNBRNRRBALRBANLRLANLY
13588  LPRINT CHR$(17):LPRINT :LPRINT CHR$(18)"I*
13518 FOR 1=9ABB@ TO #BF48 STEF 49
13515  FOk J=@ 10 39

i

el

S28  A=PEEK(14J):IF AC65 THEN LPRINT *R12,8°:6CT0 13534

13522 AS=RIGHTS("BA@B@R*+KIGHTS (BINS(A),LEN(EINS(A))-1),8)

13524 FOR k=1 T0 &

13526 IF MIDS(AS,K,1)="1" THEN LPRINT "J2,0* ELSE LPRINT "R2,8"
13538 NEXT ¥

13536 KEXT )

13538 LFEINT "R8,-1"

1354 FOR J=39 T @ STEP -1

13542 A=PEEV(14J):1F ACAS THEN LPRINT "k-12,8*:6070 13558

13545 AS=RIGHTS{*BARRRR" +RIGHTS (EINS(A) LEN(BINS(R))-1),6)

13548 FOR K=b T0 1 STEP -1

13559 IF NID$(AS,K,1)="1* THEN LPRINT *J-2,8* ELSE LPRINT "R-2,8"
13552 NEXT ¥

13558 NEXT )

13559 LPRINT "R8,-1°

13560 NEXT 1

13578 RETURN
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b - Vision sur la BAL TELEMATIC.

Soit vous avez 1808 Frecs et vous achetez LISBAL (qui
d'ailleurs est trés bien fait); soit vous n’'avez pas 16082
frs et vous tapez le petit programme suivant.

Ce programme charge 1 index des noms et le fichier direct
contenant les messages (la BAL) en RAM. Il va ensuite
chercher les noms, les mots de passe et les messages
recus en les affichant av fur et & mesure.

Pour mieux comprendre le programme, reportez vous a 1l annexe
du manuel télématique concernant la structure de la BAL.

Voici le programme de vision sur la BAL
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©ROK R AR ORR K KR KOR KR KK OO K KK KK KR KKK

@

1 * *
2 % lecture de BAL TELEMATIC x
3 7 % %*
4 % pour 1 ORIC TELESTRATeg *
5 * par COMPACTION-software ¢X¥
g "~ % * copyright 1987 *
7 % *
10 RRRKRRIOK R OK AR A KRR K KRR AR KR K
15 FILE 1
20 PRINT “nom de la bal :";:INPUT N%

30 OPER 1,1,N$:LOAD Ng+".IDX"
40 FOR NUM=@ TO PEEK(#8805)-1
508 ADR=-#8006+13%NUN

69 PRINT "PSEUDONYME :";

70 FOR I=0 TO ©

80 PRINT CHR$(PEEK(ADR+I));
20 NEXT

190 PRINT

110 PRINT "MOT PASSE :";

120 FOR I=7 TO 10

130 PRINT CHR$(PEEK(ADR+I));
1408 NEXT

1508 PRINT

160 INDEX=PEEK(ADR+11)

170 TAKE 1,INDEX:PING

175 POKE #9808 ,MESSAGES

1802 IF PEEK(#9800)=@ THEN SUITE
180 A=PEEK(%9809)

200 FOR I=0 TO A-1

2108 B=PEEK(#9801+1%2)

220 TAKE 1,B

23@ PRINT "MESSAGE :";I+1

240 PRINT "EXPED. :";RIGHT$(MESSAGES$,7)
250 PRINT "MESSAGE :"

260 PRINT LEFT$(MESSAGES,240)
270 PRINT

280 GET AS$

290 NEXT

295 JSUITE:PRINT :GET A$

K117 NEXT

318 -

320 ° CE PROGRAMME PERMET DE LIRE
33¢ ° LE CONTENU DES BALS TELEMATIC
340 ° (PSEUDO,PASSE ET MESSAGES )
358 -

37¢ ° IL SUFFIT D 'INDIQUER LE NOHM
388 - DE LA BAL A VISITER...

388 °
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¢ - Définition de LOGO

Vous connaissez surement le chat de LORICIELS, non ?

et bien ce chat a été dessiné dans la table des caractéres
alternés (ou graphigue) grace & un utilitaire tel que celui
que Nous vous proposons

Ce programme permet de créer un motif defini dans des caractéres,
ie nombre de caractére etant demandé au début, et la table concernée
une Ffois que 1°'on sort par ESC.

Ensuite, il n'y a plus gu’'a sauver la table (quelle qu’elle
soit) par SAVE "xxxx.CHS” ,LA#B520,E#BAFF.

Pour dessiner le logeo, on se déplace avec les fléches et un

appui sur la barre d espace inverse la couleur du point sur

lequel on se trouve.

Pour utiliser le programme, vous devez le sauvez apreés avoir fait
HIMEM #9990 puis entrer et sauver la routine en langage machine
qui le suit par SAVE"EEY.HYP",6 A#80FQ@,E8Q0FA.

Ensuite, faites RUN !}
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?

i

2
18
28
b |
40

eres s}

“
b8

KEY.HYP

POXE $90F1,98

POKE 4275,PEEK(#275) AND 188112111
A$=NIDDLES(" WYPER BUILDER " 48)
CLs

PRINT :PRI%1 A$:PRINT :PRINT :PRINT

PRINT *Entrez la largeur du tableas, c'est @ dire le noabre de caract

INPUT A

IF A{1 OR A)3B THEN PRINT "entre § et 3B S.V.P, ' £":PRINT :PRINT :PRIN

T :60TC 48

70
oe
9@
100

PRINT :PRINT
PRINT "Entrez la hauteur du tableau :';
IWFUT B

IF 9¢t OR B)>24 THEN FRINT “entre 1 et 24 5.V.P, ! €":PRINT :PRINT PRIN

T :6GTC 6B

1l

IF ASE395 THEN PRINT *IL N'Y A QUE 95 CARACTERES SUSCEPTIBLESD ETRE RED

EFINIS COCO "sBET AS:RUN

118
128
132
143
158
160
178
ige
199
208
285
218
38!
728
238
248
238
268
263
raL ]
it |
283
%8
Jee
T 299
301
Ip1 ELSE
318
n
338
34l
352
3nd
37
N
58
482
419
420

KIRES

ESPL=INT({48-A)/2):0=A
ESPH=INT{{24-B)/2)

Y=ESPL 36 Y=ESFHIB: INAL=A86+ -1 YRALSBEBHY -1 XDEP=R: YDEP=Y
CURSET ESPL36-1,ESPHIE-1,1

DRAK 88A+1,B,1

DiAK B, BEB+1,1

DRAH 8- (688+1),8,1

DRAN €,8-(B3B+11,1

FOKE ADR,127

CURSET X,Y,2

CoLL $9@FR:A=PEEK(HFF):IF A=27 THEN 280
Lp=ayY=y

Y=1+(A=7)- (A=B}

Y=+ (A=18)- {A=11)

1F X)IMAY OF XCXDEF THEW XeXX

IF Y)YMAX OR YCYDEP THEN Y=YY

1F A=32 OR A=13 THEN CURSET X,Y,2
CURSET XX,YY,2:CURSEY },Y,2

6070 219

ALRSCR=#RBAB+ESPL+YDEPIAR

CURSET X,Y,2

PRINT "CARACTERE DE DEPART :°3:INPUT §$:IF B$="" THEN RUN

IF ASC{A$}+E2C5327 THEN PRINT "ALLONS,ALLONS... UN PEU DE SERIEUX t*eE0

PKINT *TABLE {i-ALTERNES,B-NORMAUX) *;:BET AS:IF A$)>*1% DR ASC'@™ THEN

T=VAL (%)
ADRCHR=BIAST I BS J+45GRE+THIRY
(OUNT &
COUNT C
FOR J=@ T0 7
POKE ADRCHR,PEEK (RDRSCR+4881)
ADRCHR=ADRCHA+1
NEXT
ADRSCR=ALASIR+E
UNCOUNT
ADRSCR=ADKSCA+B34R-T
LNCOUNRT
PRINT *LA TABLE EST CODEE...TSHAW !¥:TEXT:ASC1]:END

TELESTRAT A COEUR OUVERT

T9FR
3972
5063
WS
59F 7
a9F g
99FA
99°E

ae 8C
48
po B
ee 37
bB
g fF
o
FF

ki SBC
PHA

LDy #4082
Erh $37
PLA

5Th §7F
RIS

~m
777
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C - Routines utilitaires systémes et de mise au point

Les 6 routines présentées dans ce sous-chapitre sont destinées

& améliorer les conditions de mises au point des programmes et les
conditions d utilisation du TELESTRAT, et ce en simulant quelques
instructions qui aurait du faire partie de 1 HYPER-BASIC,

1 - Simulation du mot-clé DSYS

Le mot-clé DSYS, présent dans le SEDORIC, affiche a 1 écran les
caractéristigues d une disquette

- Son nom

- Son format (pistes, secteur, simple ou double face)
La taille du catalogue

Le nombre de fichiers présents sur la disquette

Le nombre de secteurs libres.

La routine ne fait qu interpréter le contenu des secteurs 1 et 2
de la piste 20 (secteurs de nom et de bit-map de la disguette).

Le movyen d 'affichage est 1 affichage par le biasis de
l’accunulateur flottant ACC1l. Dans ce cas, il ne faut pas
oublier d'initialiser ACCl avec une valeur bidon, sans quoi
le premier affichage sera buggé. Ensuite, on n aura
gu’'a charger YA avec la valeur desirée, appeler XIYAAl, qui
transfére YA dans ACCl, puis appeler XA1AFF qui affiche ACC]1 sur
le canal B&.

Pour faciliter la mise en oeuvre du programme, le secteur lu est
placé en RAM utilisateur ($900@-$90FF).

Voiei 1la routine
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i8 BUF  EDU ¢9a0a

2 ORE $BB2d
gepd Al 3 LDA §E
Bapz AB 4 )
g003 edoe b BRK XIYAAL
BoRS 897D 48 BRX XINT
9887 #73B 8 LDA ${NES
8087 Aesl 88 LBY #XNES
88038 dai4 98 BRK XWSTRS
gaep Adeass 108 LDA DRIVE
gote 18 118 £
2011 6941 1208 ADL #7A°
BR13 e 130 BRE XWR#E
8815 8825 140 BRK XCRLF
BR17 A97A 130 LDA #¢HES2
8819 Apai 140 LDY #)HES?
E81b Pal4 178 BRE XWSTR®
6a1D gaec 168 NON  BRK XRDW@
Se4F 0928 190 CHP 832
8021 DaFA 280 BNE NON
2023 A3 218 LDA #<HEST
BB20 feel 220 LDY #3853
8027 e8id 230 BRK YWSTR®
8029 AYCF 240 LDA #<NOM
8028 ARGE 258 LDY $3HOM
BaZD 0014 268 BRE XWSTR
Ba2F A%14 270 LDA 820
8031 Aedl 200 LDY #81
8833 Zenl8@ 298 J5R PRUF1
8834 A%R9 0@ LDA #<RUF+9
8038 AQ%9 e LDY #>Bur
883a e8id 320 BRK XWSTRE
BA3C #A25 318 BRK XCALF
8O3E ae25 J4n BRK XCRLF
gp4k EEAZRD 308 IKC SECTEU
BE43 2BA78R 340 JSR PBUF
geds ADBTIR 378 LbA BUF+9
Be4q 297F 380 AND #127
884D 20C308 378 J6R DCIN
884E ASE7 102 104 ¥{PST
8058 heee 410 LDY ¥PST
6832 814 420 BRK XWSTRE
6234 ADBTIR 430 {DA BUF+7
8857 200369 448 d5R DCIA
8E5A ASFD 458 LDA §<5CT
BR3C AQBe 440 LDY #>SCT
BASE @d14 47 BRK XWSTRE
gesd 2Ce998 460 BIT BUF+%
8843 38h 499 BNl SUIT
BRLY ATFB sae LDA R(5HP
8067 ABER 514 LDY #2SHP
8069 Dap4 ErL BNE BBB
BBLD ATR4 538 SUIT  LDA #<DBL
8860 Adal 340 LDY $>D8(
886 eal4 538 BB  BRK XWSTR@
8871 AsED 360 LDA #¢FAC
BAY3 ARB1 78 LDY $XFAC
8975 ea14 368 BRK XWSTRO
8877 8825 3| BRK XCRLF
B079 ADBASE 5O LD# BUF+4
B7C 78C388 41d  JSR DLIN
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BR7F A914
8981 ARB!
BIB3 8814
8885 ADBST
8888 28388
888D 4922
888D ABB!
BO8F 8814
8891 ADB298
8894 ACEISR
8897 28C588
BR9A A948
BBSC ARSI
BRSE 8814
BaAR 68
B2AL BDA1BS
B8A4 BCB285
BRA7 ASE
BBA9 BD1784
BOAC 4988
BRAE ABSR
BRE@ BDBIES
BBES BCR4ES
BOEG A9AL
BEBB ABFF
8884 BD1504
BBED BC1484
BACA ACACR4
BACT ABRD
BOCS BAFF
BOCT AB
BECB ASFF
BACA BRER
BACC 8828
BACE 68
BOCF 20
8808 6E
BODL 6F
BBD2 6D
B8D3 28
BAD4 64
BEDS 65
BAD 28
88D7 6C
BBI8 61
8809 28
BRDA 64
88DB 69
8o 73
goDD 7t
BRDE 75
BBDF 65
BRER 74

- BOEL 74
BBE2 65
BOET 28
BRE4 3A
BRES 28
BRES 88
BBE7 28
BREB 78
BRET 69
BREA 73
BOEE 74
BBEC 65
BRED 73

ELESTRAT A COEUR OUVERT

628

638

648

658

668

678

688

698

708

112

728

738

740

758

768

778 PBUFL
788

798 PBUF
888

1@

gze

CA)

840

838

868

870

Bee

a9e

0@ DCIM
918 AFFAY
928

938

948

958

960

978 NOX

988 PST

LDA #<FCH
LDY #>FCH
BRK XWSTR@
LDA BUF+B
JSR DCIN

LDA #<CAT
LDY #)CAT
BRK XWSTR®
LDA BUF+2
LDY BUF+3
JSR AFFAY
LDA #<SCE
LDY #>SCE
BRK XWSTR®
RTS

STA PISTE
STY SECTEU
LDA @

STA BNKCIE
LDA #<BUF
LDY #)BUF
STA RWBUF
STY RWBUF+1
LDA #{XPRSEC
LDY #>XPRSEC
STA VEXBNK+1
STY VEXBNK+2
JHP EXBNK
LDY #@

STY $FF

TAY

LDA $FF

ERE XIYAAL
BRE XA1AFF
RTS

BYT ' noa de la disquette ; *,0

BYT * pistes ",

Guilirumes METHTRER
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BEE 20
fOEF B8
g0r@ 29 998 SCT  BYT “ secteurs,®,B
BaFL 73
BAFZ 65
BOF3 &3
BBF4 74
BAFS 63
BOFb 75
8eF7 72
BOF8 73
ger9 2C
BAF: 8o
BBFE 29 1080 SHP  BYT ® simple "B
8eFC 73
BBFD 49
BaFE &
BEFF 70
g1ee &4C
8181 45
8182 28
8183 8@
Bia4 20 1818 DBL  BYT " double ",8
2105 &4
B1846 &F
E187 73
9189 &2
B18% &€
8iBa &5
gies 28
g18C B8
810D 66 1828 FAC  BYT *face*,ER,LF,8
81BE 6%
B1OF &3
811d &5
8it1 ap
8112 @A
B113 @@
8114 28 1838 FCH  BYT * fichiers ",CR,LF,LF,8
Bi15 &b
8114 69
9117 &3
B118 &8
B119 &9
8i14 &5
ALl 72
BIiC 73
B11D 28
811E 8D
ailf 0A
B128 84
2121 ee
8122 78 1848 CAT  BYT " secteurs occupes par le catalogue,LR,LF,LF,B
B123 73
8124 49
8125 43
B126 74
B127 63
8128 75
8129 72
8124 73
8128 29
B12C &F
8120 &3
BIZ2E &3
BL2F 75
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8138 78
8131 63
B132 73
B133 280
8134 78
8135 6l
8136 72
8137 28
8138 &C
8139 65
8134 28
813B 63
813C &1
813D 74
B13E &1
BL3F 6C
8148 &F
8141 &7
8142 73
8143 &3
8144 8D
8145 2A
8146 B84
8147 8@
Bi4g 28 1059 SCE  BYT * secteurs libres”,CR,LF,B
8149 73
8144 63
B148 63
B14C 74
B14D &5
BI4E 73
B14F 72
8158 73
8151 28
8152 6C
8133 &9
8154 62
8133 72
8156 63
8157 713
8138 8D
8139 @A
8154 8@
8158 8D ° 186@ MES  BYT CR,LF,LF,” ik infos : drive ",@
815C @A
8150 @A
BI5E 20
815F 2@
g168 28
8161 20
8162 28
Ble3 28
8164 20
Bles 28
Bl6b 44
B167 69
8168 73
B169 6B
B16A 28
BloB 69
B16C 6E
Bl6D b6
BLoE 6F
Bl6F 73
8178 20
8171 A
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Bl73 64
8174 72
8175 69
B176 76
B177 &3
8178 28
8179 a8
8174 BC
e

8178 &9
817C &
B17D 73
817E &5
BI7F 72
8188 43
g181 78
8182 20
8183 &C
8184 61
8185 20
8180 &4
B187 &9
8188 73
8189 71
B1BA 73
8188 63
818C 74
818D 74
BIBE 63
B18F 28
8198 &3
8191 74
8192 28
8193 78
8194 72
8195 65
8196 73
B197 73
8198 &3
8199 74
8194 28
B19E 43
B19C 33
§190 5@
B19E 4!
BI9F 43
81A0 45
B1Al 8D
8142 08
BIAY 28
)

BiA4 20
B1A5 28
81A6 28
81A7 28
B1AB 28
B1A9 28
B1AA 28
B1AB 28
BIAC 20
81AD 20
BIAE 28
B1AF 28
81b8 28
81B1 28

1870 MES2 BYT 12+128,"inserez 1a disquette et pressez ESPACE",cr,

1808 MESI BYT *

TELESTRAT A COEUR QUVERT

*,CR,LF,LF,

Guillaume MEISTER



8162 20
8183 28
81p4 28
8185 28
B1B6 20
2187 20
8188 29
BiBY 28
BikA 29
B1BD 28
818C 78
818D 20
BIBE 28
91BF 28
B1CH 28
B1{1 24
81g7 28
BICY 24
9iC4 29
81C5 28
81Cs 29
BICT 29 -
eice 28
BiCY 20
B1CA B8R
B1{B BA
E1CC B4
B1CD 20
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2 - Catalogues de la disquette

Le STRATSED inclut la routine XDIR, appelé par la commande DIR,
qui affiche le catalogue de la disquette en donnant le nombre
de secteurs occupés par les fichiers.

Le premier catalogue que nous wvous proposons donne la taille mémoire
que le fichier occupe sur la disquette. Il se nomme DISK-CATALOG.

Le second affiche les adresses de définition des fichiers
sur la disquette. Nous 1 avons appelé HYPER-DIRECTORY.

Les deux catalogues utilisent une routine standart de lecture des
noms de fichier de la disquette : On lit le premier secteur de
catalogue (piste 20 secteur 4 face 1), on sauve les piste et secteur
de lien puis on lis les noms un par un jusqu’'a ce qu 'on trouve un @ a
la place d'un nom, ou qu’'on dépasse la limite du secteur. Si on est
tombé sur un @, c’'est qu’'il n'y a plus de noms du tout; Si on est
arrivé 4 la fin du secteur, on charge le secteur de catalogue suivant
si la piste de lien et le secteur de lien sont non nuls.

Aprés 1 'affichage de chagque nom, DISE-CATALOG prend le nombre de
secteurs qu occupe le fichier, le multiplie par 256 dans ACCl puis
affiche le nombre trouvé.

Par contre, HYPER-DIRECTORY va lire dans le secteur FCB du fichier
les adresses de définition et les afficher dans 1 ordre adresse de
début,de fin et d exécution : si cette derniére n’'est pas nulle, le
fichier est en AUTO.

Les fichiers BASIC commencent en $7F@, les sources TELE-ASS en $800
les ECRAN TEXT sont bornés par $BB8@-$BFDF et les HIRES par $AQQ0@G-
$BFB7 alors que les autres sont soit des fichiers (extension DAT)
soit des blocs mémoire.

Le listing basic permet d afficher 1 HYPER-DIRECTORY sur 1'impriman{j
. paralléle. En changeant le CALL #8003 par CALL #8000 et en chargeant
DISK-CATALOG & la place d HYPER DIRECTORY (qui doit avoir été sauvé
par SAVE"HYPCAT",bA#89000,E#90FE), on obtient 1 impression de DISK
CATALOG.

Voicl donc ces deux routines ainsi que le programme basic d impre-
ssion sur 1 imprimante
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aee¢ 28%9se
BBAT ABI5
8B35 AT14
087 Apa4
80e9 85FE
BABR G4FF
608D ASFE
BEer gp@:es
9812 Doz
BEL4 ASFF
8816 FB7A
8814 ASFF
8014 BDA285
Beih 2elees
BA28 ADECER
8823 ACEDBR
8826 BSFE
BB28 BAFF
8824 294580
B820 4CBLE0
H0I9 A9Al
8832 ABFF
Be34 BRL5R4
8837 BCledd4
£a3a 8
BBIE BCL784
8B3E AYEC
Ea4d Ages
Re42 BDA3IRS
BE4% BLO4RS
Ba4p 4COCA4
BB4E A20E
BB4D BEECA1
BB5D ASEC
BR52 aese
B854 85FC
8054 847D
BB38 ATFD
B95A ABBL
BBSC ABL4
805 A209
B840 ABLD
BB6Z BIFC
Bds4 FR2C
BRés Ba1p
8858 289388
BB CA

"ELESTRAT A COEUR OUVERT

i

ORG 8008
CRODRREBSERARRRINLLIOLSILLISILIYIS
‘f
H DISK-CATALDG
t ............
|
‘1 directory disque &

s pour TELESTRAT &4

t

¥ avec cartouche TELE-ASS
N

TREIREASRLNT LIS SRR TINS

28 BUFPST EQU $FE
30 BUFSEC EQU $FF

43 NON  EGU sFC

g JSR DNON

&8 BRé ICRLF

4 LDA #28

Ed LDY #4

5@ STA BUFPST
ife STY BUFSEC
11@ LOOP  LDA BUFPST
128 STA PISTE
138 BNE SU[TES
148 LDA BUFSEC
158 BEQ FIN

168 SUITE!L LDA BUFSEC
178 3TA SECTEU
180 JSR RDSEC
199 LDA TABLE
209 LDY TABLE+!
218 STA BUFFST
228 §TY BUFSEC
38 JSR AFFTOU
248 JMF LOOP

258 RDSEC LDA #<XPRSEC
268 LDY #,XPRSEC
7 STA VEXBNK+]1
280 STY VEXBNK+2
290 INY

jes STY BNKCIR
318 LDA ${TABLE
128 LDY #>TABLE
A1) STA RWBLF
I48 STY RWBUF+1
58 JMF EXBNK

368 AFFTOU LDX s@@

378 STX TABLE+254 -
388 LDA #{TABLE
3% LDY #:TABLE
480 8TA NOM

419 STY NOM+1
420 AGAIN LDA #<TROU
438 LLY #3TROU
448 BRK XWSTRE
450 LDX #8

440 LDY $s18
470 TOURT LDA (NDM),Y
468 BEQ FIN

490 BRK XWR@
Sed JSR AJUSTE
310 DEX

Guillaume MEISTER

W Ak o R A G P G A e

L SRV E!

saut de iigne
piste 28

‘secteur 4
‘dans les
"taspons

et dans les

variables du dos

"s1 piste et secteur
‘nuis,alors fin

‘sinon,
‘on 11t le secteur

‘on stocke piste et secteur
“ge lien dans
“ies tampons

‘on atfiche le secteur
‘on recossence

‘on place 1 adresse
‘de XPRSEC

‘d'execution sur banque
*on indique bangue 2
‘dans la banque cible
“le secteyr sera:
‘stocke a partar

‘de tabla

‘et on execute

"la routine

‘on place un WUL

a la fin de la table

‘on prepare 1 adressage
“indirect indexe

‘de la table dans

"les octets NOM

"pour 9 caracteres

"pour coamencer au lé° ortet
"prend caractere

‘s1 tin de table on sort
"sinon.an affiche

‘on incresente ] adresse

9 fos
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8840 18F4 528
BRAE AYZE 33
BA70 eRla 544
BR72 Az@2 390
8974 BIFC 360 TDURZ
8876 2ain 570
BB7S 289383 589
8878 CA 590
BA7C 18F5 L)
BETE 209468 510
BRAY 289368 429
fosd 289360 &30
BBBT 28AZ2B8 440
BRGA BRRd 638 STQP
£8BC BOCA 458
BR8E BRac 678
BagR 90Cs L)
8092 4@ 698 FIN
BRI ERFC 788 AJUSTE
8295 DRB? 718
8897 E&FD 128
8099 &8 730 Ok
BR9A ATEC Tde CLAL
BR9C AB 739
BRYL BoBA 748
BasF BR7E L
8BA1 &0 780
BR42 ATFT 790 AFFSII
BBA4 ABRI béa
BdAL 2dl4 Bld
BRAS ARQD g2e
BRAA ATDH B3
£0AL 2080 B4g
dBAE QBT7E g5t
HOEB ZBYABR  Bed
80EI ARl §79
8985 BIFC 580
5087 Ad B9@
BBEB A%0Q 900
f@pa dase LIV )
BRBC ASER 920

e dans @ ¢as)

BEBE BAAC 970
BBCa 2e7n 74
BRCZ B2 93¢
BBCA ATED 769
BOCS ARBL 870
8ece 2914 950
BBCA 20918R 999
BACT 4C938@ (o2d
8008 AFL14 1813 DNOM
dedz Aeel 1028
B8D4 BDAIRS 1038
8807 9COZ85 194@
BO0A 22386 1858
8000 A984 1048
GADF ARBZ 1878
H9E] P8t4 1009
BBET AYFS 1498
B8E5 ABE@  11@0
B0E7 9014 1114
BRET 9025 11720

TELESTRAT A COEUR OUVERT

BPL TOURL
LDA #°.°
BRK YWRY
LDX #2

LDA (KON} ,Y
BRK X¥RE
JSR AJUSTE
DEX

BPL TOUR2
JSR CLAI
ISR AJUSTE
ISR AJUSTE
ISR AFFSIZ
BRK XRDE
BCS AGAIN
BRK XROWE
BCC AAIN
RTS

INC NDM
BNE 0K

IRC NOM4 |
RTS

LDA #FF
Tay

BRE XIYAAL
BRK XINT
RTS

LDA ¥<ESP
LDY #5ESP
BRK XNSTRO
LDY 489
L& 91
BRK XIYAAY
BRK XA142
JSR CLAL
LDY #818
LOA (NDN),Y
TaY

LDA $09
BRK XIYAAL
LDA ACCIE

BRK IALNMA2
BRK LINT
BRK XALAFF
LLA #<OCTET
LOY #0CTEY
BRK XWSTR@
J5R AJUSTE
JHP AJUSTE
LDA 428

LDY #1

8TA PISTE
§TY SECTEU
J5/ RDSEC
LDA $<GND#M
LIY $>6NOM
BRK XINSTRD
LDA #<TABLE+Y
LiY $>TABLE

‘on affiche un point

"pour 3 caracteres

‘par le sese

‘principe,on

"affiche les J caracteres
‘de 1 extension

‘on rafraichit ACCl

‘tes deux octets ne nous
‘interessent pas

‘on affiche la taille du fichier
‘touche pressee ?

‘non an continue

‘oul,on en attend une autre

‘et on continue

‘on incresente le poids faible
‘et le poids fort
‘si fecessaire

‘on met 3335 {bidon)
‘dans ACCL

‘et on prend sa valeur
‘entiere

‘on affiche des
‘espace entre le nos
‘et la taille

‘on place 25

‘dans ACCL

‘que 1on transfere
‘dans AEC2

‘on raffraichit ACC1

‘on prends le nombre de secteurs
‘dans ACC!

‘A contient 1'exposant de ACCI (necessair

‘on aultipiie ACCL par ACL2 dans ACCL
"on arrondit

‘et on atfiche

‘ainsi que le

‘message bytes’

‘et on saute ie noabre de secteurs
‘et 1"indicateur de protection
‘piste B

“secteur 1

‘on lit le

"secteyr du nos

“du disk

‘on affiche ensuite

‘ce nom situe a

“partir du Yeme

actet du secteur et

‘tersine par un @

BRE YWSTRS
BRK XCRLF ‘et on saute une ligne
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BOEE &0
BatC

BIED 20
81EE &F
BIEF 63
BlFd 74
8IF1 b3
8iF2 74
BIFY 73
B1F4 9D
81fd BA
8iFs 0d
BIF7 28
B1F8 20
BIFY 20
BIFA 20
BiFR 28
gIFC a@
BIFE 8D
BIFE 28
8LFF 28
8206 24
8l81 28
8207 28
8243 84
BZ94 @D
8205 BA
8226 28
ey 28
B298 20
B297 20
azea 28
g23p 44
B2aC 49
8280 73
B20E 71
829F 73
8210 &3
B211 74
g21z T4
B211 6%
8214 28
821% A
B216 00

TELESTRAT A COEUR QUVERT

1130 kTS
§148 TABLE RES 257
115@ OCTET BYT * octets®,CR,LF,®

1168 ESP BYT° ‘B

1170 TROU  BYY CR," '

1198 6NOM  BYT CR,LF." Disquette :*,8@
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9RRe AS13
§902 A%
9024 801584
9887 BC1404
9088 AR
S84C BOI784
908F 282004
5912 ¢@

9817 280399
F0is AT1A
9018 AdR4
q91A 833F
901C 843t
901E 20990
6421 ADBOCZ
9824 ALRICZ
9827 B33F
3829 BAJE
9825 Asee
9820 ABCZ
902F B5F9
9831 84F1
9073 AZOF
9815 86335
9837 ABLO
9839 E1F@
%838 Fase
9830 aeip
903F CB
3048 CRIC
9842 DOF3
7844 BiFD
f845 AR
5847 (8
7848 BiFQ
9044 aB
904B 9A
904C 2BALFF
I04F ASLD
9831 AR9O
9353 Q0L
5833 ADBACL
@58 ACESCL

18 * tseasssabssapassreseanssntteng

COMPACTION-seft 1987 8

'
‘on prepare | execution de la

“routine sur la bangue @ {RAM)

on exerute
‘et on sort

‘on slace piste 28 secteur 4
‘dans piste et secteur de lien

‘on l1s |l secteur de catalogue ds BUFZ
“on prends piste et secteur de lien
‘gue 1'op sauve

‘on prepare la lecture en page zero

‘on indexe 19 noss

"an affiche 12 caracteres du nom
‘non=9 & extension=13

'si le 1" caractere est NULL, c'est fini

‘on prend la piste de FCB

‘et le secteur de FLB

‘on preng le secteur de FCB dars BiFl

‘on affiche adresse de depart

i I

38 ° % HYPER-DIRECTORY TELESTRAT ¢
o

T R |

&8 ° Vecrit par Guillaves MEISTER 1
1 I |

e % (cl

1 I}
108 BERSIOSEIUSSRRRLESLRLIASIINNLLL
110 Ofe $9200
128 LDA $<CATALD
130 LDY $CATALD
149 STF JEXBNE+]
159 STY +£XBNK42
168 LDA 49

178 STA BKKCIB
188 JSR EXBNK
198 RTS
288 BPTS  EQU $)F

218 BSEC  EOU $3E

228 LPIS  EQU $3C

239 LSEC  EBU $3D

240 CATALD JSK PREFAR
258 Lha 429

248 LDY #4

278 STA BFIS

299 STY BSEC

298 LPG JSk RDBFZ
R0 LDA BUF2
3 LDY BUF2+1
128 STA BPIS
39 §77 BSEC
340 LGA #BUF2
3o@ LOY #:BUF2
368 STA $fF0
378 8TY $F1

388 LDE BLS
390 8% ¢°°¢
468 LOOP LD s.&
§19 L1 LDA ($FB),Y
420 BEQ FIN

438 BRY IWRE
443 INY

454 CPY R16412
458 BNE LPL
A7R LDD ($FB),Y
480 TAX
498 INY

50 LDA ($F9},Y
518 ThY

320 TYA

530 JSR XPRUF1
548 LDA #<SPC
530 L0Y $>5FC
Sb8 BRE XWSTRE
570 LOA BUF1+4
a88 LDY BUF[+35

TELESTRAT A COEUR OUVERT
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S85F
) N3
5350
9842
e I
] B
9968
906D
906F
5972
IS

284D90
A928
ge1d
ADBGCE
ACe7C1
288099
A9Z8
I
AbaeCl
ACE9L]
2BAD5E

9978 8025

F274

ides

97C €928

kL3
Fage
7082
884

phez
([T
ASFR
18

085 4918
5987 %ed2
GP8Y E4F1
S9BE B5F@

9@l
s@aF
B34
03
9895
ki A1
598
WA
F05D
S8
%8nZ
Red
987
S8RA
agal
530
FRE3
Y8E4
Gon:
GeBe
TREC
PBE
9eCi
gpL4
IBCS
sac7
yacl
CA
JeCk
78CC
gech
58CE
GpLF
Fe0e

L35
D3as
A33F
0age
68
A%es
A8CZ
goazan
§CR483
Aslf
343E
goefas
8la2e%
4LAIFF
BDCET
gELCYR
!
804
780592
ADCETE
BEza
200559
AECCYR
&8
gale
%
a819
68

pi
2B
a8
29

5001 280
9802 ae

TELEETRAT A

39
6e0
619
620
64
644
b3
L1 |
678
668
&30
Tee
718
728
138
748
7
750
77
764
798
o
g1
g2
a3e
g4
658 FIN
B68 RDBFZ
87é
Bge
378
Gap
30
528
98
A4
730 AFFAY
964
979
08
96p
1808
1318
1428
1838
LT
185@ AFF
1058
(g7e
1268
1898 BA
1182 Bx
1118 SPC

JSR AFFAY
Lba 432
BRE SWRB
LDA BUFS+p
LDY BUFL+7
ISR AFFAY
LDA 432
BRE XWRE
LDA BUF1+8
LDY BUFi+9
JSR AFFAY
BRE XCRLF
BRE XRDA
CHF #32
ENE +2

BRx IRIWG
LDA $Fa
CLC

ADC k1
BLC +2

INC $F§
5TA $F@
DEC $3%
BNE LOGF
LDA BFIS
BNE LPO
RTS

LG 4 BF2
Ldf 1.BJF2
STh RWEUF
STY RWRUF+]
LA BPIS
LDY BSEC
SR FISTE
STY SECTEU
JRE (PRSEL
ST4 BA

STY B

TIA

BRM IHETLA
J5R AFF
LA EBA

BRK YHEIA
J5K AFF
LDX BX

RIS

BRE XWR@
THA

BRE ¥uRd
RTS

RES |

RES 1

BYT * ‘.

COEUR OUVERT

‘adresse de fin

‘adresse ¢ exec.

‘on sayute une ligne

On avance de 16 octets dang e buffer

etatt-ce lp 15

‘oul, 51 piste de lien non nulie,
‘on continue avec [P secteur sulvant

on place | adresse de BUFZ dars
e buffer lectureiecriture

an prend pistessecteur dans Av

et on it | e secteur

‘om sauve A et

‘on convertit e poids fort
“on iraffiche

‘on convertit le poids faibie
‘on ['atfiche

‘et on reprend X

‘on affiche ¥ (poids fort)

"2t A poids faible

Guillaume MEISTER

page 127



9803 @825 1120 FREPAR BRK XLRLF
900% ASDC 1139 LDA #<PHRAS
9807 A9 1140 LY #PHRAS
5809 PR14 1158 BRE XWSTRO
9008 o 1148 RTS

900C 28 1178 FRRAS BYT *  nos ext  debut fin exec”,[R,LF,LF,d
9000 28

980E 20

900F &

FOEB oF

90E1 &D

tREZ 20

9RE3 24

9ec4 28

9BES 65

Y86 78

90ET 74

9REE 28

99ET 28

SPEA 28

90EE 28

FOEC od

BED 63

YBEE 62

9BEF 75

9BFB 74

59F1 28

58F2 b4

S8F3 &9

074 GF

9eF5 28

S6Fs 28

GRFT 4%

%9FE 76

S8F9 65

WFA bl

9eFR 8

JerL B4

L B4

Gérc Q@
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10 REHM

11 REM
12 REN
13 REM
14 REM
15 REM
16 REM
17 REM
18 REM
19 REM
20 REM

REREKKREKERKKE SN A S XX
* %
% HYPER-DIRECTORY *
* pour imprimante *
*interfacee centronicsx
* *
*par Guillaume MEISTERX*
* (c) COMPACTION-soft *
* octobre 1987 *
X *
oK K 2 o K K K K K O KO K KK K K K

80 HYPCAT

109 CLCH 2,8
118 OPCH 0,14
120 CALL #9002
130 OPCH 9,8
140 CLCH 9,14

150 END

TELESTRAT A COEUR OUVERT
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3 - Simuplation de 1 instruction DATA

Comme vous avez pu le voir, le manuel HYPER-BASIC contient un exemple
de simulation des instructions READ,RESTORE et DATA.

Le petit programme basic gue Jje vous propose va passSer une zone mé-
moire sous forme de chaines DATA2(n)

A 1l entrée, vous indiguez quelle zone mémoire vous voulez
mettre en DATAs.(Rien ne vous empeche de mettre des caractéres
redéfinis en DATAs). Vous entrez ensuite le nombre d octets par
chaine DATA$ que vous désirez (il y a saut de ligne a 18@).

Vous entrez enfin le nombre de lignes, le numéro de la premiére
ligne et le pas entre les lignes; et vous allez voir s'afficher les
n lignes demandée avec & chaque fois : DATAS(n)="xxxxxxxx...."

Le curseur se place en 9,0 et le programme en mémoire s effsace
antomatiguement : Vous n 'avez plus qu’'a garder RETURN appuyé afin
de valider toutes les lignes; et vous pouvez sauver le blcc de DATAs
sur disquette afin de le merger a un autre programme !!

Le maximum de mémoire entrable en DATA correspond & 13 lignes de 24
octets avec le numerce de la premiére ligne a @ et le pas a 1 :

Ce qui fait 13%24 = 312 octets : cela dépasse de loin la taille
mémoire de presque toutes les routines en LM présentées dans ce livre !

Pour lire les DATAs : Voici le programme

FOR Iz TO nl-1
At=DATA®(I)
FOR J=@ TO no-1
POKE adr+l*no+J,VAL("#"+MIDE(AS,TJ*24+1,2))
NEXT
NEXT

Avec nl = nombre de lignes de DATAS.
no = nembre d octets par ligne.
adr = adresse d implantation des codes.

L avantage d un tel programme réside surtout dans le fait que la
fiabilité du TELECHARGEMENT est si faible gqu’il est vite onéreux de
télécharger un programme avec toutes ses routines auxiliaires.

Ainsi,le programme mettra lui méme en place ses routines auxiliaires.
Bien sur, si votre programme n est pas destiné au TELECHARGEMENT,
placez plutot les routines auxiliaires sur la disquette : cela
laissera plus de place pour le programme principal.

Voici le petit programme
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3@ ° CREATION D UNE TABLE
40 ° DE DONNEES CONSULTABLES
78 ° SUR ORIC TELESTRAT

9@ ° (C) COMPACTION SOFTWAR 1887
129 ° ECRIT PAR GUILLAUME HMEISTER

110

120
10009 PRINT "ADRESSEN DE DECODAGE :"; :INPUT ADR
19010 PRINT “NOMBRE D OCTET PAR LIGNE :";INPUTOCT
18020 PRINT "NOMBRE DE LIGNES : " INPUTLIG
18030 PRINT “NUMERO PREMIERE LIGNE :"; INPUTNL
10040 PRINT "PAS DE LIGNE :"; INPUTPS
12045 CLS
10058 FOR 1=@ TO LIG-1
12855 I1$=MID$(STR$(I),2,5)
10960 PRINT CHR$(127);
10078 PRINT STR$(N1+I%P3);
18875 PRINT "DATA$("I$")="CHR$(34);
10889 AD=ADR+0OCT*1
122908 FOR J=0@ TO 0OCT-1
19100 A=PEEK(AD+J)
12118 A$=RIGHT$( 28" +MID$(HEX$(A),2,2),2)
19129 PRINT A$;

19130 NEXT

10149 PRINT CHR$(34)
19159 NEXT

18180 PRINT @3,0
18170 NEW

TELESTRAT A COEUR OUVERT Guillaume MEISTER page 131



4 - Rappel de TELE-ASS sous BASIC

Pour passer sur TELE-ASS lorsqu on est sous HYPER-BASIC,
i1 suffit d entrer la séquence suivante

DOKE #415,#D078
POKE #417,5
CALL #4@C

En effet, TELE-ASS (gauche) est exécutable par 1 adresse D@70 de
la banque ROM numéro 5.

5 - Simulation de la commande d édition RENUH

Bien que cette commande soit facilement simulable sous BASIC, nous
allons vous proposer la version en langage machine du programme. En
effet,outre sa rapidité, il présente 1'intéret d etre transparent vis a
vis du programme.

Dans la mesure ol 1l on ne sait pratiquement rien sur la structure d un
programme BASIC en RAM, ce RENUM ne renumérote pas les GOSUB,GOTO,THEN
et autres ELSE. C est pourquoi nous vous conseillons de ne faire appel
qu 'a des labels dans vos programmes.

La structure du programme BASIC en mémoire est trés complexe (compila-
tion oblige.), mais on sait qu’'a partir de #8008 commence la définition
des lignes. En $800, on trouve le nombre d’'octets 4 sauter pour passer
4 la ligne suivante; En $881-2, on trouve le numéro de la ligne; et il
en est ainsi pour toutes les lignes.

Par exemple, si $808 contient 10, en $80A, on trouve le nombre d octet a
sauter pour arriver i la ligne suivante et en $80B-C le numéro de 1la

2 éme ligne, etc...

Pour renuméroter un programme, la position du HIMEM doit etre sous $B2ES
(ce qui est le cas lors de la mise sous tension du TELESTRAT).

Le programme indigue les octets & charger avant le CALL #B2E6 qui va
renuméroter le programme. Voici le listing

page 132 TELESTRAT A COEUR OUVERT Guillaume MEISTER



=
-

=

-~
!

L]

o T
=
o ol 1
LY

MY
- -

F o

Far

DAl e A Y R WY B

-
ot

—
DROCIL IR KU ey

L£EE B
LFIH Erstd
LHLM Efid
LFPAHE Eini
EUFRES EG
ELUFER= E1LI
LEBF Er
HEL THE Efl
LCH
=TH
=TH
STH
LEA
STH
LOOF1 LD

L
=

N AR T S L L

% W o

-
—a

Pl e S L0 0 - O e D Por e S L0000 N N e Lt T =
o

M ha T
-

[
I
Sk

AR B Ry

TON NN

=

‘_
-y
!

1
]
m!
m
i

i
i
_l

.

o 1|
T T T T T T

DO o VR 0 e o T 3 AL e

et P e T L0 T =g T
|
—
I

3 1]
i F‘-.
]

FTOT
~
-
[}
i

ot 0 D D D 00 o PO T s T

{nnl
T]W'ITI'TI
T m I

[ T B B
AR 1 T
~r

I

[l
[ R U LA

o ]
P
S
m
il
< m

nk L

L K L g 0 P T

U = T T L =

2t T T
o o= T

U 0 e

CURN I IOFTE Bn PR 1 I N
[t |
—
=

Doy
m
m=
1 T

by
LU A

— LI SEE !
E2Qs 25285 Gt HOH A
(LT T

B TROUYE LIV

)
AR

Y

R U0t a0 G 00 00 D00 e 1 Lk 0 0t e D et 000 Ry G0 Eab G D

[T

...
5
L M A
m

l:-:l'l:];':;:.‘lﬂl

= Q0T s e
.& . o " 3
N

o
m
m

O D0 TN D= M S T Mmoo Moo Do oo o D
M
I
£
E K B ¥
Do A ]
—
-
prd

L o—

oamlomd

2y
1

L
[y}
Ja

ARVUEXK

e
[l
-
I

. od

~ml.
()]
o

[T
3
o

¢ L 0 g Ty

el
s

Y. O

LER BT O O O I R O A O T e A e e el o e in e B e B 1)

e M Q0 =] Cf o= o) D 00T Lo P
20
N
el
f)

ft
i
[u)
Ty
._!
T:

0y
Lk
Ti
i <N
(a0 e S ) IR IO ) I

LR T I o IO Al ey
-
L
T

M) =

1

TELESTRAT A COEUR OUVERT

Caogena ricde

$EZEr

V'O TC TELFSTRAT

Guiltaume MEISTEFR
o COMPACTION=-z0f T
Copwri1abht

HF 6

sFz

L o

%F

&F o

sFA

sFC

HFE
#BA

HEL THE
HELIHE+1
FLUFEAS
#HE
BUFEAS+1
#HEAD

CELFER=S 2, Y
J QT

ELIFREY,

T 0 BUFRAS oL
© LDEF

P4IIH

4 L ELFFHS
- LIDEE+]

TROUYE
IHELF

CoLOE

#EI

{BUFEAS b Y
30Ut
4 ELFFEDG

#1

14 CELIFEHS Y

LEF

H LHLIM
¢ BLIFERS 3.5

H CBUFERS 3, Y

LEF+)
LHLIM+]

i BUFERS ). Y
3 LFAS
- LML

L HLIM

H LFPAZ+1
~ LHUM+1

FEMIIM ot f o,k

e e e . L L o o T o o e

g 1EsT

SRS SIS REFCHESER SIS A RE T P STE S |

t**#*#***#*##*4*4*4*******44*

DEE #Fd lere 1190 A rengmeroter
TOOEE BF o derniers Tianse 1ol
LORE #F4 L nousesan ler nmsro

DOLE #FE . Pa=

oy 11t le oombre o' actet seParant
1

cla Tigne courante =t la s0 1w

Y21 ATl . G Zort
‘zinanson =tocke

-

a1t le awmeero de 1a tigne

‘21 1dentidue a2 1a FTigns
Cepeemparpdeszs 10, on caphbinwe, s1ia0v g
‘rn o retaurne 3 la rechercie

Wl aion traite la prenumerotato oo
2 riainonson dauste 1 adreszze st oan

‘on sort
“Eioom. on le stocke
on Fremnd e pumerg de

“Ta ligae ackuslile

ue 1Yon ztacke pour le test

on dduste las oppmera Jde 1la lisne
“en tait, on ajounte le Pas

Guillaupe MEISTER page 133

redci



-,
'

LHLIM+1
IHILIH “on adonte une 1igns an compteur
IFFIH on teste i fin (et dons sortisd
ITHELIF ‘elivon, G aduzte 1 index bazic
JHF TROUVE ‘et on recommence
ouaT LDA #<ERE Yo indsse "1igne inexistante”
LOY #-ERE
BRE HWWZTEG on affiche et on sort
JMF ESIT . -
IMLIM IMC HWELIME ‘lignez=lignss+
FIM
IHC HELIME+1

LR

,_
o
i
i
R

._

A
sl L
L

[}
[ S # |
0T ) —

AXNADI

—_—
B Y
(i

TR

MmNk

=03 M) A 0n
1

00 D e [ PO T Q0

Do Ny oy W A )

-

i<
4CREEZ
EcFE
DiEan
EZ4F EoFF

s S S DU R RS TS N RDOK

£ e
R it it NI SO O e 1 R Y e G &

i
[

15

11

MM MmO m W mm

ol B0 000 e a0 1 i

ik
m
-
.
m

o B e B T ot B ()
A
=
3]

—a!

IMEUF LA EBUFEARS
JL BUFEEG
I

L BUFEAS+]
BLUFEAS

AR

T
g
e

S
T
—
g
D

[N
P
I

FIH FTS

IFFIM LA LEF+1 ‘21 1e numero de ligne stocke
* LFIH+1 ‘corresfPond Ay ono de ligne

- FIH ‘el fin demances

14 LEF

CLFIH

FIH

Rl
!

il

S
T mi
D=
Im T

Dot
[
—
—

0 B D B |

TTTTTT
i oS w0 s

-,
=
(0 %
m
et
Bl
T

m
-
q:

*alors on depile FOh &t PC1 ot un ETS
‘Peraet de zortic directement '

# HHH o atfichs le

" # kMM “vombee de lignes

b mWSTREE TEenumErohess

H H#EFF farace a HCC)

AL
1

[

M
—
—
—
1
T

=t D o Ty T O D T e T 00 N
o
=
3 I

T

T e O
e IR
mr
T
o=

Do
—
=
T

U e (Y
S L e T e 0 DDy

—
!

—
X

[}
m
o

‘owmINAAL
2b o IHT

Y HELIHE
Lo HELIME+1
ERE AIvAAL
BEE SIHT

FE AALAFF

oL )
Fer =1 G0 T T =4
(O R SRR A NN
U
o

b
™
=

RN
s

(AR RN RN A RS AR RS U CR RN R RN R WA R e WA IOOUICO IR B Bl B I B I I BN R I S oS 9 ¥ W 29

I T o Y R Ry D T I R e R e S B o A R R R B S A R A R R A
1

Tl
.
ol s
g . |
D AU e o ot e S B

[
|

[ T T

FHH éT% cr, Ve Ynombre e lignes renumerobesz " ,.0

S Ty S T I T T

Mmoo

Ca et el Cal i

G5 U0 L0 D G LG Q0 00 Q0

O L0 e el Pl

PSS LI AN TN WD CB O R S0 PG P T M 03

i O M i S S S ' e R S R R R PR

MmMmMmmMommmOIommomE

0 0 00 e a0 e

page 134 TELESTRAT A COEUR OUVERT Guillaume MEISTER



D e s e WY R |

[
« TUED O3 LA R

5D G O R D G

¥
s T

Cu U:' wd il m IU_,I
ol e S0 00 D 0 0 £

m

Oy =] T = Ty Ty =~} T, ()]

=y
o

hUle CRloUl PR I

T DT T

e

() B d S LY B e B WL

1a4v ERR BYT cr.1F . "1i9me inexizstante". i

T

I-I._-' :'Ec

0N 0 T T e et P b
Ty 0T, O T 0 S S L0 N ) Ty

|
Ty m

ceowmboomd ombe L md
Fa20 0 Va0 e G 0000 0 G L 1

—
A3

DGR ) PO SRR Rar B

IETR NN
]

—
-y

T
A Tl Bt I n SRR W a ' e O O

wmd . .onof .o
a1 (s o}

0 e 0 e of

71 m

i | U:Il,_‘_,

Y ET T T ey L

I

DU T B e I 3 [ < P I D TSP

.omrk
M mmme
U M|

-~
-
™

LAy ]

TELESTRAT A COEUR OUVERT Guillaupe MEISTER page 135



D - PROGRAMMES

1 - Annuaire téléphonique et carnet d adresse

Le programme gque nous vous proposons est un carnet d adresse trés
performant puisqu il permet la recherche par nom, par prénom, par
adresse, par numéro de téléphone, par code postal et par ville.

Pour trouver une fiche par un des critéres de recherche énoncés ci
dessus, il suffit d entrer le début de la phrase de critére. Par exem-
ple,si vous voulez tous les numéros de téléphone commengant par 87,
entrez 87 dans la recherche par nunéroc de téléphone. Ou bien si vous
ne vous souvenez plus si DUPOND prend un D ou un T, entrez DUPON
dans la recherche par nonm.

Pour choisir une option du menu principal, on déplace la fléche avec
les touches haut et bas sur les cotés de la barre d’espace et on valide
avec espace ou RETURN.

Dans la recherche, lorsqu un nom & été trouvé, on peut imprimer la
page sur imprimante en pressant CTRL+P.

Pour écrire dans 1 annuaire, on doit d abord dire si on désire boucher
un trou ou non. En effet, lorsqu on efface un nom du carnet, la fiche
devient un trou gui prend de la place. Si on sait qu’il y a une fiche
vide, on répond 0 pour boucher le trou.

Puis on entre les nom, prénom, ete...0n peut écrire en minuscules en
pressant la touche ESC et revenir en majuscules en repressant cette
m"Peme touche.

Pour sortir de l'entrée de nom, on presse RETURN sans entrer de nom a
la premiére ligne de la fiche.

Pour consulter 1l annuaire, on choisit le critére de recherche et on
entre les mots correspondants. Si on entre rien, toutes les fiches
seront affichées. C'est un moyen de retrouver une fiche effacée mais
non remplacée : en effet, cette fiche n'a plus de nom mais le reste est
toujours la. Nous appellerons ce genre de fiches des fiches fantomes.

Pour modifier 1 annuamire, on doit toujours connaitre le numéro de

la fiche gui va etre modifiée ou detruite.

On peut ramener dans 1 annuaire une fiche fantome en mettant un nom au
début aprés 1 avoir éditée par 1 option ‘modifier une fiche’.

Dans la modification, si on presse RETURN sans modifier la ligne,
c’est la ligne d origine qui est gardée. Si on modifie ne serait-ce
qu ‘un caractére, il faut la réecrire complétement.

Pour sortir de la modificaticn ou de la destruction de fiche, il faut
presser RETURN sans entrer de no de fiche.

Avant d’ exécuter le programme, il faut créer un fichier & accés direct

avee les varisbles suivantes : NOM : ARNUAIRE
NOMS 280 CH
PNOM$ 15 CH
ADR$ 28 CH
CD$ 5 CH
VILLES$ 20 CH
TEL$ 280 CH
PRIX 5 RU

et le sauver sur la disguette.
voici donec le programme : ANNUAIRE TELEPHONIQUE
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18
28
b ]
1]
58
]
¢
8
99
180
141 )
128
138
140
L3¢
168
178
158
i
zod
218
2z
28
240
238
268
i
7%
260
298
Ieg
Bt
32
M
348
338

REM SESS0083800080833 08308508
REM &
REM ¢ ANNUAIRE
REM ¢ TELEPHONIBUE
REM ¢
REM 3 Utilitaire pour DRIC
REM ¢ TELESTRAT
REH &
RE® ¢ Copyright 19B7 by
REM ¢ COMPACTION-spftware
REN 1
REM SBESREL3CISIRERERRLILININ
CLS:ACCENT SET:PRINT CHR$(18]
FILE }
EPEN 1,1, "ANNUAIRE®
NOSDUND:TI®E @,2:CLOCYSET #BEAR
HERY
ERADFF :MOSOUND :CLS 1 AS=NIDDLES 1 *ARNGATRE TELEFHONIGUE"  4R)
PRINT :PRINT &t
PRINT @9,73" - CONSULTER L ANWURIRE"
PRINT €13,7;" - ECRIRE DANS L ANNURIRE®
PHINT #17,7;" - POLIFIER L' ANNUATRE®
PRINT €21,7;° - SORTI® DE & ANNUAIRE®
Y=2:¥=0:PRINT &Y, 3" -3 °
REPEAT
BET 4
PRINT &Y, X3* '
15 as=CHAS{127} THEN TIME 8,8
IF AS=CHR${1B} THEN IF Y(Z1 THEN Y=Y+4
IF A$=CHRS{EL; THEN IF ¥»3 THEN ¥=¥-4
PEINT &Y,)%;* -» °*
UNTIL A$=CHR$ (13} DR A$=CHRS 132}
IF ¥=21 THEN 6270 FIK
IF ¥=)7 THEN 5810 MODIFIE
iF ¥Y=13 THEN §OTD ECRIT
6070 LIS

S gy R g R an T S R

e

.
L]
383

JKISOUNE:
POKE ¥275,118800000
CURSOR OFF

390 RETURN

a8
418
415

100 SQUND
PGYE #275,1111808060
CURSOR SET

428 RETURN

R
318
32

1Is
CLS:A$=M1DDLES(" LECTHRE ¢' 48} :PRINT :FRINT A%

PRINT :PRINT :PRINT °Nosbre de fiches :"FST{1]:PRINT :PRINT "Recherche

diff{rentielle :":PRINT

SM ]
54
558
348
o |
3Bp
9
680
610
£20
438
b5k
658
4@

PRINT <PRINT * -1 - par nom de faaille®
PRINT :PRINT * - 2-  par prinoe*

PRINT :PRINT ® -3- par code postal®
PRINT :PRINT * - 4 - par ville®

PRINT :PRINT *® - 5= par nun{ro de til{phone®
PRINT :PRINT :PRINT * Votre choix : .7
GLSGUNEFRINT CHR$(B);:INPUT A

IF A$>"5" OR A$<"L1" THEN &0TO LIS
NOSOUND : A=VAL (RS}

[F A={ THEN 6OTD NON

TF 827 THENW GOTD PNEH

IF #=3 THEN BOTO CCDE

IF A=4 THEN BOTD VILLE

6OT0 TELE

Posa

ANT
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780 1M

710  ERRGOTD ERRNOM:NF=1

728 CLS:AS=MIDDLES${* LECTURE  £°,48):PRINT :PRINT AS
738 PRINT :PRINT :PRINT :PRINT :PRINT

749 PRINT * Entrez le d{but du nos ® rechercher’

758 PRINT " ==} vevviasnrnmercornvas’

768 PRINT CHR‘I11};Eﬁﬂ![?}CHR&{?iCHRt{?]EHRi[?!CHRi[?];
778 OKSDUND: INPUT DNOMS :L=LEN{DNOMS$ ) :NOSOUND

788 JCHERCHENOM

798 TAKE 1, NF

888 [F LEFTS(NONS,L)=DNOM$ THEM BGTO STNOM

818  WF=NF+1:60T0 CHERCHENOM

f28 ISTNCH

el CLS

g4 A$=WIDDLES(" FICHE TROUVEE  £*,48):PRINT :PRINT A8
B58  PRINT :PRINT :PRINT :PRINT ;PRINT

669  GDSUEB AFFLST

948  JF AS=CHRS:13) THEN GOTQ CHERCHENON

978  GOT0 mENU

G808 JERRNON

9% PRINT sPRINT * fin de la recherche *
1828  PRINT :PRINT * pressez une touche...*
1818 6ET A$:B0TD MENU
1028 JPNOM

1838 ERREOTO ERRMOM:NF=1

1048 CLS:AS=MIDDLE%{* LECTURE &",48):PRINT :PRINT AS$
1858 PRINT :PRINT :PRINT :PRINT iPKIRT

1868  PRINT * Entrez ie dibut du pr{nos @ rechercher*
1878 PRINT ™ ==) siunnvscrvrncns’

1230  PRINT EHR‘{I}};CHR![91CHR§{9]CHRS{?!CHPG(?]CHRG{?];
1070 DXSOUND:INPUT GPNOM$:L=LEN{DPNOMS) :NOSOURG

116@ JCHERCHEPNOM

1118 TAKE §,NF

1128 IF LEFT$(PNOMS,L}=DFNOMS THEN BOTO STPNOM

1138 NF=NF+i:;60T0 CHERCHEPNOM

114@ )5STPNOM

1158 LLS

1168  AS=MIODLESG®  FICHE TROUVEE & 48):FRINT (PRINT AS
1178 PRINT :FRINT <PRINT :PRINT :PRINT

1198  GOSUB AFFLSY

1208 IF A%=CHRS$(13) THEN BOTD CHERCHEPNON

1218 BOTO MENU

1728 VILLE

1238  ERRGOTG ERKNOWM:NF=1

124§ {US:A$=MIDDLES{" LECTURE  ¢*,481:PRINT :FRINT A%
1258  PRINT :PRINT :PRINT :PRINT :PRINT

1268 PRINT * Entrez la viiie @ rechercher’

1278 PRINT * ==} ...... sevraaes R

1282  PRINT CHR‘Illi;CHR!{?]C&RS{?]CHRSi?]tHRi[?}CHRi[?J;
1298 OKSOUND:INPUT DVILLES:L=LEN{DVELLE®) :NOSOUND

1288 JCHERCHEVILLE

1310 TAKE 1,NF

1320 IF LEFT${VILLES,L)=DVILLES THEN 6OT] STVILLE

1338  NF=NFe+1:60T0 CHERCHEVILLE

1348 1STYILLE

1358 CLS

1368 AS=MIDDLES(® FICHE TROUVEE  ¢*,40):PRINT :PRINT A$
1378  PRINT :PRINT :PRINT :PRINT :PRINT

1398  GOSUB AFFLST

1488 IF AS=CHRS(13) THEN §9T0 CHERCHEVILLE

1418  6OTE MENY
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1470 JTELE

1479 ERRGOTO ERFNOM:NF=1

1448  CLS:A$=MIDDLES(" LECTURE  ¢°,48):PRINT :PRINT A$
1458 PRINT :PRINT :PRINT ;PRINT :PHINT

1440 PRIWY * Entrez le nus{ro de t{l{pbnnr

L4708 PRINT " —-) suvsenevaanonnnes

1488  PRINT CHR${11); CHR‘[?]EHR![?JCHR!{?JCHR‘[?ICHR&{?},
1498 DESOUND:INPUT DTELE$:L=LEN(DTELES) :NOSOUND

1588 )JCHERCHETELE

1510 TAKE L, NF

1528  IF LEFTS(TELS,L)=DTELES THEN GBTO STYELE

1538 NF=NF+1:60T0 CHERCHETELE

1540 JSTTELE

1558 (LS

1968  AS=MIDDLES." FICHE TROUVEE  ¢°,4@1:FRINT tFRINT AS
1578 PRINT :PRINT :PRINT :PRINT :PRINY

1598  GOSUR AFFLST

1688 IF AS=CHRS$(37) THER GOTQ CHERCHETELE

1610 BLTO HEkl

1628 1CO0E

1ol ERREQT) ERENOM:NF=)

1640 CLS:A%=MIDOLES(* LECTURE &7, 4@1:PRINT (PRINT AS
1458  PRINT (PRINT :PRINT :PRINT :PRIKT

1568  FRINT " Entrez le code postal @ rechercher’

1478 PRINT " ==) oael'

166@  FRINT CHRS({11);CHRS[SICKRSIIICHRS (3 )ILHRS (T ICHRS(9);
14%¢  DESGUND:INPUT DCODES:L=LEN{DCGDES | :NOSGLND

178@ )CHERCHECGDE

1718 YAt i, NF

L7z IF LEFT${LDS,L)=0CGDES TheN BOTC STCODE

1778 WF=NF+1:60TQ CHERCHECTIE

1749 18TCOLE

1758 CLS

1760 AS=RKIDDLE$L®  FICHE TROUVEE  &" 48 :FRINT 1PRINT &8
1778 PRINT :PRINT ;FRINT :PRINT (PRINT

1798  GOSUB AFFLST

1888 IF AS$=CHR$(13) THEN B0TO CHERCHECGDE

194 GOTO MEWU

1828 IMEDIFIE

1678 ERROFF:CLS:AS=MIDDLES(* MODIFICATIONS  &° 4R} :FRINT iPRINT AS

1858  PRINT :PRINT :FRINT tPRINT :PRINT :FRINT :PRINT * -1 - aoditie
r ane fiche'

1660  PRINT :PRINT :PRINT ;PRINT * - 7 - d{truire une fiche*

1845  PRINT :PRINT ;PRINT sPRINT °* -3 - sgrtart

1878 QUSOUND:PRINT :PRINT :PRINT :PRINT :ERINT :FRINT ° YOTRE CH
oI : .%

1680 PRINT CHRS(B);:INPUT A%

1690 IF As="1° THEN GOTO CHANGE

1598 IF A$=*2" THEN BOTOD EFFACE

1985 IF A$="3" THEN SO0 MENU

1918 6GT0 MODIFIE

1920 1EFFACE

1930 CLS:A$=MIDDLE$(* DESTRUCTION  £=,4B}:PRINT :PRINT A%

1948 PRINT :PRINT ;PRINT :PRINT :PRINT

t958  PRINT ° No de la fiche # d{truire : .";:FRINT CHRS(B);:[NPUT A

1958 IF AYEST{1) THEN PRINT :PRINT :PRINT * FICHE INEXISTANTE":PRINT :PRINT
pressez une touche’

1945 {F A:FST(%} THEN GUPS:BET AS:607D MOBIFIE

1578 NOWs=*";IF 4> THEN FUT 1,8 ELSE 60T MOBIF1E

2638 PRINT ;PRINT :PRINT * fiche no"a* d{truite ":NAlY 20

7848 6070 MODIFIE
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2058 JCHANGE

7860 CLS:A$=MIDDLES(®  CHANGEMENTS £°,48)

2870 PRINT :PRINT A$

2888  PRINT :PRINT :PRINT :PRINT * No de l1a fiche disir{e : .°LHR${8);:
NPUT NF:1F NF(=B THEN 6070 HODIFIE

2899 [F NFOFST{1)} THEN QUPS:60TD CHANGE

2180 PRINT :PRINT sTAKE 1,NF

2178 PRINT " NOM + “NDH$

2130 EOUP;INPUT AS:TF AS$C ™" THEN NOMS=A$

214§  PRINT * PRENOM : °FNOMS

2158  GOUP:INPUT As:IF ASC)"* THEN PNOM$=AS

2168  PRINT * ADRESSE : “RDRS

2178 BOUP:INPUT A$:IF A%<>"" THEN ADR$=AS

2188  PRINT * C.P, : "CDs

2198 GOUP:INPUT AS:IF ASCY™* THEN CD$=A$

2195  PRINT * VILLE : "¥ILLES

2194  BOUPLINPLT A$:IF AS<X™* THEM VILLES=A$

2208  PRINT * TEL, : "TELS

2210 GOUP;INPUT AS:IF A$<>"" THEN TEL$=A$

2228 PRINT * PRIX 1 "PRIX* Frs par minute®

2230 GGUP:INPUT A:IF A<:@ THEN PRIX=A

2248 PRINT :PuINT sPRINT

2258  PRINT * 0.K. {{/N) ? "3:BET A$:IF UPS(AS$)<>*0" THEN BCTO
CHANGE

2268 PUT L,NF

Z27@  BOTE MODIFIE

9820 END

SB39 IAFFLST

5855  FRINT " fiche No'NF

9928 PRINY YPRIL"® Frs par ainute"

5938  PRINT sorent "PRINEER® Frs par heure.’

5935 PRINT :PRINT ® [ RETURMN ] - continuer la recherche"

5948  PRINT :PRINT * { ESC 3 - arr*ter la recherche®

s553  NOSOUND:GET AS$;IF ASC)CHRS{Z7) AND A$CXCHRS(13) AND ASCOCHRS(18) THEN &

070 5958

©55:  IF A4=CHRS$(14) THEN TCOPY:&0TO 3950

5955 NF=NF+l

%468 RETURN

5378 JECRIT

5575 CLE:A$=MIDDLES(™  ECRITURE £, 48):PRINT :PRINT A%:PRINT

5988 CHGIX:CLS:0XSOUND:ERRGOTO MENU

5998  AS=MIODLES(® ECKETURE  &°,49):PRINT :PRINT A%:PRINT

s088  PRINT :FRiNT :PRINT " Fiche no"NF:PRINT :PRINY

6818 PRINT * Nom I ieerrassaerrennane . .":G0UP: INPUT NOM$:IF NOMS="" THEN
BOTD WENU

bBZ8  PRINT ® Prinod 2 vieevvevveressssBOUPSINFUT PHOMS

5830 PRINT * AQresse & veeverecrnsevinasennnnniioes t60UPSINPUT ADRS

848  PRINT ® C.P. youed "tB0UP INPUT COY

5038  PRINT * Ville vrevenananassrnesnrs sEDUPIINPUT WILLES

4860 PRINT * Tel. ¢ ..uu Cerniasevnenaes , "1BOUF; INPUT TELS

4870 PRINT ® Prix/an @ ....,":60UP:ENPUT PRIX

4888  PRINT :PRINT :PRINT :PRINT i VALIDATION (D/M} 7 ®;:BET A$:1F UPS

{A8){>"D" THEN BOFQ ECRIT

L8798 PUT §,NF

5188 NOSCUND

s118  BOT0D ECRIT

410 )50UP

PRIX

9BA@  PRINT * NOM : "NiMS
567@  PRINT * PRENOM 1 °PNONS$
5868 FRINT “ ADRESSE : *ADRS
sgv@  PRINT ' C.P. : "CD$
5923 PRINT * VILLE : "VILLES
3518 PRINT * TEL. ¢ "TELS
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6118 6070 ECRIT
6120 IGQUP

6138 PRINT CHRS$(11);

6143  COUNT 1t

6158  PRINT CHR%(9);

6168  UNCOUNT
6170 RETURN
6288 JCHFICH
YSUR

6228  ERRGOTO TRFICH

6238  REPERT

8240 NE=NF+L:TAKE 1 NF
5258 UNTIL NOM$=5PCS(20)

4208 JTRFICH
6278 RETURN
6398 JZHOIX

5488 PRINT 811,13*B(sirez vous cosbler un trou (O/N} 7 “j:BET AS:PRINT A$

4418 [T £$="0" THEN GOSUB CHFICH ELGE NF=FST(1)+]

4428 RETURN

15232 END
20028 IFIN

2081
8020
e
N{th!

CLOSE 1
FRINT &y,X;°
Cis

PRINT PRINT

20030 END
Aggee 1sv

422.0
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2 - Super redéfinisseur de caractéres

Ce programme représente l1°élite en matiére de création de Jjeux
de carsctéres. En effet, il comporte d une part une grande partie de
langage machine, ce qui lui assure un rapidité hors pair, et propose
d‘autre part pas moins de 17 options de travail en plus de la modification
directe d 'un caractére dans sa matrice.

Tous les renseignement sur son utilisation sont sur la page de travail.
Sachez simplement que les commandes en vidéo inverse necéssitent 1 appuil
sur CTRL en plus de la touche menticonnée.

Dans le programme, certaines lignes ne sont pas claires

ligne 540 : le signe bizarre dans A$ s’'obtient par FCTN+ =" (code ASCII
126)

ligne 2199: le signe est un C en vidéo inverse, soit la séguence
CTRL+Y, C , CTRL+V

ligne 2280: le signe est un S en vidéo inverse, soit
CTRL+V, S , CTRL+V

Attention : ne vous trompez pas en entrant la partie en langage machine!

Pour la mise en oeuvre du programme, entrez le listing principal, sauvez
le par la commande SV.

Ensuite, entrez tous les codes machines puis entrez en mode direct:

SAVE “CLREBD",A#970¢ #3704

SAVE "DISPLAY" ,A#S710,E#3748
SAVE "ENVERS" ,A$9750,E#876A

SAVE "ROTATIONS",A#977@,E#97ED
SAVE "BUILDER.CHS",A#B5@Q,E#B7FF

puis entrez et exécutez le programme

1@ BUILDER.CHS

20 A=-4608D+8%127

3¢ POKE A,B3:POKE A+1,33:POKE A+2,45:POKE A+3,63:POKE A+4,83:POKE A+5,45:
POKE A+6,33:POKE A+7,63

40 SAVEO "BUILDER.CHS" ,A#BSPO,EH#BT7FF

56 NEW

Et CHARACTER-BUILDER est pret & etre utilisé !!!
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18 REM SEOSSSURERaseatsuisssinsy
20 REM S L]
18 REM © CHARACTER BUILDER 8
48 REM ¢ sur TELESTRAT ¢
38 REM S t
40 REN % ' COMPACTION-software ©
78 REM 3 COPYRIGKT 1987 ¢
8% REME ]
98 REN SORRERBRREBRLLIRARIRRIILIND
{88  BUILDER.EMS:CLAKBD.COM:DISPLAY,COMSENVERS,COM;RGTATIONS, COM
118 CLS:CURSOR DFF:CDUNT B:F$=F$+CHRS (@) :UNCOUNT
129 POKE #275,128
130 WINDOW 1,5,35,24,27:WINDOM 0,8,39.1,23
148 GOSUB RAZ:X=1:Y=1:50SUE INTER:P=PEEK(ADE}:6D5UB CSON:Y1=YiXl=X
158 J®eNU
160 BOSUB CLAVIER
170 ¥1=Y+BAS-HAUT:X1=}14DROETE-BAUCHE
188  IF SPACE OR t4<12 AND PEEK{#278)=1) THEM B@SUB ESFACE
198 IF Y4Y¥{>X1+Y1 THEM 60TO BOUGE
280 If A=127 THEN GOSUB VIDE:P=126:FQKE DEF,F$
218 IF A="1" THEw® BOSUB INVERSE
278 IF A=135 THEM GOSUB LEFT
238 IF A=137 THEN GOSUB RIGHT
249 [F A=138 THEw BOSUB BAS
258 F A=139 THEN 60SUR HAUT
68 IF A="C" THEN BOSUB CHOIIE:GOSUR DISCAR:GOSUR DISPLAY
278 IF A="-" OR A="_" THEN GDSUB LARMDIN
280  [F 4="=" Ok A="+  TWEN BOSUB CARPLUS
258 IF A="*" THEM CAR=CAR+1:BDSUB ALTREZ
W@ IF A=""" THEN CAR=CAR-1:B0SUE AUTREZ
Ji8  IF A="N THEN {0AD *HUILDER.CHMS®
328 IF 4=12 THEN BOSU3 LIS
WAL IF A=1% THEN BOSUS SAUVE:60SUB DiSCA%
48 IF R="R" THEM GOS4B ILIKA
b [f A4="A" THEN BOSUE AUTRE
68 1F A="D" THEM GOSUB LIPLIF
i IF (PEEK{ADE) AND 127)=127 THEN BOTG WENU
380  P=PEEE{ADE):665UB CSON:GOTD MENU
+98 )EQUBE
480 FORE ADE,P
L3 IF Y1<1 THEN Yl1=8 ELSE IF Yi>8 THEN Yi=1
474 [F X1<1 THEN Xi=b ELSE [f X1;6 THEN fi=l
438 X=X1:¥=Y1:60558 INTER
448 P=PEEKCADE):GUSUB C50N:B0TD MERY
458 050K
458 CS=127:1F P»128 THEN CS=CS+128
478 POKE ADE,CS:RETURN
488 JESPACE
494 P=F OR 128:6C5UE CSON
580  POKE DEF+Y-1,PEEK(DEF+Y-1) XOR INT{2*({&-%)}
318 RETURK
528 WIDE
538  ADR=48331a
54' ﬂ':lﬁ‘hﬁ\ﬁﬁl
558 FOR I=1 TO B
S6@ POKE ADR+4@8],STRS(1)+AS
578 POKE ADR+4E2I-1,3

580 NEXT
90 PCKE ADR+2,°1234347:POSE ADR-1,3

480 RETURN
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bi )AFFCAR
420  GOSUD FERMER
630 FOR =33 TQ 125
&40 PRINT CHR$(I1};
659  KEXT
668  BOSUEB QUVRES
679  DOKE 48951, 1842:DOKE 49081,1042
400  DOKE 43@41,1042
698  POKE 48999,15:POKE 49839,16:POKE 49879,14
788 RETURN
718 JFERMER
728 CLCH 9,8:0PCH 8,9
738 RETURN
749 JOUVRES
738 CLLH @,9:0PCH 8,8
768 RETURN
T8 JEFFALL
788 GDSUB OUVRED
798  WINDOW 0,0,39,8,27
gee (LS
BL& WINDOM @,8,39,1,23
828 RETURM
B3R JCHGIZE
B4Q  ADI=48963:AD2=AD1+4B:ADI=AD2+4]
830  AD=AD1:POKE 4D,i61
868  REPEART
B78  GDSUB CLAVIER
EBR  POKE AD,PEEK(AD} XOR 128
299 IF BAS THEN IF ADZADI THEN AD=AD+4Q
938 IF #AUT THEM IF AD>=ADZ THEM AD=RD-48
710 [F DRGITE THEN AD=AD+1:IF PEEK(AD)=32 THEN AD=AD+3:IF AD)AB3+34 THEN A
B=4D1
978 If GRUCHE THEN AD=AD-$:IF PEER(AD}=3Z THEN AD=AD-9:1F AD(AD1 THEN AD=A
BI+38
930  POKE AD,PEEV(AD) XOR 128
948  UNTIL SPACE QR ESC
938  PCIE AD,PEEK(AD) XOR 128
968  1F SPACE THEK CAR=PEEK({AD)
978 RETURN
968 JCLAVIER
93¢ TALL #9700:6ET A$:A=ASC(AY)
1888  GAUCHE=8:IF A=8 THEN GAULKE=)
1818 IF A=% THEN DROITE=] ELSE DROITE-Q
1828 IF A=i@ THEN BAS=1 ELSE BAS=@
1838 IF A=I1 THEN WAUT={ ELSE HAUT=8
1048 [F £=32 THEW S5PACE=1 ELSE SPACE=-M
1858 [F A=Z7 THEM £5C=1 ELSE ESC=0
1048 RETURN
1078 ]DISPLAY
1968  POKE 48@:B,CHRS{ZB)+CHR$(1)+ Caractere “:POKE 46839, CHRS(283+CHRE(1)+"e
n cours :*
1890  POKE 4B@72,17:POXE 48873,5@:POKE 4B075,CAR:POKE 4B874,4:POKE 4B279,16
1180 POKE 48872-48,17:POKE 49073-48,10;PCKE 48073-40,CAR:POKE 46074-40,4:P0K
E 46279-40,16
1158 POKE 48775,CHRS(1 )+ resultats®
1128 POYE 48B3G,CHRS{J)+*  "+CHRS{CAR+128)
1138 RETHRN
1148 MINTER
1198 ADE=ADR+4BIY+I+X
1148 RETURN
1178 )DISCAR
£188  DEF=4408@+BICAR;DOKE $FE,DEF
1198  DOKE 4FC,ADR+42
1288 CALL #9718
121% FETURN
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127 JINVERSE

1238 FOR I=DEF TG DEF+7
1740 POKE I,PEEK(}} XOR %1111i1

1258 NEXT

1268  60TC DISCAR
1279 )LEFT

1260 DOKE #FE,DEF
1290 CALL 8977F
1382 607D DISCAR
i318 JRIGHT

1320 DOKE #FE,DEF
1338 CALL #9770
1348 607G DISCAR
1350 IHALT

1368 DOLE OFE,DEF
1378 CALL 49794
13e8 6070 DISCAR
1398 1BAS

1480 DOKE #FE,DEF
1410 CALL #97R4
1478 5070 DISCAR
1439 JCARPLUS

1642 CAR=CAR+§:1F CARD129 THEN CAR=33
1459 GOSUB DISPLA(:GOTC DISCAR

1468 JCAKRCIN

1476  CAR=CAR-1:IF CAR=3Z THEN CAR=123
{488  GOSUR DISPLAY:6C07TD DISCAR

1499 JCLR

1588  FOR I=DEF T DEF+?

1519 FO¥E 1,0
1528 NEXT

1338 BOTO DISCAR
1548 JSAUVE

1558  60SUR FERME®:LLS
1360  PRINT “NOM DES CARACTERES:®;sINFUT N$;)F N$="* THEN E0T0 AFFCAR
1578 MS=LEFT${N$,9):5AVED N$+°,CHS® A$BRQ,E4BTFF

1388  GOTO AFFCAR
1598 WIS

1688  ERRGOTO ERREUR

1418 GOSUR FERME@:CLS

1628  PRINT *NOM OES CARACTERES:®;iINFUT N$:1F N$="° THEN BOTO %ON
1628 NE=LEFTHIN$,3):LOAD N$+° CHS"

1648 INON:ERRCFF:BGT0 AFFEAR

1658 )ERREUR

1668 IF ERRNE=4 THEN PRINT *N'EXISTE £45 '°
147@  IF ERRNE=1] THEN FRINT "MAUYAISE BISQUETTE’
1668 IF ERRNE<,4 AND ERRNB< J1 THEN PRINT :PRINT "MAGVALS KOM !'

1658 JUPS

1796 WALT 20:B870 LIS

1718 JILIKA
1728 FOR {=8 7D 3

73 B=PEEK (DEF+])
1748 POKE DEF+i,PEEK(DEF+7-1)
17 POKE DEF+7-i,B

1768 WEXT
1778 60T DISCAR
1788 ALTRE
1799  EOSUB CHOIIE
1988 JAUTRE2

1848  IF CARC3IZ THEM CAR=125 ELSE IF CAR)1Z3 THEN CAR=33
1828  FED=45B8R+BICAR
1838  MOVE DEF,DEF+B,FED

104§  BOSUB EBISCAR
(B30 60T DISPLAY
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16e8 JLIPLIP

1878  DOKE OFE,DEF

1889 CALL #9759

1899  5OTO DISCAR

1988 1RAI

1918 BOSUB EFFALL

1928 GOSUB AFFCAR

1930 GOSUB VIDE

1940 CAREIZ

1959  60SuB DISPLAY

1968 A$=CHRS(22)4CHRS (1B} +CHRS{@)+*  BUILDER+CHRS{8)
1978 POKE 488B1,A$:POKE 48841,48

{982 G0SUB LISCAR

1998 JPRESENTE

2098 FOR 122 10 23

~g18  POKE 499@B+4@81,CHRS(4)4CHRS(21):POKE 4BB14+4R81, 14
2828 POKE 43025+4R31,CHRS{&)+CHRS(21):POXE 48RI3+104Q, 16

2038 NEXT
ZeAB  PRINT €3,2;"DEFLACERENT®
2058 PRINT @4,2;%--------=- g

2868 PRINT #,2;" -+ [DROITE®
JRTR  PRINT €7,2;" <~ BRUCKE"
2888 PRIKT #8,2;" *~ #HauT®
2098 PRINT &9,2;¢ . BAS'

2108  PRINT &11,2;"ESPACE ou’
T11B  PRINT #12,2;"SHFT presse’
2128 PRINT E13,2;"avec une *
2132 PRINT 814,2;"tleche pour®
2148 PRINT ©15,2;° INVERSER®
7152 PRINT €3,27:" QORTIONS®
Zia@  PRINT @4,27¢4% ---==-- g
2172 PRINT @s,27;°C 1 CHANBEK"
TiE@  PRINT €7,27;N & NORMAQK®
3,38 PRINT #9,27;°E ¢ CHARGE®
2732 PRINT @18,27;°L : SAUVE®
22 PRINT #12,27;°1 : INVERSE®
1270 PRINT €13,27:"A : RECOPIE®
23 FRINT €15,27;°R ¢ SYMETRIE®
2248 PRINT #14,27;"° {H-B}3*
I8 PRINT €17,27;°D @ SYMETRIE®
Tib8  FRINT EiE,27¢° {0-B)"
2.7 PRINT #17,2;°+ : SUIYANT®
:188  PRINY ©i8,2;"- 3 PRECED.”
7298  PRINT @28,27;"DEL ¢ VIDE"
Z708  PRINT 922,27,°FC7 ¢ FLECHE®
2318 PRINY $23,27;* ROTATIOR®;
2728 FRINT 62@,2;"S! EN MEME'
2318 PRINT 821,2;°TEMPS £CTR,°
7348 PRINY €22,2;°LE CARACTERE®
7758 PRINY #23,2;"€5T RECGPIE";
2768 RETURN

2378 15V

2388 SAVEQ "BUILDER.UTL',ALTE
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[@204Banque 7[@

8700 AZ Q4
8792 09 57

9784

(@@0aBanque 7{@

9710
9712
9714
8716
8717
971A
971B
871D
8720

9721

8723
9725
9728
8727
8728
9729
S72B
g72C
972E
9738
9732
9734
9738
9738
9738
8734
973B
973C
973E
873F
9741
9743
8745
9747
9748

X@@04Banque 7X@

8750
9752
9754
97586
9758
9754
9758
475D
975E
9760
9762
9764
9766
9767
8769
8764

60

AD
A2
Bl
4A
20
Ca
D@
20
cg
Cco
D@
1%
48
98
48
A9
6A
AD
91

A2
86
AD
Bl
A2
4A
26
CA
Do
A5
91
86
88
10
62
%1%

00
%13
¥E

26 87

F8
3C 97

@8
ED

FC

25
FC
FC
P2
FD
FC

FC
2E

02
FD

FA

FE
FD

ED
87

LbX
BREK
RTS

LDY
LDX
LDA
LSR
JSR
DEX
BNE
JSR
INY
cprY
BNE
RTS
PHA
TYA
PHA
LDA
ROR
LDY
STA
LDA
BRE
DEC
DEC
PLA
TAY
PLA
RTS
LDA
CLC
ADC
BCC
INC
STA
RTS
TAY

LDX
5TX
LDY
LDA
LDX
LSR
ROL
DEX
BNE
LDA
S5Ta
STX
DEY
BPL
RTS
BRE

#3900
$57

#3090
#3086
($FE) .Y

$8726

$3716
$973C

#3908
$3712

#3FC

#305
($FCH, Y
$FC
$8738
$FD

$FC

$FC

#$2E
$38745
$FD
$FC

#3900
$FD
#$07
($FE),Y
#3$o6

$FD
$9754
$FD
($FE),Y
$FD
$3758

$87
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9778 AG 07 LDY #$07
9772 B1 FE LDA ($FE),Y
9774 4aA LSR

9775 90 02 BCC $9779
8777 @9 20 ORA #$20
9779 81 FE STA ($FE),Y
977B 88 DEY

g77C 10 F4 BPL $9772
977E 60 RTS

977F A@ 07 LDY #$07
9781 B1 FE LDA (SFE),Y
9783 0A ASL

9784 85 FD STA $FD
9786 24 FD BIT $FD
9788 5@ 04 BVC $878E
978A 28 3F AND #83F
978C 99 81 ORA #8801
878E 91 FE STA ($FE),Y
9798 88 DEY

9791 1@ EE BPL $9781
9793 60 RTS

9794 AD 00 LDY #3090
9796 A2 @7 LDX #$07
8798 Bl FE LDA ($FE),Y
S79A 48 PHA

g79B (8 INY

979C Bl FE LDA ($FE),Y
979E 88 DEY

979F 91 FE STA ($FE),Y
87A1 C8 INY

9742 Ca DEX

9743 10 F8 BPL $979B
9745 68 PLA

9746 88 DEY

97A7 91 FE STA ($FE),Y
97A9 60 RTS

9784 AD @7 LDY #307
97AC B1 FE LDA ($FE),Y
97AE 48 PHA

974F 88 DEY

97B@ B1 FE LDA ($FE),Y
g7B2 (8 INY

97B3 81 FE STA ($FE),Y
9785 88 DEY

87B6 1@ F7 BFL $97AF
9788 68 PLA

g7B9 C8 INY

S7BA 91 FE STA ($FE),Y
97BC 6@ RTS

87BD FF 277

Y@a@0aBanque 7Y@

B7E@ 08 98 928 08 @8 98 08 08
B7E8 38 @C 9C @8 @C @C 38 28
B7F@ 2A 15 2A 15 2A 15 2A 15
B7F8 @@ 20 88 3C 3E 3C 28 89
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BS@O
B5@2
B5@4
B5@6
B5@8
B50S
B2 A
B5@B
B5@acC
B5@D
BS@F
B511
BS512
B513
B515
BS517
B519
BS1A
B51D
B51E
BS1F
B521
B524
B525
B526
B527
B523
B52A
B52B
B52C
B52E
B539
B532
B533
B535
B537
B539
BS3A
B53B
B53D
B53F
B541
B543
B546
B547
B549
B544A
B54B
B54C
B54D
B54E
B54F
B551
B552
B553
B554
B55S
B556
B557
B559
BS5A

%1%
%1%]
%1%
"%

p8
14

%]
a9
14
14

@8
28

30

28
28
24

14
g8

(%1%
1%
P8
20
20

@8

28

ve

3E

1C

10

BRK
BRK
BRK
BRK
PHP
PHP
PHP
PHP
PHP
BRE
BRK
2?72
?727?
BRK
BRK
BREK
?2??
ROL
??7?
7772
BRK
ASL
ASL
??7?
PHE
BRK
227
7?7
PHP
BPL
ASL
BPL
PLP
BPL
BIT
BRK
PHP
PHP
BREK
BRE
BRK
BPL
JSR
PHP
BRK
???
7?7?
?77?
??7?
7?7
PHP
BRK
ROL
?7?
PHP
??2?
ROL
PHP
BRK
PHP
PHP

$00
$00
$20
$68

$08
%14

$06
$0¢
$14

$3E14,X

$@8
$1C28,X

$30

$B554
$00
$B5SA

$B55F

$1A
$08

$00
$00
$08
$B563
$1020

$08

$08

$00
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B55B
B5SE
B569
B562
B564
B568
B587
BSoES
B568
BSBE
BS570
B572
B574
B578
Bo78
B574a
B57B
B57C
BS7E
B58P
B581
B582
B584
B585
B586
B587
B588
B5BA
B5EB
B58C
B58D
B5BE
B58F
B581
B592
B593
B594
B5385
B597
B599
B539A
B53B
B58C
B59D
B58E
B5YF
B5Al
B5AZ2
B5A3
B5SAS
B5AB
BSA7
B5A9
B5AC
B5SAD
BSAE
BOAF
B5B1
B5B3
BSoB4
B5BS
B5BB
B5B7
B5B8

¥8 28 ROL
po BRK
po BRK
(%1% BRK
a8 BRK
PHP
%" BPL
(5]%] BRK
2 P8 ROL
(%1% BRK
1% BRK
% BRK
Q4 BRK
1417 BRK
B2 BRK
727
PHP
20 BPL
%]%] BRK
2?2?77
?77?
ZA ROL
???
??7?
?7?
ps BRK
CLC
PHP
PHP
PHP
PHP
??7?
iC BRK
277
???
???
PHP
3E BPL
3E BRK
2?7
?7?
??7?
???
777
777
24 BRK
???
?77?
3E BIT
7?7
?2??
3E BRK
3C 82 JSR
rrY
??7?
7?7
Pc BRK
20 BPL
?7??
?7??
727?
7?7
3E BREK
??7?

$09808,X
$00
$920
$00
$08

$BS569
$00
$0000,X
$00

$00

$00

$24

$90

$02

$B34E
$002

$2A

$08

$1C

$B5DS
$3E

$04

$3E

$3E
$023C

$0C
$BSD3

$3E



B5BA
B5BB
BS5BC
B5BE
B5CA
B5C1
B5C2
B5C3
B5C4
B5CS
B5C6
BSC7
B5C3
B5CA
B5CB
B5CE
BSCF
BSD1
B&5D3
BSDS
B3DB
B5SDS8
BSDA
B5DB
B5DD
BSDE
BSDF
BSE1L
BSEZ
BSE4
BOEB
BOE7
BSES
BSEB
B3SED
BSEF
BSF1
BSF2
B5F3
B&F4
BSFS
B5FB
BSFB
BSF3
B5FA
BSFB
BSFC
BSFD
BSFF
BE6a1
BBA2
BB@3
B&Q6
B&@9
BE6AA
BE©B
BB@C
BBAF
BB611l
B612
B813
B514
B615
BB16
B817
B619g

1@
%1%

1C

Bz
%1%
g8
%1
%]

%]%)

P4
20
2Q
3E

%}
10

%%

@28
1C

2C
%1%
22
3C

1C

24

20
P8

22

777
PHP
BPL
BPL
?27?
?27?
???
2?7
?227?
777
777
BRK
777
7?7
ASL
CLC
BRK
BRK
BRK
PHP
BRR
BRK
PHP
BRK
PHP
PHP
BPL
PHP
BPL
BPL
???
BREK
BRE
BRK
BRK
BRK
PRHP
7?7
72?7
7?7
PHP
BPL
???
???
7?7
PHP
PHP
BRK
BRK
2?7
ROL
ROL
ASL
72?7
777
??77?
ROL
BRK
?2??
???
?227?
777
7?7
?7??
BRK

227

$BOCE
$B5CH

$1C

$0402,X
$00
$28
$00

$80
$00

$00

$BSED

$B624
$B5SEE

$00
$3E
$3E

$00
$1@

$BSF8

$08
$1C

$202C
$0800,X

$2222,X
$3C

§1C
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B61A

BB1D -

BB1E
BE1F
B621
B622
B623
B624
BB625
B626
B627
B628
B62C
B62F
BE31
B634
BB37
BB38
B63C
BE3E
BB41
BB42
B643
B646
B647
B64S
B64A
B64B
B64C
B64D
BE64E
BB4F
BE351
BB52
B653
B654
B635
B656
B657
B6SS
BESB
B6SD
BBSF
B661
B664
B8B67
BBES
B66B
BE6C
B66D
B6BE
BB6F
B671
B672
BB673
B674
BE76
BB77
B678
BB7A
BE67B
B67C
B&7D
BE7E
B67F

20

3C

3E
20

3E
20

1E
20
22
(%1%

22
1C

02

22

22
1C

3C

20

20
3E

JSR
?77?
7?7
BRK
22?2
??7?
272
?727?
???
7?7
BRK
JSR
JSR
BRK
JSR
JSR
BRK
JSR
ROL
ASL
???
7?7
ROL
???
BRK
PHP
PHP
PHP
PHP
PHP
2?2
BRK
2?7
???
72?7
??7?
???
???
BRK
BIT
BMI
BIT
BRK
JSR
JSR
BRK
ROL
ROL
2?27
?2?27?
??7?
BRK
???
???
ROL
ROL
??2?
BRK
227
???
?7?
??7?
?2?
?7?
BRK

$2020

$3C

$3E
$3C20
$3E20
$3E
$3C20
$2020
$1E
$2020
$22
$2200,X

$2222,X
$1C

$02

$22
$28
$BB8BS
$22
$20
$2020
$3E20
$22
$24,X

$22

$22
$1C

$3C



B681
BB82
B583
B684
B887
BG83
BE&8A
B58B
B68C
B68D
BB8F
BEg1
B692
B693
B694
BB3S
B&87
B698
BE9A
B&3SD
BEOE
B6SF
BBA1l
BBAZ
BBA3
BBA4
BBAS
BBAB
BBA7
BBAS
BBAA
BGAB
BBAC
BBAD
BBAE
BEAF
BEB1
BEB2Z
B&B3
BEB4
BBBS

20 2@
1C

1A
3C

22
1C

1C 82

3E

22

22

2772
7?27
7?77
JSR
BRK
7?7
7?7
7?77
ROL
BIT
BRK
???
277
?7?7
PLP
BIT
BRK
?2?27?
JSR
7?7
?7??
BRK
PHP
PHP
PHP
PHP
PHP
PHP
BRK
227
?77?
?77?
7?72
777
?7?
BRK
777
?7?
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??7?
7?7

$202@
$1C

$1A
$3C

$22
$1C
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$3E

$22

$22
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BBB7
B6B9
BEBA
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BBCC
BBCD
BECE
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B6D1
B6D2
B6D3
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BBD6
BBDS
B8DB
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22
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3E

20
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PHP
BRK
277
227
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727
222
PHP
227
227
272?
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222
222
PHP
PHP
PHP
PHP
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29?
PHP
BPL
ROL
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BPL
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B8D4
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BBDD
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BBE1
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BBES
BBES
BBES8
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BBEA
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BBEC
BGED
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BBEF
B6F1
B6F2
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BEFS
BEFB
BBF7
BEFS9
BEFB
BBFD
BEGFF
B701
B702
B785
B708
B70A
B7@B
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22
22
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SE

4"
1%
19
10
1E
va
18

2o

P8

QE
19
3C
3E

29
12
(%1%

1E

08

29

ROL
ROL
BRK
??7?
?77?
PHP
??7?
727
2?7
BRK
7?7?
227
PHP
PHP
PHP
PHP
BRK
aras
?7??
PHP
BPL
ROL
BPL
BPL
BPL
BRK
JSR
7?7
777
BRK
7?7
7?7
777
777
277
777
777
BRK
777
ROL
PHP
PHP
PHP
PHP
BRK
BPL
BPL
BPL
BRK
77?
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$22
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$B6BED
$BEFD
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$B738
$B73D
$08C

$2928
$2C12
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20
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JSR
??2?
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???
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BRK
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PHP
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BRK
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BRK
ROL
ROL
ROL
?2??
BREK
BRK

Wk s b e g A

$20
$223C

$00

$1E
$2020
$0200,X

$2222,X

$0000,X
$1C

$1E20,X
$0C

$B770
$B746
$B738
$00

$1CB2,X
$3C20

$08
$18

$04
$0C

$18
$2220
$38
$22
$18

$00
$36

$00
$3C



B774
B775
B776
B777
B778
B77B
B77C
B77D
B77E
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B7DE
B7E1
B7E2
B7E3
B7E4
B7ES
B7E6
B7E7
B7EB
B7ES
B7EA
B7EB
B7ED
B7EE
B7EF
B7F1
B7F3
B7F5
B7F7
B7F9
B7FB
B7FC
B7FF

P2 1C ASL
(5] BRK
24 08 ROL
3E BPL
OE BRE
CLC
CLC
18 BMI
CLC
P2 88 ASL
PHP
PHP
PHP
PHP
PHP
PHP
PHP
SEC
?77?
??7?
aC ASL
2?7
SEC
2A BRK
2A ORA
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(1% ORA
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3 - Dessin assisté par ordinateur.

Nous avons gardé le meilleur pour la fin. Ce programme est notre préféré;
ceux qui 1'ont vu tourner ont trouvé trés bonne et trés précise la
gestion de la souris et ont été jusqu’'A nous conseiller de le faire
éditer.

Ce programme est un exemple des capacités du TELESTRAT mises a la
& la portée de tous.

Ainsi, aprés STRATDISK, sprés NIBBLER, COMPACTION-soft vous propose

TELE-PAINTING

Ce super DAO propose 20 options différentes dont, entre autre, le
remplissage, la copie d écran sur GP50@ en page compleéte. . .

On déplace le curseur avec les touches fléchées (on peut en presser
Plusieurs simultanément), le joystick ou la souris.

On change 1°état d’'un point en pressant le fire du mode de déplacement
(espace pour le clavier, fire pour joystick et bouton gauche pour souris).
Si on presse E, le crayon se léve ou se baisse selon que 1 on veuille que
fire éteigne un point ou en allume un.

ESC affiche un menu déroulant rappel des fonctions. On se déplace avec
les touches fléchées vers le haut ocu vers le bas et on sort par ESC.

Dans les fonctions graphiques, on fixe le point d'origine par un
premier appui sur FIRE et le point final par un second.

L appui sur FIRE doit etre TRES BREF.

On sort de toutes les fonctions par ESC.

La fonction TRAITS CONTINUS est comme la fonction TRAITS sauf que la fin
d ‘un segment devient le début du suivant.

La fonction ETOILE permet de tracer des segments & partir d 'un meme
centre.

Pour remplir une figure, on presse F, on se place dans la figure et on
appuie sur FIRE,

Pour charger ou sauver un dessin, il faut d abord le nommer par 1l option
N. L appui sur N affiche le nom de travail coursnt. Si on

appuie sur RETURN sans rien écrire, le nom n'est pas modifié,

sinon, le nom entré prend la place du précédent,

Four modifier la vitesse du curseur, on utilise + et -, on peut tester

en actionnent un des modes de déplacement.

Attention : aprés avoir recopié un écra HIRES sur GP18@ ou 58@, il

faut regler & nouvean la vitesse du curseur car la routine d impression la
nodifie,

Pour placer des attributs, on choisit la couleur en pressant le nombre
correspondant pour des attributs encre, plus SHIFT pour des attributs de
fond.

Pour changer les couleurs générale, on presse le numéro correspondant
pour 1 encre, plus FUNCT pour la couleur de fond.

La gomme est un pavé plein a 1'écran, pour gommer, on presse le FIRE.
On peut bien sur gommer et bouger en meme tepps.
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Le design du tracé doit etre entré en binaire sous ls forme de 8
bits (@ ou 1). Un bit 4 1 correspond a4 un peoint allumé, un bit 4 & &
un point éteint. Cette fonction concerne les fonctions

CERCLE, RECTANGLE,TRAIT,TRAIT CONTINU et ETOILE.

Avant d’ executer le programme, il faut d abord entrer en mémoire les
codes machine, et les sauver par

SAVE "PAINT1.TLP",A89000,E#911A
SAVE "PAINTZ.TLP",A#8170,E#81AA,T#8170
SAVE "PAINT3.TLP",A#9200,E#82F5
SAVE "PAINT4.TLP",bA#38585,E#96FF
SAVE "PAINTS.TLP",A#39308,E#3328B

b LN =

et enfin : SAVE"PAINT.CHS",A#BO@@,E#B7FF

la rountine
la routine
la routine
la routine

est la gestion du déplacement du curseur.

est la reduction du buffer clavier 4 1 cctet.
est 1la recopie d écran sur GP18@-500

est la fonction REMPLIS !!!

L)

Yous pouvez la réutiliser dans vos programmes en faisant CURSET x,y.,3
puis CALL #9585; ou X,y est un point 4 1 intérieur de la figure a
remplir.

Entrez enfin la partie BASIC puis faites HIMEM #EBFFF puis SV (ce
sous programme sauve TELEPAINTING scous le nom PAINTING.)

Vous 2tes enfin prét & vtiliser TELE-PAINTING :

je vouns donne un dernier trucs : la touche 0 (pour QOLD)
vous permet de récuperer, au sortir d une fonction, le
dessin tel qu il était avant 1 appel de ladite fonetion !'!!

Au fait : 1 écran de NIBBLER a été créé avec TELE-PAINTING. ..
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[@@0&aBanque

9098
3002
9904
986
S@09
ggecC
SQ0F
9012
8015
8016
8817
g@18
9214
S81B
921C
991D
9Q1E
S01F
8021
9022
9023
8325
9926
9927
8029
90824
992C
982E
9Q2F
9931
9034
99386
9037
9e23A
9838
8@3D
SB3E
8@3F
9042
9044
9046
S48
9044
9024C
SB4F
84351
8853
3856
9858
9054
885D
S@5F
8261
9064
9866
9968
9968
986D
S@6F
9971
8873
8875

A9
B85
85
20
20
20
20
4C
P8
78
AA
23
4A
4A
44
48
BA
28
AA
18
AS
24
CA
10
AA
AS
%1%
68
29
8D
AS
28
2C
18
D@
38
60
20
85
D@
A9
85
A8
20
28
Ag
20
26
AS
20
26
AS
20
26
A3
20
28
46
A9
85
BG
A5

%1%
36
37
CB
3F
A2
EE
CB

38

a7

FF

¥C

QE
41

12
20
@8

2
21

BC
36
27
09
36

15
36
26
15
36
20
15
36
25
15
36
27
15
36
38
%1%
37
26
37

7[@

2]
t=1%
39
90
Se

<]o)

80

LDA
STA
STA
JSR
JSR
JSR
JSR
JHP
PHP
SEI
TAX
AND
LSR
LSR
LSR
PHA
TXA
AND
TAX
CLC
LDA
ROL
DEX
BPL
TAX
LDA
BRK
PLA
ORA
STA
LDA
PLP
BIT
CLC
BNE
SEC
RTS
JSR
STA
BNE
LDA
STA
LDA
JSR
ROL
LDA
JSR
ROL
LDA
JSR
ROL
LDA
JSR
ROL
LDaA
JSR
ROL
LSR
LDA
STA
BCS
LDA

#3000
$36
$37
$90CB
$803F
$90A2
$90EE
$90CB

#$38

#3907

#3FF

$3825

HSOE
$41

#3190
$0300
#3068

$0380

$903E

$80BC
$36
$906D
#3300
$36
#$23
$8415
$36
#$26
$9015
$36
#3200
$9615
$36
#$25
$9@015
$36
#$27
$9@015
$36
$36
#$00
$37
$8@7B
$37
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b= T

9073
9878
987D
807F
g@81
9083
90885
9e87
8088
8988
828D
8a8F
29991
8093
9495
8037
9988
9298
88gaD
S@9F
80A1
90AZ
S0A3
80A4
S0AB
99 AB
80A9
8P AB
S@AD
SUAE
goB@
S@B2
9883
S@BS
9PB7
SPB8
9@B9
S@BB
80BC
98BF
82C1
8@8C3
9aCs
80C8
98CA
96CB
88CD
88CF
9vD1
99D 3
98D5
80D7
geDg
9p0B
8aDD
S0DF
9QE1
SPES3
8BES
8PE7
SPES
9QEB
9BED
90EE
8org

pz

A

[ AY

STA
LSR
BCS
LDA
ORA
STA
LSR
BCS
LDA
ORA
STA
LSR
BCS
LDA
ORA
STA
LSR
BCS
LDA
ORA
RTS
PHA
LSR
BCC
INC
LSR
BCC
DEC
LSR
BCC
INC
LSR
BCC
DEC
PLA
ASL
ROR
RTS
LDA
CHP
BNE
LDA
AND
CHP
RTS
LDY
LDX
LDA
STA
LDA
STX
STY
STA
STA
BRK
LDA
LDX
LDY
STA
STY
STX
BRE
RTS
LDy
INY

L - B

$37
$36
$9083
$37
#3408
$37
$386
$308F
#$80
$37
$37
$36
$90399
$37
#$01
$37
$36
$30A1
$37
#3902

$00DAB
$FF

$90AD
$FF

$90B2
$FE

$90B7
$FE

$FD

$@28D
#$1F
$86CA
$O2BE
RS LF
#31F

$FF
$FE
#3C0
$57
#3500
$4D
$4F
$4E
$50
$90
#$21
#$80
#$00
$4D
$4F
$57
$37

$FE
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9BF1
80F3
9@0F5
=1%)
9PF8
90FA
89FC
SQFE
80FF
9101
9103
9104
81096
gles
910A
91@B
918E
8110
9112
8115
g118
9119
9114

@@0aBangque
A9 8D

179
9172
9174
9177
917A
g917C
817F
91809
s181
8182
9183
gi84
9185
9188
9188
g18C
918D
g918F
9192
81384
8186
9199
91GA
g919C
819D
919F
91A1
9143
91A5
91A7
g1A8
91AA

yYy@®@0&aBanque 7Y
g189D C4 C5 CB

AD
8D
8C
A8
8D
a8
BA
Ca
CA
CA
CA
8E
2@
28
680
A2
BD
Cg
F@
8D
E8
Do
60
C4

31
15
16
5]%)
17

CS
CS
CS
pbo

FF

81

a1
1%

7[@

v4
A4

24

@5
84

g1

C@

e
cS C5 C5 C5 €5 —+pHHH

BNE
STY
DEY
CPY
BNE
DEC
LDY
INY
BNE
STY
DEY
CcPY
BNE
DEC
RTS
DEC
BNE
LDA
STA
JHP
RTS
777
?7?

LDA
LDY
STA
STY
LDA
STA
PHP
TSX
DEX
DEX
DEX
DEX
STX
JSR
PLP
RTS
LDX
LDA
CHP
BEQ
STA
INX
BNE
RTS
CPY
DEC
CHP
CHP
BRK
???

BRK
27?7

$90F5
$FE

#EFO
$30FC
$FE
$FF

$9103
$FF

#3$C8
$810A
$FF

$8118
$910A
$FC

$8118
$99d08

#$8D
#$91
$0415
$0416
#3800
$0417

$A513
$249C

$$00
$919D,X
HQFF
$919C
$CRBL, X

$918F

$CS
$C5
$CS
$CS
$00

$FF

g1A5 @@ 00 B2 88 FF FF FF FF
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9200
8202
9204
8206
828
820A
920C
920E
8210
9212
9214
9218
9218
89214
921C
821E
9220
9222
9224
9226
9228
922A
g22C
922E
9230
9232
9234
9236
9238
9234
223C
423E
9240
9241
9242
9244
9245
9247
9249
8924B
924D
924F
9251
9253
9255
9257
9258
8258
925D
925F
9261
9263
9265
8287
9269
926C
926E
8270
9271
89273
9275

AS
A2
(1%
A9
AQ
85
85
84
84
A9
BS
A9
85
A9
85
A9
85
A9
85
40
Bl
85
28
o
A5
25
Fé
Ab
85
85
g6
86
g8
18
88
AB
Co

@8
24

92

LDA
LDX
BRK
LDA
LDY
STA
STA
STY
STY
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDY
LDA
STA
AND
BEQ
LDA
AND
BE@Q
LDA
ORA
STA
ASL
ASL
TYA
CLC
ADC
TAY
CPY
BCC
LDA
LDX
BRK
BRK
LSR
BCC
INC
BNE
INC
INC
LDA
CHP
BNE
LDA
LDX
BRK
JSR
INC
LDA
CLC
ADC
BCC
INC

#%08
#$24
$54
#300
#$AQ
$FE
$EE
$FF
$EF
#300
$FB
#$00
$FA
#$20
$FC
#3280
$F9
#$03
$FD
#3000
($FE), Y
$F8
#3840
$823C
$F8
$FC
$923C
$FQ
$FD
$F8
$FD
$FD

#3328

#3A0
$8228
$F9
#$24
$54
$54
$FC
$921E
$FE
$9258B
$FF
$FA
$FA
#$28
$9214A
#$0A
#$24
$54
$9284
$FB
$FE

#eFO
$9277
$FF



gl
92783
927B
a27D
927F
9281
89283
9285
9287
9289
928B
828D
928F
89291
92893
9284
9286
8288
92394
828C
828E
SZAQ
S2A2
92A4
92A6
92A8
82AA
82AC
82AE
S2B0O
92B2
92B4
S2B8
92B8
S2BA
82BD
92BE
S2BF
82C1
82C2
92C4
92C8
92C8
82CA
g2CC
92CE
92D@
92D2
92D4
92D6
92D8

92DA

92DC
S2DE
92EQ
92E2
92E4
92ES
92E7
92ES
92EB
82ED
92EF
92F0
92F2
92F4
92F5

92

STA
LDA
LDY
STA
STY
LDX
BRK
BCC
LDA
CHP
BNE
LDA
LDX
BRK
RTS
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDY
LDA
STA
AND
BEQ
LDA
AND
BEQ
LDA
ORA
STA
JSR
TYA
CLC
ADC
TAY
BCC
LDA
LDX
BRK
BRK
LSR
BCC
INC
BNE
INC
INC
LDA
CMP
BNE
LDA
LDX
BRK
RTS
LDA
CHP
BEQ
ASL
ASL
RTS
LDA
STA
RTS
LDA

$FE
$FE
$FF
$EE
$EF
#$24
$56
$9281
$FB
#81D
$92186
#$OF
#$24
$54

#$00
$FA
#$20
$FC
#$80
$F3
#301
$FD
#$78
($EE),Y
$F8
#$40
$92BA
$F8
$FC
$92BA
$FS
$FD
$FS
$92ES

#$28

$92A86
$FS
#$24
$54
$54
$FC
$3928C
$EE
$92D8
$EF
$FA
$FA
#328
$9298
#$0A
#324
$54

$FD
#3$01
$92F0
$FD
$FD

#3$06
$FD

$FF
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8585 A6 46 LDX $46
9587 A4 47 LDY $47
8588 86 10 STX $10
g958B B84 11 STY $11
958D AS @0 LDA #$00
858F 85 CA STA $CA
8581 B85 CS STA $CS
9583 A8 8F LDA #$SF
9585 85 F1 STA $F1
95387 AS D8 LDA #$D8
9598 85 FO STA $F0@
958B A6 11 LDX 11
958D E8 INX

g58E 18 CLC

859F 69 28 AT #3828
g5A1 8@ @2 BC. $35A3
g95A3 E6 F1 INC $F1
g5A5 CA DEX

85A6 D@ F6 BNE $85SE
95A8 85 F@ STA $F0O
95AA A5 10 LDA $19
95AC C8 @6 CMP #306
SS5AE 90 PA BCC $95BA
95B8 ES ©6 SBC #$06
95B2 EB F@ INC $F@
g95B4 D@ F6 BNE $95AC
85B8 EB F1 INC $F1
95B8 D@ F2 BNE $395AC
85BA 85 CA STA $CA
85BC AS 00 LDA #$00
85BE 85 C7 STA $C7
g5Cd 85 C8 STA #C8
95C2 A4 CA LDY $CA
85C4 A6 10 LDX $10
g5C8 FO@ 23 BEQ $SSEB
95C8 20 ED 96 JSR $S6ED
g5CB BO 10 BCS $85DD
95CD 88 DEY

85CE 10 A BPL $85DA
95D@ A@ @5 LDY #$@35
85D2 AS F@ LDA $F0
95D4 D@ @2 BNE $85D8
g5D8 C6 F1 DEC gF1
95D8 C6 F@ DEC ¢F@
g5DA CA DEX

85DB 8@ ES BCC $95C8
95DD E8 INX

85DE C8 INY

95DF C@ 086 CPY #$0686
g5E1 D@ @8 BNE $95EB
85E3 A0 00 LDY #3090
95E5 E6 F@ INC $F0O
95E7 D@ 02 BNE $95EB
85ES EB F1 INC $F1
95EB 86 1@ STX $10
95ED 84 CA STY $CA
85EF AS FO LDA $FO
95F1 85 @E STA $OE
85F3 A5 F1 LDA $F1
95F5 B OF STA $OF
95F7 EA NOP

g5F8 EA NOP
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85F8
85FA
g5FC
S5FE
95FF
9600
98602
9604
8606
96088
S60A
96@B
86@D
S6@F
9611
8613
9615
8617
8618
861C
S61E
9620
8622
9624
8626
8628
862A
862C
SB62E
9630@
8632
9635
89637
963A
9863C
963F
9641
9644
9646
9648
964B
964D
964E
‘8850
8652
8654
8656
9658
S65A
865C
965E
8661
9663
89665
8667
9663
8668
866D
966F
9671
8873
86875
88677

EA
A4
AS
4A
88
10
AQ
11
91

38
ES
B@
Cs6

A5
85
Foe
20
89
A8
85

A5
D@
A4
AS
85

Ad
99
Ad
83

88
Ad
89
A5
89
ES
Ad

68
85
€17
E6

85
Ccs
Fo
20

AS
85
F@
A5

A4
AS

EB
A5
g3

NOP

CA LDY
40 LDA

LSR

DEY
FC BPL
%] LDY
Fo ORA
Fo@ STA
FoO LDA

SEC
28 SBC
P2 BCS
F1 DEC
Fo STA
11 LDA
D4 STA
32 BEQ
EB 86 JSR
06 BCC
1] LDA
C7 STA
27 BEQ
Cc7 LDA
23 BNE
Cs LDY
g1 LDA
C7 STA
D4 DEC
10 LDA
P8 87 STA
D4 LDA
33 87 ©GSTA
Fa LDA
66 897 STA
F1 LDA
98 87 STA
CA LDA
CC 87 STA
Cs INC
F@ LDA

CLC
50 ADC
F@ STA
P2 BCC
F1 INC
11 LDA
D4 STA
C7 CHP
32 BEQ
EB 86 JSR
@26 BCC
(] LDA
cs STA
27 BEQ
cs LDA
23 BNE
Cs LDY
g1 LDA
cs STA
D4 INC
10 LDA
@@ 97 STA

$CA
#$40

$95FE
#3$00
($F@),Y
($FB),Y
$FO

#$28
$8611
$F1

$Fo@

$11

$D4
$964B
$96EB
$9624
#300
$C7
$964B
$C7
$9648B
$CS
#3001
$C7

$D4

$10
$9700,Y
$D4
$8733,Y
$F@
$9768,Y
$F1
$8798,Y
$CA
$97CC,Y
$C3

$F@

#3550
$F0
$8656
$F1
$11
$D4
#3$C7
$8680
$S6EB
$9669
#300
$C8
$9680
$C8
$9690
$C3
#$01
$C8
$D4
$10
$9700,Y
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907H Jipe]

887C
967F
8681
9684
9686
9683
868B
S68E
8680
8692
96394
8686
9698
968A
868C
S6SE
SBAQ
9BAZ
96A4
SB6AB
S6AS8
SBAA
A96AD
S6AF
86B2
S6B4
86B6
8SBB7
9BBS
96BB
86BC
S6BD
86BE
96Co
96C2
96C5
896C7
896CA
86CC
86CF
86D1
96D4
86D6
86D8
96DB
S6DE
S6EQ
SBE3
S6ES
96E7
SBES
96EB
86ED
SBEF
86F1
86F3
86F5
86F7
86F8
96F8
SBFA
96FB
86FD
S6FF

FC
18

897
a7
87
97

86
85

a7
87
87
87
87
86

85

uua
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
INC
INC
LDA
CHP
BEQ
INC
LDA
CHP
BNE
LDA
STA
INC
BNE
INC
JSR
BCS
JMP
LDA
BNE
RTS
CHP
BNE
RTS
NOP
NOP
DEC
LDY
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
JSR
BCS
JHP
LDA
STA
LDA
STA
LDY
STY
STY
LDY
LDA
LDY
ROL
ROL
ROL
DEY
BPL
LDY
RTS

UF
$9733,Y
$FQ
$9766,Y
$F1
$8739,Y
$CA
$87CC, Y
$C9

$10

$10
#$FO
$96B2
$CA

$CA
#306
$96AA
#$00
$CA

$OE
$86AA
$@F
$9BE3
$96B2
$95F7
$C9
$96B7

#$34
$96BE

$C8

$C8
$9700,Y
$10
$8733,Y
$11
$9766,Y
$0E
$8799,Y
$0F
$97CC,Y
$CA
$S8BE3
$96B2
$85BC
$0E

$FO

$OF

$F1

$CA

$18

$19
#$00
($F0).,Y
$18

$96F 89
$18



[(®@04Banque 7[®
78

9300
9301
9323
93@5
93a7
9308
9308
93acC
93QE
9310
9311
8313
9315
8317
9319
931B
931D
831F
9321
9323
9325
8326
9327
9328
9328

AB
AS
B4
B85
Bl
AA
29
Fo
8A
49
91
EB
A3
ro
co
D&
AS
C8
DP
58
69
k6
ol
%1%

P
AQ
ED
El
ED

42
D5

3F
E@
EQ
ED
ac
68
EA
El
BF
E4

El
DE
0o

SEI
LDY
LDA
STY
STA
LDA
TaX
AND
BEQ
TXA
EOR
STA
INC
1DaA
BEQ
CHP
BNE
LDa
CHP
BNE
CLI
RTS
INC
BNE
BRK

#$00

LR TN
$EQ

$E1
($E@),Y

#3540
$9315

#$3F
($E@),Y
$EO@

$EOQ
$9327
#368
$8309
$E1
#3$BF
$9309

$E1
$9309
$020
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B500 OO0 20

B5@2
B50@4
B5@6
B508
B5@8
B50B
B5aC
BS@E
B510
B511
B512
B513
B515
B517
B519
BS1A
B51D
B51E
BS1F
B521
B524
B525
B526
B527
B529
B52A
B52B
B52C
BS2E
B53@
B532
B533
B535
B537
B539
BS3A
B53B
B53D
B53F
B541
B543
B546
B547
B548
B54A
B54B
B54C
B54D
B54E
B54F
B551
B552
B553
B554
B555
B556
B5S57
B559
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[
1%
09
38
30
04
"1
1%
14
14
14
po
%[5
17215
14
3E
14
14
09
1E
0A
3C
g8
"]
32
04
B8
10
p6
10
28
10
24
oa
g8
o8
2]
%]
(%1%
12
20
08
ae
24
82
B2
02
24
@28
1721
24
1C
@8
1C
24
28
pa
28

%1%
%1%
51%)
28

13"
")

%1%
pa
14

14

P8
28

30

26
"]
28

Z2A
1A
a8

@8

a9

3E

1C

18

BRK
BRE
BRK
BRK
SEC
BMI
?22?
BRK
BRK
?77?
2?7
???
BRK
BREK
BRK
7?7
ROL
?77?
?77?
BRK
ASL
ASL
?7??
PHP
BRK
7?7
??7?
PHP
BPL
aASL
BPL
PLP
BPL
BIT
BRR
PHP
PHP
BRK
BRE
BREK
BPL
JSR
PHP
BRK
7??
???
?7?
?7?7?
7?7
PHP
BRK
ROL
???
PHP
7?2
ROL
PHP
BRK
PHP

$00
$00
$00
$020

$BS533

$00
$00

300
$00
$14

‘$3E14 .,X

$08
$1C28,X

$30

$B554
$02
$B55A

$BSSF
$14
$d8

$00
$900
$48
$B563
$1820

$a8

$08

$0@



B55A
B55B
BSSE
B560
B562
B564
B566
B567
BS69
B5BB
B56E
B570
B572
B574
B576
B578
BS57A
B57B
B57C
B57E
B58@
B581
B582
B584
B&85
B586
B587
B583
B58A
B58B
B58C
B58D
B58E
B58F
B581
B582
B523
B594
B59S
B597
B5398
B594A
B5gB
B538C
B58D
BS53E
B59F
B5Al
B5AZ
B3A3
B5AD
B5AB
BSA7
B5A9
B5SAC
B5AD
BSAE
BSAF
B5B1
B5B3
B5B4

2A

@8

1C

3E
3E

P4

3E

3E
3C

ac

az

PHP
ROL
BRK
BRK
BRK
BRK
PHP
BPL
BRK
ROL
BRK
BRK
BRK
BRK
BRK
BRK
222
PHP
BPL
BRK
277?
?27?
ROL
227
227
222
BRK
CLC
PHP
PHP
PHP
PHP
292
BRK
227
272
227
PHP
BPL
BRK
222
222
2272
227
22?2
222
BRK
2992
297
BIT
227
227
BRK
JSR
227
222
2779
BRK
BPL
2?7
222

$0808, X
$00
$oe
$00
$08

$B569
$00
$0000 ,X
$00

$00

$00

$04

$020

$02

$BOSE
$00

$2A

$08

$1C

$BaDS
$3E

$84

$3E

$3E
$023C

$0C
$B5D3
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B5B5
BSBB
B5B7
BSB8
B5BA
BSBB
B5BC
B5BE
BS5C@
B5C1
B5C2
B5C3
B5C4
B5C3S
B5CB
BSC7
B5CS
BoCA
B5CB
B5CE
BSCF
BSD1
B5D3
B5DS
B5D6
B5D8
B5DbA
BSDB
B5DD
BSDE
BSDF
B3E1
B5E2
BSE4
B5EB
B3E7
B&SES
BSEB
BSED
BSEF
BSF1
BSF2
BSF3
B&F4
BSFES
B5F6
BSF8
BSF8
BSFA
BSFB
BSFC
BSFD
BSFF
B&@21
BBA2
B&6@3
BEOS
B60S
BBBA
B6GB
BBAC
BS@AF

3E

10
%1%

1C

B2
%1%
a8
%1%

%1%

2

04

20
@8

%1%
3E
3E
%]%)
19

aa

@8
1€

2C
%[

22
3C

P4

29
@8

22

?2??
?2??
BRK
?2??
2?2
PHP
BPL
BPL
?77?
?2?
7?7
?2??
???
7?7
777
BRE
??7?
2?7
ASL
CLC
BRK
BRK
BRK
PHP
BRE
BRK
PHP
BRK
PHP
PHP
BPL
PHP
BFL
BPL
7?7
BRX
BRK
BRK
BRK
BRK
PHP
?2?2?
?2??
?2?
PHP
BPL
?7?
77?7
2?7
PHP
PHP
BRK
BRK
?7??
ROL
ROL
ASL
???
7?7
77?2
ROL
BRK

$3E

$B5SCE
$BSCO

$1C

$0402,X

00
$08
$00

$@9
$00

300

$BOES

$B604
$BOEE

$00
$3E
$3E
$020
$10

$BSF8

$08
$1C

$2082C
$0800,X

$2222.,%X
$3C



B611
B612

BB13

B614
B615S
B616
BB17
BE18
B61A
B61D
BE1E
B61F
B621
B622
B623

B624
B625
BB26
BB27
B629
B82C
BB2F
B631
BB34
BB37
B633
BE3C
BB3E
BB41
B642
B643
B646
BB47
B648
B64A
B64B
B64C
B64D
BE4E
BB4F
B651
B652
BB53
B654
BB55
BB656
B657
BB59
BBSB
B&5D
BBSF
BE61
B664
BB667
B66S
BE6B
B86C
B66D
BBBE
BBEBF
B671
B672
BB673

iC

20

3C

3E
20

3E
20
20
1E
22
(%1%
22

1C

B2

22
28
28
22

20
20

2A

22

20

3C

3C
20
20

22

22

20
3E

???
727
?2??
???
???
???
BRK
???
JSR
???
?2??
BRK
7?7
2?77
??7?
7?7
7?7
2?2
BRK
JSR
JSR
BRK
JSR
JSR
BRK
JSR
ROL
ASL
???
???
ROL
22?2
BRK
PHP
PHP
PHP
PHP
PHP
???
BRK
???
227
722
?22?
?2??
72?2
BRK
BIT
BMI
BIT
BRK
JSR
JSR
BRK
ROL
ROL
???
?2??
?2?
BRK
7?7
XS

ROL

$1C
$2020

$3C

$3E
$3C20
$3E20
$3E
$3C20
$2020
$1E
$2020
$22
$2200,X

$2222,X
$1C

$02

$22
$28
$B68S
$22
$20
$2020
$3E20
$22
$2A,X

$22
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‘B674

B&786
Be77
B679
B67A
B67B
B87C
B&7D
BB7E
B&7F
B581
BB82
B68B3
B684
BG687
BE88
B68A
BB8B
B68C
B88D
B88F
B691
Be82
B693
B63S4
B695
BE97
B699
B69A
B69D
BBSE
BBSF
BBAl
BBA2
BBA3
B6A4
BBAS
BBAB
BBA7
BEBAS
B6AA
BGAB
BBAC
BSAD
BBAE
BEAF
B6B1
BBB2
BB6B3
BEB4
B&BS
B&BB
BEB7
BEBI
BeBA
B6BB
BEBC
BEBD
BEBF
B&C1
BBC2
BEC3
BBC4

22
1C

3C

20
1C

14

22
1C

1C

3E

22

22

22
22

20

B2

ROL
2772
BRK
222
227
22?2
222
227
229
BRK
222
2272
722
JSR
BRK
7272
797
227
ROL
BIT
BRK
227
227
2272
PLP
BIT
BRK
227
JSR
222
222
BRK
PHP
PHP
PHP
PHP
PHP
PHP
BRK
22?2
222
222
222
222
222
BRK
227
227
227
222
272
PHP
BRK
222
?2?
ROL
ROL
ROL
BRK
227
?9?
PHP
229

$22
$1C

$3C

$2020
$1C

$1A
$3C

$22
$1C

$821C

$3E

$22

$22

$22

$22.,X
$22



BeCo
B6CB
BBC7
BBCS
BBCA
BBCB
B8CC
B&CD
BECE
BBCF
BsD1
BeD2
B6D3
B6D4
B6D6
BeDS
BBDB
B6DD
BEDF
BBE1
BEE4
BBES
BBEB
BBES
BBES
BEEA
BBEB
BBEC
BBED
BBEE
BBEF
BEF1
BEF2
BBF3
BEF4
BBFS
BBF6
BBF7
BBFS
B6FA
B6FB
BBFC
BEFD
BBFE
BBFF
B700
B701
B782
B785
B7@8
B78A
B70B
B78C
B70F
B711
B714
B715
B718
B717
B718
B71B
B71E
B721

22

3E

20
po
10
10
1E
%1%]
18

%]

g8

3F

28
12
08

22
20
3C

o
1E

%1%

1E

@28

23
oc

1E

22

20
g2

7?7
27?2
BRK
22?7
???
PHP
PHP
PHP
PHP
BRK
???
?2?2?
PHP
BPL
ROL
BPL
BPL
BPL
BRK
JSR
??7?
?227?
BRK
2?7
??2?
?7??
??7?
???
?2??
???
BRK
???
ROL
PHP
PHP
PHP
PHP
BRK
???
?22?7?
2?27
?22?
?27?
?22?
?22?
???
?22?
AND
AND
BRK
7?77
222
ASL
BRK
JSR
?22?
?2??
?2??
BRK
BRK
JSR

ASL
222

$22

$3E

$B6BF6
$1E00,X
$B6EB
$BBED
$BBFD
$00
$0810

$00

$08

$3F

$2828
$0C12
$00

$1E22,X
$20
$223C

$00

$1E
$2020
$0200,X
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B722
B725
B726
B729
B72B
B72C
B72F
B731
B732
B734
B736
B738
B734A
B73B
B73C
B73D
B749
B743
B744
B745
B746
B747
B748
B74B
B74C
B74D
B74E
B74F
B751
B753
B754
B755
B758
B7%5z
B7&t
B75L
B75F
B761
B762
B763
B784
B765
B7686
B787
B769
B76B
B76C
B76D
B76E
B78F
B771
B773
B774
B775
B778
B777
B779
B77B
B77C
B77D
B77E
B77F

- B781

B783

22

%1%
1C

20
oC

3C
10
%]
1%

@2
20

a8
18

P4
@ac

18
20
38
22
18

pa
36

2
3C

09
1C

20
3C

22
%1%

1E

1C
3c

22

ASL
???
ASL
BRK
?7??
ROL
BRK
???
BPL
BPL
BPL
BRK
?7?
7?27
7?7
ASL
JSR
72?7
???
???
227
BRK
BRK
PHP
PHP
PHP
2?7
BRK
BRK
7?7
7?7
2?72
BIT
JSR
BIT
BIT
BRK
PHP
PHP
PHP
PHP
PHP
7?7
BRK
BRR
ROL
ROL
ROL
727
BRK
BRK
??2?
??7?
?7??
7?2
BRK
BRK
7?27
??7?
??2?
72?7
BRK

BRK
7?7

$2222.X

30000, X
$1C

$1E280.,X
$8C

$B770
$B746
$B738
$00

$1C02,X
$3C20

$08
$18

$04
$0C

$18
$2220
$38
$22
$18

$20
$36

$20
$3C

$20
$1C

$00
$3C



B784
B785
B7886
B789
B78B
B78C
B78D
B79@
B792
B735
B788
B79A
B79D
B78E
B78F
B7A1
B7A3
B7AS
B7A6
B7a7
B7A8
B7AB
B7AC
B7AD
B7AF
B781
B7B3
B7B4
B7BS
B7B6
B7B7
B7B3
B7BB
B7BC
B7BD
B7BE
B7CO
B7C2
B7C3
B7C4
B7C5
B7CB
B7C7
B7C9
B7CB
B7CC
B7CD
B7D@
B7D2
B7D5
B7D7
B7D8
B7DA
B7DB
B7DD
B7DE

20 @9
1E

0z 92
%1%
3@ 20
20 09
%1%
26 1C

1@
3C
10

"]%

14
%)
22

2
22

ve
%1%

@29
22

B2 1C
po
P4 28
3E
@E

18
o2 00

227
227
JSR
BRK
277?
2272
ASL
BRK
ROL
JSR
BRK
ASL
2272
2272
BRK
BPL
BPL
222
222
BRK
BRK
2272
229
ROL
BRK
BRK
227
227
229
PHP
BRK
BRK
?2?
ROL
ROL
ROL
BRK
297
227
PHP
222
222
BRK
BRK
279
229
ASL
BRK
ROL
BPL
BRK
CLC
CLC
BMI
CLC
ASL

$002@
$1E

$0202,X%
$20
$2030
$0020
$00
$1C20,X

$10
$B7DF
$B7BS

$00
$22

$1A
$00
$22

$00
$22

$00,X
$00

$09
$22

$1C02,X
$00
$0804,X
$BB1D
$0E

$B7FS
Y %1%1%]%)
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B7E1l
B7EZ
B7E3
B7E4
B7ES
B7E6
B7E7
B7E8
B7E9
B7EA
B7EB
B7ED
B7EE
B7EF
B7F1
B7F3
B7F5
B7F7
B7F8
B7FA
B7FB
B7FC
B7FF

ac

3F

21

21

%]

3C
AQ

28

PHP
PHP
PHP
PHP
ROL
2?7
PHP
SEC
7?7
2?27
ASL
??7?
SEC
BRK
AND
ANRD
AND
727
BRK
PHP
???
ROL
BRK

$eC

$3F

($21,X)
($21,X)
($21,X)

$20

$283C.,X
$A9



I8 REM SESRSysesessssssssssassne
20 REM $
I8 REM 3 TELE-PAINTING
48 REM 3 ==emmmmmmmmes
i@ REW ¢
69 REM ¢ Copyright 1967
78 REM ¢
g8 REM ¢ par CONPACTION-soft
98 REM ¢
188 REN FRESSBRBORRRBLILRLLLLILS
118 °
1280 PAINTL.TLP:MOVCSR=4912B
138 PAINT2.TLP
{42 PAINT3I.TLP:OUTPTR=87200
158 PAINT4.TLP:PAINT=45383
151  PAINTS.TLP:INVERSE=49308
155  MOUSE=#9REQ@:FOKE 275,128
156 DOKE #FC,1
168 °
178 PAINT.CHS
188 °
198  HIRES
209  MOVE ¥AB2e,8BFe7, 47008
218 XCSR=120:YCSR=18@:POKE #FE,128:PCKE #FF,188:FB=1
228 CURSET XCSR,YCSR,3
238 CHer 33,8,2
248 JLOOP:IF X$=CHR$(27) THEN 60SUB MENU
258  REPEAT
268  CALL MOVCSR
270 |F PEEX(#FD)>127 THEN CURSET PEEK(3FE},PEEK(EFF),1-FB
288 K$=KEY$
298 UNTIL K$>*'" OR K$=CHR${27)
I88  K$=UPS(K$):IF K$<*A" OR K$>"1" THEN LOOP
185 IF K$<)G* THEN S0SUB INVC:MOVE #A08,#BF67,47088:605UF INVC
318 IF K$="T* THEN GOSUB LIGNE
328 IF ¥$="R* THEN 60SUB BCITE
318 IF ¥$="L" THEN GOSUB LIGNEC
343 IF K$="F" THEN BOSUB FLL
359 IF K$="H" THEN GOSUB OUTP
368 IF K$="E* THEN FB=1-FB:PRINT :PRINT *CRAYON *;:IF FB THEN PRINT *BAISSE
* ELSE PRINT °“LEVE"
I51  IF K$="E" THEN GET A$:CLS
378 IF ¥$="5* THEN G0SUB STAR
375 IF K$="Y" THEN G0SUB VIDED
488 IF K$="G" THEN GOSUB GOMME
499 IF X$="V* THEN GOSUB VITESSE
588 IF ¥$="X* THEN PRINT "EFFACER ECRAN (0/N) ?7°;:BET A$:CLS:IF UP$(As$)="0"
THEN HIRES:GOSUB INVC
518 IF K$="G° THEN PRINT sPRINT *X =*PEEK(¥FE)* Y ="FEEK(¥FF)" FB ="fB*
¢*:6ET AS:CLS
528 IF K$="D" THEN TEXT:DIR "$.SCR*:BET A$:HIRES:NOVE $7000,48F 67, $ABRR:608
UB INVC
533 IF K$="0" THEN GOSUB INVC:MCVE $7890,#8F47,8ABBE:GOSUB INVC
549 IF K$="P" THEN GOSUE DESIGN
559 IF Kk$="Li* THEN GOSUB COULEURS
568 IF K$="C"* THEN GOSUB CERCLE
588 IF K$="N* THEN GOSUB NOMFICH
568 IF ¥$="M* THEN 50SUB INVC:60SUB SVFICH:GOSUB INVC
488 IF K$="1" THEN GOSUB INVC:GOSUB LDFICH:60SUB INVL
618 IF K$="A" THEN GOSUB ATTRB
628 IF K$="W" THEN GOSUB MRITING
538 IF K$="J" THEN BOSUB TRIANGLE
443 IF K$="K" THEN ERRGCTC RP:60SUB PPPiD:ERROFF
897 IF KEY$ THEN 897
899  GGTC LOGP

- gu % pu S en PR % =
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988 JWTPNT

918  REPEAT

928 CALL MOVCSR

938  UNTIL PEEK(#FD)>127 OR ASC(KEY$)=27

935  X=PEEK(#FE):Y=PEEK(#FF):CLS:PRINT *Point enregistre *

936 IF PEEK(#FD)>127 THEN REPEAT:POKE #FD,B:CALL MOVCSR:UNTIL PEEK(#fd)=0:P
OKE #FD,128

937 RETURN

948 JLIGNE

958 CLS:PRINT :PRINT *OPTION :Trait simple ¢*

958  GOSUB WTPNT

965  IF PEEK(#FD)<128 THEN CLS:RETURN

978  X=PEEK(#FE):Y=PEEK(#FF):POKE ¥FD,R

988  ADRAW X,Y,PEEK(4FE),PEEK(¥FF),2

998 X1=PEEK(#FE):YI=PEEK(¥FF)

jgee  CALL MOVCSR

1219 ADRAW X,Y,X1,¥1,2

1811 IF KEY$=CHR${27) THEN 1848

1820 IF PEEK(BFD)<128 THEN 982

1838 INVC:ADRAW X,Y,PEEK(SFE) ,PEEK{¥FF} FBIINVC

1875  BOTO LIGKE

184  CLS:RETURN

1858 JBONNE

1868  CLS:PRINT :PRINT *OPTION :boase €*

1878  POKE KOUSE,” _‘:G0SUB INVC:CURNOV -5,@,3:CHAR '_",8,2

1882  REPEAT

1299 CALL MCVCSR

1100 IF PEEK(#FD)>127 THEN CURMOV -&,8,8:CHAR " _',B,!1

1118 UNTIL KEY$=CHR${27)

1120 CURMOV -&,@,3:CHAR °_",8,2:605UB INVC

1125  CLS:POKE MOUSE,33

1138 RETURN
1149 ]DESIGN

1158

CLS:PRINT “ENTREZ LE DESIGN DE LIGNES DESIRE SOuS LA FORME DE WU

IT BITS (2 OU 1)*

11608
17
1188
1198
1288
1218

PRINT *PATTERN ! veevunad®;
COUNT B:PRINT CHRS$(B);:UNCOUNT

CURSOK SET

INPUT A$

A=VAL{*%*+A$):IF AC>® THEN PATTERN A
CURSOR OFF:CLS

1228 RETURN
1328 JCOULEURS

13:8

CLS:PRINT * CHOISISSEI VOTRE COULEUR, UN CHIFFRE  POUR L'ENCRE, AV

EC FUNCT POUR PAPIER®

1328
1338
1348
13358
1360
1378
1315

PRINT MIDDLES(*®@ 123435 & 77,38

REPEAT

BET A$:A=ASC(AS)
IF A>128 THEN A=A-12B:1F AC24 AND ALS THEN PAPER A-1b
IF A$)="8" AND A$(="9" THEN INK VAL{RS$}

UNTIL A$=CHRS$(27}

CLS

1388 RETURN
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1399
1499
1418
1415
1428
1430
1449
1445
1458

R$(27)

JCERCLE

CLS:PRIKT :PRINT *OPTION :Cercle e

GOSUB WTPNT

IF PEEK(#FD)<12B THEN CLS:RETURN

X=PEEK($FE) :Y=PEEK(#FF):POXE #FD,2

R=@

IF R THEN CURSET X,Y,3:CIRCLE R,2

A=PEEK (#FE) ’

K$=KEY$:CALL MOVCSR:IF PEEK(#FE)=R THEN IF PEEK(#FD)<128 THEN IF K$<OCH
THEN 1458

1468  IF K$=CHR$(27) THEN IF R THEN CURSET X,Y,3:CIRCLE R,2:CLE:K$="":RETURN
ELSE CLS:K$="":RETURN :

1470
1488
1490

IF R THEN CURSET X,Y,l:CIRCLE R,2
R=ABS (PEEK (#FE}-X)
IF PEEK{#FD)>127 THEN IF R THEN GOSUE INVC:CURSET X,Y,3:CIRCLE R,FB:B0S

UB INVC:G0TO 1488 ELSE 1428

1ee
1510
1328
1538
1334
1348
15435
1546

iEE
AWl

1368
isre
1580
159¢
1948
1958
1968
1363
1973
1982
1598
2884
2818
2811
2820
2238
2813
2849
2ese
AL
2878
2100
2118
2128

IF KEY$<)CHR${27) THEN 1448
IF R THEN CURSET X,Y,2:CIRCLE R,2
CLS:RETURN
INCMFICH
D$=DEGSIN$:PRINT *NOM :“I%
PRINT "nce du dessin @ *;:INPUT DESSINS
IF DEGSIN$="" THEN DESSIN$=D$
LS:RETURN
15VFICH
IF DESSIN$<:*" THEN ESAVE DESSINS+".SCK*:RETURN
PRINT :PKINT "Vous devez nomaer le dessin courant “iGET A% :CLSRETURN
JLDFICH
IF DESSIN$="*" THEN 6GTOD 1578 ELSE LOAD DESSINS+*.SCR*:RETURN
JBOITE
CLS:PRINT :PRINT *OPTICKN : Rectangle &°
GOSUE WTPNT
1F PEEX(4FD}<128 THEN CLS:RETURN
Y=PEEX (#FE )3 Y=PEEK(#FF):POKE #FD,8 '
ARDX X,Y,PEEK(¥FE),PEEK(#FF),2
Yi=PEEK{4FE) 1 Y1=PEEK(#FF)
CALL MOVCSR
ABCX X,Y,11,Y1,2
IF KEY$=CHR$(27) THEN 20848
If PEEK({#FD){128 THEN 1988
INVC:ABOY X,Y,PEEK{$FE) ,PEEK{¥FF},FBIINVC
6070 BOITE
CLS:RETURN
1INVE
CURSET PEEK{#FE),PEEK{BFF),J:CHAR "i°,B,2
RETURN
JCALAD
AD=DEEK { §4B ) +PEEX (#49)-1:CON=PEEK(AD}
RETURN
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2138 JATTRB

2049 CLS:PRINT :PRINT "OPTION : Attributs couleur E"
2159  PRINT MIDDLE${" ESC pour sortir €e°,48)
268 PRINT*¢d 1 2 3 & 5 6 7%

2188  GOSUE INVC:GOSUB CALAD:60SUB INVE

719@  COL=8

2288  REPEAT

2218 CALL MOVCSR

2228 6OSUB INVC

2238  POKE AD,CON

2248 BOSUB CALAD

2259 IF PEEK(#FD))>127 THEN CON=COL

2268 K$=KEY$:IF K$>="'" THEN GOSUB ATR
2278 POKE AD,COL

2288 GOSUB INVC

2298 UNTIL K$=CHR$(27)

2306  GOSUR INVC:K$=""

7318 POKE AD,CON:CLS:B0TG INVC

2320 JATR

2330 IF K$<*B* AND K$>="0" THEN COL=VAL{KS}:RETURN
2348 IF K$="'" THEN COL=1

2358 IF Kk$="&" THEN CCGL=Z

2368 IF ks="#" THEN COL=3

7378 IF ¥$="s$" Trth COL=4

2388 IF K$="%* THEN CDL=3

2398 iF Ks="~" THEN COL=6

74@@  IF ¥$=*4" THEN COL=7

24i¢ IF K$="}" THEN COL=2

2428 COL=16+C0L

2438 RETURN

2943 JLIGNEC

2958  CLS:PRINT :PRINT "OPTIDN : Traits contirus €°
2968  GOSUB WTPAT

2965 |F PEEK(#FD:-128 THEN CLS:RETURN

2978 X=PEEX{¥FE):Y=PEEK(4FF}:POKE ¥FD,B
2968  ADRAW X,Y,PEEX(¥FE} ,PEEK(¥FF),2

7998 XL=FEEX{$FE)}:Y1=PEEK{¥FF)

Ja2@ CALL MOVOSR

IBLE  ADRAH X,Y,X1,¥1,2

@81 IF KEY$=CHR$(27) THEN 3849

Ip28  IF PEEK(4FD)<128 THEN 2988

1038 INVC:ADRAK i,Y,PEEK{4FE) ,PEEK(#FF ) FBIINVC
3835 Y=PEEK({#FE):Y=PEEK{#FF}:60TO 2989

3848 CLS:RETURN

I8 JFit

1968 CLS:PRINT :PRINT * GPTION : Remplissage €°-
1878 GOSUB WTPNT

3875 IF PEEX(#FD)<128 THEN 3118

3888 INVC

I@3) CHURSET PEEX(SFE),PEEX(#FF},3

3898 CALL PAINT

g8  INVC

Jie1  6OTO FLL

3118 CLS:RETURN
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3128
3138
J148
3158
3155
3168
3178
75
jiee
1185
3198
l88
21
3228

bk
it

3248
3258

J268
777
wai

3275
1288
1780
3318

T
WL

35

1348
3330
ML
3370
168
3398
Jeee
1410
e
3430
3449
3430
3460
3478
3438
1499
isee

TE@AE
wu

1318
332

1538
3348
3388
3510

Igze
I8l

3840
3650
3868

J0UTP
CLS:FRINT :PRINT * OPTION :Hard-copy imprisante ¢°
PRINT * Type : 1-EPSON 2-G6Fi@@ ou S@@ 3-MCP4@";:GET A$
IF 4$=CHR$(27) THEN CLS:RETURN
LPR SET
INVC
CLS
IF As="1" THEN HCOPY
IF A$="2" THEN AA=PEEK(#FC):CALL OUTPTR:POKE #FC,AR
IF A$="3" THEN GOSUB MCP4@
60T INVC
JVITESSE
LS:PRINT :PRINT “OFTION :Vitesse du curseur E*
REPEAT
CALL MDVCSE
K$=KEY$

IF K$="-* THEN P=PEEK{(4FC)+2:IF P>255 THEN PORE #FC,2535

LSE POKE #FC,

IF K$="=" THEN P=PEEK(#FC)-2:1F P<1 TREN POKE #FC,! ELSE PCKE #FL,F

UNTIL K$=CHR${27}
CLGing=""

RETURN

THENY
Lin As(32)
A$ti)=" T 1 TRAITS"

A$:i21)=* W : ECRITURE DE CARACTERES®
A$122)=" J 1 TRIANGLE"

8$i23)=" K : PARALLELDGRAMNE"
A$(24)=" ¥ : INVERSE ViDEQ®
FCTNS=24:POINTEUR=1

REPERT

CLS:PRINT PRINT AS$(FOINTEUR)

A${2)=" L & TRAITS CONTINUS®
A$(3)=" K : RECTANGLES®
R${&3=*  ; CERILES®
£§:5)=" § 3 ETOILES®
As6i=" 6 : GOMME
A$(71=" F : REMPLISSAGE®
A$(2)=* H : HARD-COPY IMFRIMANTE®
A$(9)=" £ : BASCULE ECRIS/EFFACE®
A${1@)=* V : VITESSE DU CURSELR*
as(i1)=* @ : COGRDONNEES DU CURSEUR®
a$¢12)=* D : DIRECTORY DU DISK COURANT®
8$(13)=* P : DESIGN DU TRACE®
A${14)=* U : COULEURS ENCRE/PAFIER®
A$115)=* N : CHANSER LE NOM DE TRAVAIL®
A${16)=* M ¢ METTRE LE DESSIN SUR DISK'
Asi17)=% 1 : INTROGUIRE UN DESSIN A L'ECRAN®
AS{i6)=" ¥ -3 EFFACER L'ECRAN®
A$(19)=* 0 : RECUPERER UN DESSIN MODIFIE®
£s(28:=* A : ATTRIBUTS COULEUR LOCALISES®
"
J
K

GET A$:A=ASC(AS$):IF (A=18 AND POINTEUR<FTTNS) THEN POINTEUR=POINTEUR+L

IF (A=11 AND POINTELR>1) THEN PCINTEUR=FOINTEUR-1
UNTIL A=27
CLS

3878 RETURN
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4940
4958
4950
4943
4310
1974
4988
4959
eee
Jale
a8l
W
LA
335
Jedg
sese
5869
sere
375
Jaes
3863
5898
3100
18
e
3138
Jt4d
3158
ci60
3178
3in
3172
3173
3174
5188
5158

]5TAR

ELS:FRINT :PRINT "OPTIOK :Etmile &*

BOSUE WTPNT

IF PEEK(#FD)<126 THEN CLS:RETURN

Y=PECK{#FE):Y=PEEX{4FF):POXE 8FD,3

CURSET X,Y,FB

ADRAW X,Y,PEEL(#FE},PEEK{FF),2

X1=PEER{#FE}:Y1=PEEK(FF)

CALL MOVCSR

ADRAW X,Y,X1,¥1,2

IF KEY$=CHR${27} THEN 5B40

IF PEEK{4FD) <128 THEN 4988

INVC;ADRAR X,Y,PEEX(#FE) ,PEEK(SFF ), FBIINVE

BBT0 4588

£15:RETURN

InrITING

CLS<PRINT *0PTIOK :Ecriture ¢°

S0SUE WTPNT

IF KEY$ THEN 5873

1F PEEK(#FDI{128 THEN CLS:RETURN

INVC

AD=4ABRR+4RTY+INT(¥/6)+268:POKE AD,FEEX({AD) XOR 128:CURMOV -4,8,3

REPEAT

6ET A$:A<ASC(4$):PDKE AD,FEEE(AD} XOR 128
IF 4y37 AKD A<127 THEN CHAR A,B,Z ELSE Slad
Y=X+b:IF %2237 THEN ¥=Y+9:%=12
IF ¥3199 THEN Y=0

BOTD 5598
IF A=32 THEN CHAR " _’,B,B:CURMOY -5,8,3:60T0 3139
[§ 8=127 THEN §=X-6:IF X<42 THEN Y=¥-B:X=233:1F ¥<@ THEN ¥=i92
IF #=11 THER ¥=Y-1:1F Y3 THEW Y=192
IF H=1@ THEN Y=Y+1:IF ¥:192 THEN Y=@
IF A=9 THEN 1=1+L:1F %233 THEN X=i2:¥=Y+HB:IF Y)15Z THEN y=8
IF A=8 FTHEN f=X-L:IF XC1Z THEN £=233:¥=¥-B:IF Y<@ THEW ¥=192
IF #=13 THEN X=12:¥=Y¢BslF Y)199 THEN Y=8
AD=#5008+4RIY+INT{X/6}+2B85 IF AC>27 THEX POKE AD,PEEK(AD} XDR 128:CURS

£7 X,¥,3

3193
3283
218
8342
8968
6363
5978
6738
6598
700
7819
a1
7820
7830
1340
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UKTIL A=2711NVC
£LS

RETURN

TR
BOSUB WIPNT
IF PEER{#FD)<128 THEN CL3:RETURN
Y=PEEK(¥FE)sY=FEEK(4FF } :POKE 40,0
ADRAR X,Y,PEEK{4FE) ,PEEK(9FF],2
Xi=PEEK (4FE) : Y1=PEEK (#FF)
CALL MOVCSR
ADRA¥ 1,Y,K1,Y1,2
iF KEYSCHRS${27) THEX 7849
IF PEEX(EFDI<1ZB THEN 6988
INVC:ADRAN X,Y,PEEX{#FE),PEEK(RFF),2: INVC
CLS:RETURN



7188 ]TRIANBLE
7118 CLS:PRINT "OPTION :Triangle €°
7178 6OSUB TTR:If PEEK($%g),127 THEM FOKE #FD,® £LSE 7210
7125  IF REYS THEN 7123
7130 Xl=KsYL=Y:X2=PEEK(#fe):Y2=PEEN(#f1) :RDRAN R1,Y1,1Z,Y2,2:0=42:¥=Y]
7148 REPEAT
7140 ADRAM X1,¥1,1,Y,2:A0RAN £2,Y2,X,Y,2
7178 CALL MOVCSR:Y=PEEX{#fe):¥=FEEK(¥1)
7iB8  ADRAW X1,Y1,%,Y,2:ADRAW X2,Y2,3,Y,2
7198 UNTIL PEEX(84)>127 DR ASC(KEY$)=27
7200 IF PEEK(#€d)>127 THEN BOSUB INVC:ADRAW Xi,VL,X,¥ FBiaDRAm X2,Y2,X,Y,FB
7281  IF PEEK(#FD)>127 THEN ADRAM Y1,VL,XZ,%2,FR:INvC:B0T0 7119
7285  ADRAK X1,YL,X,Y,2:ADRAN X2,YZ,X,¥,2
7284  ADRAW X1,Y1,12,Y2,2
7200 CLS
7228 RETURK
g1a@ 1PPPID
8118  CLS:PRINT "OFTION :Farraleiogramas "
B120  BOSUR TTR:IF PEEK{#fd)-127 THEN POKE #FD,@ ELSE 8210
B125 IF KEY$ THCh 8125
BIIE  YIshiYl=v:Y2=FEEK(#fejYZ=FEER(BF1) RDFAR X3,Y1,02,v2,2:0=021Y=Y2
§148  REPEAT
BLoR  ADRAW J,¥, 37, Y2,Z:ADRAN X, ¥, RetXL-X2),Y+(Y1-¥2),2:ADRAN KT, Y1, XetX1-X2
b eYL-Y2),2
§17¢  CALL MOVCSR:X=PEEk(#fe}:Y=FEEK{4f1)
B189  ADRAW X,1,72,Y2,2¢ADRAN X, ¥, Xe{X1~X2) Y+(Y1-Y2},Z:ADRAN 31,Y1,Xe{X1-12
) Y4i¥i-v2),2
R198  UNTIL PEEM{94d)3127 Ok ASCIXEY$)=27
B191 IF PEEX{WFD}2127 THEN CURSET 1,¥,1-FB
BIRR 1Y PEER(#44)2127 THEN GOSUE IWVC:ADRAK 1,v XZ,Y2,FB:ADRAK ¥,Y,X+21-X2)
JHEEL-Y2) PR
8281 1F FEEX;WFDI>1Z7 THEN ADRAW 12,Y2,%1,.Y1,FBIADRAN X1,YL, Xe(Xi-XZ),¥4iY]-
Y2),FB: INVL:R0TO 8118
9205 ADRAW 1,Y,RI,¥2,ZeADRAR ), Y Ke(EI-RZ) Yo (YI-YZH, 20ADRAN X1, Y1, X0 0X1-12)
JreiYL-f25,2
Elés  ADRAN X2,Y2,X1,¥1,2
Bz18 CLS
8220 RETURN
EL2 1RP
§226  ADRAW X2,Y2,X1,Y1,2:ADR&NW £,Y,X2,¥Z,2:507C PFPID
P2 JVIDED
3319 PRINT MIDDLES{":iFinysique ou {Aittribut ™ e7,48)
120 GET AS:As=uPs{ns:
328 IF AS.2°R AND AS<:P* THEN 8490
Ei4@  If AS="F* THEW FORE $7212,831:FOKE #5303, 04
45 IF A$="4* TeEN FOKE #9312,96@:PORE ¥9IBa,¥¢¢
§I3¢ CALL INVERSE
G40  CLS:AETURN
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17480 JMCP4Q

(758 LPRINT CHR$(17):LPRINT :LPRINT CHRS(18}°1"

13518 FOR I=$A2@@ 1O WEF4@ STEP 48

13515  FOR J=8 10 39

13520 A=PEEK(I+J):1F A<b5 THEN LPRINT "R12,8%:607D 13534
13522 A$=RIGHTS({“82008B*+RIGHTS{BINS(A),LEN(BINS(A))-1),6)
13524 FOR k=1 T0 &

13526 IF WID${AS,X,1)="1* THEN LPRINT *J2,8* ELSE LPRINT "R2,0"
13538 NEXT K

13534 NEXT

13538 LPRINT *RB,-1"®

13548 FOR J=39 TO @ STEP -}

13542 A=PEEK(1+J):IF A<HS THEN LPRINT “R-12,8°:60T0 13358
13545 A$=RIGHTS{"BRORBR" +~ iSHTS(BINS (A}, LEN(BINS(R})-1),6)
13548 FOR k=6 TO 1 STEP -1

13558 IF MIDS(AS,K,1)="1* THEN LPKINT *J-2,8° ELSE LPRINT *R-Z,8"
13552 NEXT ¥

13558 NEXT J

13559 LPRINT °RB,-1"

13568 NEXT |

13570 RETURN

10200 1SV

79810 SAVED *FAINTING.EXE®,AUTD
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4 -~ Mapping d une disquette

Comme vous le savez, les fichiers d une disquette sont stockés dans
des secteurs qui ne se suivent pas forcément. Ces secteurs sont définis
dans le secteur de FCB des fichiers.

De plus, le BIT MAP contient la table des secteurs occupés et libres
de la disquette et est stocké dans les secteurs 2Z et 3 de la piste 20.

Ainsi, rien ne s oppose & interpréter graphiquement 1°é6tat d occupation
de le disguette ou la structure d'un fichier sur cette disquette.

C'est ce que vVous propose ce programee Que Nous a permis de divulguer
notre ami Jacques TRIOQULLIER. Merci a lui.

Attention : La recopie de 1a carte de 1la disquette (MAP DISE) ne peut se

faire que sur une imprimante compatible avec le format bit image EPSORN. ..

Voici done le programme : MAPPING DISQUETTE
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i

TSResEotysRsItEIbITILNY

CLS:PRINT * & 1a fin de chague “aapping’,":PRINT "appuyer sur P pour 1

1. Mappirg disque entigr®:PRINT °

2. Bapping fichier ga

Ee= NS (PESY (B3708+0CT )} LLEN{BS)~L:GCT=RIGRIS (RS, 1)

Extension: “jzINPUT EX8:EX$=LEFTH(ERS+"

*,3):CURGOR OFF

At i
3 © 4 MAPFING DISQUETTE 1
L1 I (Ci par ¥
58 ' 1 Jacgues TRIDULLIER ¥
6B 3 ]
TR O REBTERRRERIIELITLIILIAN
Be -
9@ - & Ecrit en (Octoore 1987
i
118 - @98t Imtialisations 668
178 ACCEMT SET:POKE BZ75,BCB:PRESENTE
138
4 Cople sur’
148 PRINT ")'isprisante sinon yn= autre touche,";:WALT 1B
158 IF (PECE{4283) AKD 2)s@ THEW SOSUE (RF
168
178 * £313 Menu general  $¥}
160 JMENL
198 CLSIFRINT °
r fichier?
780 PRINT * 3. Quitter ie prograsse”;:BET T%
219 IF Tes"l* THEH ST MAPDISO
278 IF T4=*2* ThEN GOTY MAFFICH
238 IF Te=*3° THEN NM] ZUSE BOTC RENU
4@ ENL
P
Y
273 © stt Mapping disque entier 12
268 IRRPLISE
799 GE1:CLG:PRINT (PRINT SPC$6T1"Mapping Bisque entier®
8 TRACK=Zd:SELTEWR=Z
313 LIREDISE
o6 DET=RIRI=38:Y=15
i3 REPEAT
Ay
58 GCTETS=RIGHTS("9a3aden’+iCts,8)
ja@  FOR C=B TG 1 B7EF -1
i3]} RIT&=NDY(BOTETS, L, 10
88 IF B1Te="8" THEK CL=1Z8
AT IF BI1T$="1" THEK E0=@
404 CURSET X, ¥, @:FILL 2,1,00
3% k=142
L TF 12234 THEN X=3@:Y=V+2
§38 IF ¥=99 TKEK Y=188
448 If ¥=19Z THEK C=W
§58  MEXT
350 OCT=QCT+l
478 UNTIL OCT=#L3:CLI
48 BET TH:IF Te="P" THEN HCDFY:TCOPY
£99  PRESENTE:GOTO MENU
Se8 -
518 - &334 Mapping par fichier 132
578 MAPFICH
53¢ CLS:CURSOR SET:PRINT "Nos du fichier: *j:INFUT NF$
544  IF LEN(NF$]:9 THEM GGTD MAFFICH
569  MFS=LEFTHINF§+"° ',
55d PRINT *
578 IF EX$=" " THER EX$=EXTS
568 SEI;TRACK=ZR:SECTELR=4
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3§ 1uLAT

448  LIREDISE

618  PGINT=18:F=PEEK(49780) :S=FEER (#9701 : [X=FEEK{B9703]
b2@ JLECNORFIL

82 LITNF

od@  IF NOHE::NFS THEN GOTO NDBSUL

658 LITEX

568 IF EXLS<IEXS THEN BLT0 NOHSU!

&78  TRACK=PEEK(#978C+POUINT}:SECTEUR=PEEK(B378D4FPOINT}

588 CLSsPRINT "Frchaer®CHRS(271*A°NF$® "EXSCHR${27) "€localis!”
438  IF TRACK<¥B@ THEN F=! ELSE F=2

782 PRINT "Face®F:"® Piste"TRACK AND 47f" Secteur”SECTEUR
7i#  PRINT "Loaqueur'DEEK{A97RE+POINT) ANL QBFFF® secteurs';
120 P=TRACK:S=SELTEUROF ) =1B;AFFNRP

738 LIRELISG:POINT=H4C

74D LITDES:LLE

T8¢ GET Te:IF T8="P* THER KCOPY:TLOPY

76B  PRESENTE:G0TD MENU

TR
TE@  dsr Sgus-programmes 40
758 JLITAF

508 AD=BR7BR+FOINT:NORS=""
B18 FOR C=AD 70 AD+E
3¢ NORS=NCWSCHRS(PEEK:C)H)
g1 NEXT
949 RETURN
5@
B5% JLITEX
876 AD=3F7R9¢POINTIEILY=""
BE?  FOR (=Rl TO AD+2
B EXL4=EXLS+CMRELPEEN(C)!
80 NEXT
51 FETURN
e
373 INCASYI
943 FIINT=POINT+4L9
958 I (POINT AND #FF )10 THEW SOT0 LECNOWFIC
960 IF 5o:0 THEN TR&CK=P;S520TEUR=5:50T0 LLAT
978 [L3:PRINT :PRINT “Fichier"CHR${Z7}*ATN<S+* "EYSCHRS(Z7) Enon trouvi®ilL

988 GET TH;FRESENTE

998 &GTD MENJ

108 -

1918 JLITDES

100 PeREELH97004FQINT |1 5=PEEX {AS7BL-PLINT 1 0FR=16
1028 1F S=# TFEN RETURN

1848  AFFRAP

1898 POINT=POINT+2

{Bol  IF POINT:#{80@ THEN GOTO LITDEE
1878 TRACN=PEEX (#9788 }:SECTEUR=PEEL {4370}
1389 |F SECTEUR=3 THEM RETURN

1838 P=TRACK:S=SECTEUR:AFFHAP

1188  LIFEDISE

1118  FCINT=2:B0T) LI1TDES

1128 ¢

1138 1AFFMAP

1[40 IF P<128 THEN OF¥=1) EQSE LFY=18B
P15 X=DF R+ {SH1Z):¥=DFY+{(F AKD 12782
{168 CURSET ¥,v,@8:FILL 2.2,128

F170 RETURN

1138 ~
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1198 JLIREDISG

1780  PGKE ¥581,TRACK:POKE $502,SECTEUR: DOKE #583,19788

1210 DORE $415,4FFAL:FOLE $417,2

1228 CALL #42C

1230 RETURN

1248 -

1258 1IMP

1268 L[LS:PRINT * Mette: 1 isprimante en marche 5i":PRINT “vous disirez une
copie.”

1265 FPRINT "  Appuvez sur une touche.®;

1276 ©ET T4:LPR SET

128@ RETURK

1298

1202 * étt Ecran de presentation 3%

1118 IPRESENIE

1378  SEI:WIRES:PAPER 4:1NK &

1338  WINDOW 0,2,3%,25,27

1148 DOKE #EFe8,812:00¢E #8793, H12:D04E 4EFRE,B12

1258 AD=#A@Q5:CO=BLL:AFFLD

1360 AD=$A0OC:(0=014:4FFCO

1378 ABGYL 29,14,234,59,1:AB0) 29,187,234,19%,1

1788  CURSET 24,1,B:SCHAR “MAF NG

17198 CURGET 188,7,8:SCHAR "Face 1°:CURaET 193,197,8:5CHAR "Face 27

1422 CURGET 17,100,8:SCHAR *5er 123 4367489 11 13 15 17t

1412 CLRSET 1Z,15,@:SChAR “P.B"1CURSET 17,53, 8:5CHAR 417

1478 CURSET 23,107,B:CHAR @@, 1:CURSET §7,186,8:5CHAR “41°tEL]

1438 RETURN

1449 7

1498 JAFFLE

4@ FOR k=@ 70 4

1479 FOKE RL+4QSN,CO

1468 NEiT

1450 RETJRN
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% *
* LE JEU DE LA FIN =
* *

A A K K R R R 8 Sk R R R KON Ok K

Ce jeu est un grand classique : c 'est un CASSE BRIQUES !

Kais i1 présente plusieurs intérets : d abord, il est écerik en BASIC,
vous devez donc avoir honte de ne pas en avoir écrit un mieux plus tot !
Ensuite, il est ultra-repide, c“est & dire que sur 1 ATHOS, il faudrait
du langage machine pour obtenir le meme résultat (je dis sur ATHOS parce
gque c est un ORIC, mais il en est de méme sur tous les basics 8 bits

car 1 HYPER-BASIC est sans conteste le plus rapide de tous {!l!l).

Et enfin, les bruits et les graphismes sont jolis

et il gére une table des HI-SCORES permanente.

Sm gestion du clavier est en langage machine, ce qui assure une réponse
immédiate lors de 1 appui sur une touche.

La gestion de la table des scores est celle proposée an début du chapi-
tre a cela prés que les scores sont initialisés & 30 points.

Pour 1 utiliser, donc, n'oubliez pas de faire CRTABLE avant la premiére
exécution du programme.

Voici deone le CASSE-BRIGUES !
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98

99
in
1i@
i
121
122

COSRESTRRRSLRCELASTINNSBRLRARLLS
) 1
1 SUPER CASSE-BRIGUES ¢
B B '
‘1 :
* t ADAPTE PAR L. CHIACCRIERINI 3
% & OPTIMISE PAK G.MEISTER 4
'8 s
© BTERESESEEELBIAEISERISROLLLNLL

FILE &
ROTABLE
POKE #275,128:CARACT:FRESENT:NEM]

1DEBLTL

CLS:PRINT 813,18 "NIVEAUL {i-5} ¢";:PGAE 49008,° '
REFEATSBET ASTUNTIL AS<'0® AMD A$:="1"
PRINT #$:A=1881-VAL{A$)TZ88:PRINT A:[i5:5=0

139 JDEBUT:SE]

173

i
178
e
283
284
218
2R
230
248
238

$13)

2ad
279
2898
zEi
282
290
e
i
3l

DESSIN:CURSOR OFF:POKE #EBAZ,*

PRINT 8@,27;CHRS[134}+"BALLES +CHRS {1331+ 1R"+CHRS( 128)
FRiNT B, 2;CHRS{131)SCORECHASLIIT)Y  °

HE.

COUNT R

UKCOUNT

FLOT BX,BY," *

BY=RI4DY

BY=BY+DY

SCRN=FECK{4280@+4BIEY+8X} 1 IF SCRN<:32 THEN SCUND L,39,9

IF SCRN=91 OR SCRW=92 THEN DY=@-3Y:5=Sel:PLAY 1,2,3,708:FOKE 48889,57K

PLOT B1,EY,**"

[F BY<)Z4 THEX BRTD UID

1F PEEW (498204145114 393 THEK IF FEEK{49B08¢B1) 252 THEN 507D BALLE
TA=49282+ 51 TBRY+2: 1F TATB THEN [F DX=-1 THEN DX={

IF TA{TE THEN IF D=1 THEN DX=-1

1F BX:5 THEN IF BX<Z4 THEN PLOT BY,BY,N4:BX=BX+3EN{L)

SOUND 1,4203,0:PLAY 1,0,B,300:0Y=8-D¥

GI0:1F BY=2 QR BX=3% THEK STUND 1,3,8:PLAY 8,1,8,180:0X=8-D)

IF BY=1 THEN DY=1:PLOT BX,BY,® *:BX=RAND{13}4B:SOUND 1,5,8:PLAY 8,18,

188:FLOT BY,BY, N
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33
I8
12
168
298
498
4L
420
2§
427
418
433
4
450
468
179
518
522

Zail bnEdd

TORE:A9Q68 THEN RI=RX-PEEK(HFE}
IF RX<49071 THEN RX=RE+FEEN (#FF)
FOKE RY,R%

If 5=7IB THEN 505UB SUITE

8010 JEL

JBALLE

NB=NR+ 1 :FOKE ASERR+4DIRT+RI, I2:FOKE 470R0+B1¢DS,"
BR=19-NB

PRINT 88,27;CHR9{134)+*BALLES #CHRS {1331 +5TRS(ER) +CHRY (128)
IF BR=1 OR BR=€ THEN PRINT ¥@,I3;CHR¥!142)+CiRS{129)
IF Nk=18 THEN FIN

PLET BX,BY,N$

SOUND 1,ASRR,B:PLAY 1,0,8,7888

CLINALT i@:SE1:PGIE 4988@+BX+DX,32

BOKE RA+Z, NS NSNS

6OSUB TIRBEE

G070 JEY



518 JFIN

S4E  §=5+2388K:CLI:SCR=G:REPEAT:LUNTIL KEY§=""

568  PRINT B9,13;CHR${132}°5CORE :*;&

380 GET A%$:E05UD CLTABLE:BOSUR AFTABLE

418 PRINT B15,4;CHRY(133)"Hne autre partie ?'CHRE(148" (D/N)°
b20  KB=@:k=0:5=0

523 BATT 18

LY REPEAT:BET X$:K$=UPS{K&) :UNTIL K$="0" OR K$="N"

bbd [F K$="N" THEN WM] ELSE DEBUTY

788 1OES5IN

7R CLS

goe BI4=CHRS [FLI+CHRS (92}

Bl Ge=CHRS(H)

813 X6=CHR&(%}

822 N3=CHR${32)

GAY RY=CHRS ! 31 eCHRS (3 1+ChRSITIV4LHRE (T LCRRY 1TT}+THRE {7 +LHRELT)
84 Bs=CHR${94)

8 R

833 FOR I=0 T0 &

850 PLOT 1,1+42,CHRE{])

GET ] IF iNT{T/Z)=0/2 THEN PLOT 2,142, "DADADMODSOVOVOADVDVIADNDVIMVA AV

$6070 Ul
BA1 PLOT 2,I*E,'\[\[\[\i\[\[\[\[\[\I\[\[\[\I\[i[\{"
BR& JoI
VS NEET |

91l FOR 1=% T2 Z&:PLOT §,1,7.7tPLOT 3,0, 7 " NEXT
528 JTIRBGE
925 AE=4FBLAsRY=25:BY=24
o8 BY=RAND(2%]+3
350 Dy=-1
978 Da={INTLRND{E)02Y-8, 5102
338 RETURN
19ed SUITE
inipg =k+1:8=9
1240 PLOT BX,EY,N$
125 PLOT RI4Z, Y, NE+NE+NS
[zu8 BOSuR MU
1278 RETURN
Jéee JLARACT
2885 W§=CHRS |51 s YH=CHRS {63 ) : I5=CHRE(D]
il ] FOKE 44003, WE+R4+Ne+Rs+ NS +NL+WE¢CHRS(B)
2819 FOKE dBE16, YE+YYS4Y4 YR YS+Y6+]E
2838 PCEE 4cB24,YE+Y3aYielde]g4T8+184]5
zpeg POKE 46837, THeLHRI(TH) 4T 44740 8+ S+[HRET}+1S
2958 RETURN
TIRE JPAESENT
e CLS
2% PRINT 811,12;CHR$ {158 1SPCH{1bICHRE(EAS)
l8ze PRINT ®12,12;CHRS{.5BICHR$(271 JCASSE-BRIBUES "CHRS(144)
975 PRINT @.7,17;CHRS{158)CHRS127)ICASSE-BRIGUES "THRS(L44)
1827 PRINT E14,12;CHR${130)SPCS1inICHRY{144]
30 FRIKT 229,13 4ppuyet sur une touche pour comsencer”
Jese BET T4
3180 RETURN
J2ed 150K
1218 5OUND §,5,8:FLAY 8,1,8,189
1219 RETURN
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{2888 JRDTABLE

18@i@ OPEN B,1,"HISCORES®
10028 FOR 1=@ TD 9

18838 STAKE §,A%

18940 STAKE 1,A

18059 NOM$({I1)=A$:SCR{l)=A
18855  WEXT

18068 TLOSE 1

{8870 RETURN

180ae 1WRTABLE

134s@ OPEW @,1,"HiSCORES®
18108 FOR I=R 70 %

iailg  SPUT 1, NOWs(1)

18120 SPuT 1,5CR{I)

1R130  NERT

1p148  CLOSE 1

19158 RETURN

18148 ICRTABLE

10178  OPEN 9,1,"HISCORES"
18175 REWIND !

18169 COUNT (@

19198 SPUT {,"TELESTRAT®
jezed  SFUT L3

18218 uNCOUNT

19215 CLOSE 1

18226 FETURN

12230 JCLTABLE

18298 FOR 1= YD B

18768 IF 5CR=SCKLI} THEN BOTD SULT
W70 NERT

1280 RETURN

18230 Isull

18310@  FOR J=7 TQ | STEP -1
18300 SCR{J#L}=SCR{J):NOMS{J+1)=NOMS (]}
12328 NEXT

10325 SCR{T)=SCR:NIVEAU=]
10326 ROMS(D)=".ovavennn!
19729 BOTO INTRBLE

18338 JAFTABLE

1p74e (LS

19358 PRINT

18508 AS=MIGDLES!CHRS (126+44)+Crik8112842) ¢ "NEILLEURS 50ORES®,38)
10378 FRINT CHR$(4);A$;CHRS(4)
18360 FOR I=B TO B

19358 PRINT @b+192,11;RIGHTS("BR200R" +X1D8(STRS{SCR(1}),2,18),8)" - "NONS(1)

12488  NEXT
12400 RETURN

page 194



18418
1Bz
19438
13448
10438
18450
10470
29080
Stae0
A Y
Jenae
Jeale
Jidew
3i010
Jla0
Jip3e
31948
MUK
J1a40

JINTABLE
AFTABLE
PRINT BA+NIVEALSZ,ZB;NOAS (NIVEAL)
PRINT Bo+NIVEAUSZ,20;: [NPUT ROMS
NOM$ (NIVEAU}=LEFTS(NOMS, )
WRTABLE
RETURN
L I
DATAS{8)="ASRBBIFEAIFFERR’
DATAS{1)="AD6DO22910FBB5AY"
DATAS(2)="B283FELBADLF 22"
DATAS{3)="1RFOB4ASE2BIFFoR”
FGR 1=0 70 3
A$=DATAS( I}
FOR J=8 10 7
POKE $BBAA+I86+] VAL{"#"+NIDS{AS, J82¢
NEXY
NEXT
RETURN

in
lyi

)
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ANNEXE 1

TABLE DES CODES ASCII

code QWERTY l AZERTY code QWERTY | AZERTY

ASCII | ASCII '
|

32 -> SPACE | 81 -> Q l

33 -> ! , 82 -> R \

34 -> " 83 -» S |

35 -> # ' 84 -> T

36 -> $ ' 85 -> U |

37 -> % | 86 -> V l

3 g8 > & I 87 -> ¥ |

38 -> 7 | 88 -> X [

48 > ¢ . 89 -> Y |

41 - ) . 80 -> Z

42 -> % 81 -> (€ I

43 -> + | g2 => N\ t ¢ cedille

4 - , i 93 -> 1 |

45 -> - i 84 -> .

46 -> . 95 -> _ '

47 > / ! 96 -> (c¢) '

48 -> 0 ! 97 -> a i

49 -> 1 i 98 -> b [

s -> 2 I Q8 -> ¢ |

51 -> 3 \ 190 -> d :

52 -> 4 181 -> e i

53 -» 5 ( 162 ~-> '

54 -> B * 13 -> ¢

95 ->» 7 194 -> h i

56 -> B 195 -> i |

57 -> 9 i 106 -> j

58 -> - | 187 -> k |

53 -> ; ; 188 -> 1

68 -> < 1908 -> m '

81 -> = ! 118 -> n |

g2 -> > I 111 -> o

B3 -> ? | 112 -> p !

B4 =-> a a accent grave 113 -> g |

g5 -> A ! 114 -> r

66 -> B , 115 -> s |

B7 -> C \ 116 -> t

68 -> D | 117 -> u !

B9 -» E ‘ 118 -»> v i

7@ -> F | 118 -> w

71 -> G | 126 -> x f

72 -> H 121 -> vy i

73 > 1 | 122 -»> 2z

74 > J i 123 -> & ' e accent aigu

75 -> K ; 124 -> ! ] u acecent grave

76 -> L ; 125 => }) } & accent grave

77 -> M 1286 -~-> pave e accent circonflexe

78 -> N ! 127 -> prompt !

79 -> 0 | [

860 -> P i
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ANNEXE 11

Matrice du clavier

SCHEMA DE MATRICAGE DU CLAVIER

lignes

! 4 ISPCL , t . 11 !shGlc—- J 1-->!
0T o i e irerioEL: t
e Y iR e e TAisiw
3 e Lo ) ienbiRETi f =
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ANNEXE III

numéro des entrées/sorties et ouvertures d application

nom numero type peripherigue
XKBD @ entrée CLAVIER

1
XMDE 2 entrée MINITEL
XRSE 3 entrée RS 232
XMIE 4q entrée M.I.D.I

5
Xusi 3] entrée utilisateur
Xus2z 7 entrée ytilisateur
XSCR B gsortie ECRAN fenetre @
XsC1 9 sortie ECRAN fenetre 1
XS5C2 19 sortie ECRAN fenetre 2
XSC3 11 sortie ECRAN fenetre 3
XMIS 12 sortie M.I.D.I

13
XLPR 14 sortie CENTRONICS
XMDS 15 sortie MINITEL
XRSS 16 sortie RS 232
XVDT 17 sortie ECRAN mode VIDEQTEX

18

19
Xus3 20 sortie utilisateur
XUs4 21 sortie utilissteur
XUsSB 22 sortie utilisateur
Xus? 23 sortie utilisateur

valeurs par defaut HYPER-BASIC : canal @ : entree @
———————————————————————————————— sortie 8

canal 1 : ferme
2 : ferme
3 : ferme
%]

valeurs par defaut TELEMATIC : rcanal : entree
———————————————————————————————— sortie
{en mode serveur) canal 1 : entree
sortie

—= RN

En langage machine, les numéros des canaux sont les m@mes que sous basic
en ajoutant 12B.

Les routines d ouverture de canaux sont XOPx (BRR 88,01,82,03)

Les routines de fermeture de canaux sont XCLx (BRE ©@4,05,08,87)

A l'appel, A contient le numero de 1°E/S.
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ANNEXE

IV

Codea de controles et gestion des buffers d°E/S

codes touches resultat
ASCii1 @ —-—=mm==  mm—————-
128 FCTHN+a attribut encre noir
128 FCTN+A " " rouge
130 FCTR+B ' vert
131 FCTHR+C " jaune
132 FCTHN+D ' bleu
133 FCTR+E magenta
134 FCTN+F cyan
135 FCTN+G blanc
136 FCTN+H caracteres normaux
137 FCTH+1 caracteres alternes
138 FCTH+J double H. normaux
133 FCTN+K double H. alternes
148 FCTN+L clignotement normaux
141 FCTN+M clignotement alternes
142 FCTN+N c¢clign. d.Ht normaux
143 FCTHN+0 clign. d.Ht alternes
144 FCTN+P attribut fond noir
145 FCTH+@ " " rouge
148 FCTH+R vert
147 FCTHN+S Jjaune
148 FCTHR+T bleu
149 FCTH+U magenta
150 FCTR+V cyan
151 FCTH+W blanc
N.B on peut poker a 1 ecran le code

ASCii - 12B, mais pas avec CHRS

SHIFT + -» Deplace le curseur
a la fin de la ligne

SHIFT + <- Deplace le curseur
au debut de la ligne

SHIFT + DEL Ramene la partie de

la ligne a droite du
curseur d 'un cran a

gauche en effacant
le caractere sous le

curseur

no buffer debnt fin nom
i cen= (exclue)y ---

23 P9 C5C4 CEB8@ XEBDBU (clav.)
12 @acC CB80 CB8A@ XRSEBU (RS in)
24 18 CBPQ CAPP XRSSBU (RSout)
38 24 CAPD D2@@ XLPRBU (impr.>
48 30 ind. ind. XUS1BU &

B& 3C ind ind XUSZBU élibres
72 48 ind ind XUS3BU é

TELESTRAT A COEUR OUVERT

code touches resultat
ASCii @ === emmm——e--
1 CTRL+A TAB {(col.)
2 CTRL+B -
3 CTRL+C BREAK
4 CTRL+D bascule d. Ht.
5 CTRL+E -
5] CTRL+F sen clavier
7 CTRL+G BEL ¢(0OUPS)
8 CTRL+H BS (<-)
9 CTRL+I HT (-5)
10 CTRL+J LF (bas)
11 CTRL+K VT (haut)
12 CTRL+L FF (cls)
i3 CTRL+M CR (RETURN)
14 CTRL+N efface 1a ligne
15 CTRL+0 - l
16 CTRL+P curseur CLIG/FN
17 CTRL+Q -
18 CTRL+R & effets bizarr
138 CTRL+S & sur imprimant
20 CTRL+T basecule majuscu!l
z1 CTRL+U -
22 CTRL+V basc. video in'
23 CTRL+W bhase. ESC=CTRL®™
24 CTRL+X eff. a droite du
. T AT A curseur
5 31 © EUCUNE puis Y+64 et X+
place curseur X,
, ex: PCHR$(31)YCHR$(B5)YCHR${B67) = 7al,
4 ______________________________________
nem numero effet
XRDx @8 lis A sur le canal
XRDWx 2C attend A sur cana
AWRx 12 ecris A sur canal
XWSTRx 14 ecris la chaine
(x=no canal) en (AY) finie par D
XECRBU 54 ecris A dans buff¥.
XLISBU 55 lis A (c=l si vide
XTSTBU 56 vide 7 (oui: ec=1)
XVIDBU 57 vide buffer
+ XINIBU 58 cree buffer avec
$8P=deb,.s02=£fin(e
XDEFBU 583 $06,$B82<-adresses
de def. du buffer
XBUsSY SA tester si tous vi
(oui: c=1)
N.B:-dans les routines 54 a 5A, 1l inde
du buffer est dans le registre zl
-les adresses $00,$8Z2 sont nomme
RES et RESB par TELEMON et TELEAS
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ANNEXE V

Carte memolire du TELESTRAT

La RaAM sous TEXT

Joemmmm - \ FFFF-+--———-——- S FFFF
routines et ‘ \ vecteurs
vecteurs ' \ STRATSED
du STRATSED | N Ao FFog
T —————————————— + D4p@A -+ \ routines
buffers div. STRATSED
{(definitions | = Nee——e-—o-- / D4ad
en $CEB8YA...)
——————————————— + CAFF zone differente —— -t
buffers lors du mede ecran
STRATSED HIRES
o ——— o %] %]%] (RELEASE seulement)
zone libre
————————————————— BFEP --4----- - #-—-—-==-—-----——-+ BFED
: ecran TEXT l l 3 lig TEXT
T BRAE L emmmmmmmm e BF&S
icaract. alt | i ecran HIRES
--------------- BERY e —e -t AGOG
‘caract. norm, ’ caract. alt.
fomm e B490 I et T PP e ) gcev
{libre si GRAB : caract. norm.
o L SBAQ 4 b mm e —— } 3843
prog. abjet ——+4
| chaines, fr———— e
'labels, REMs, §7FB-1: adresse du source
Fmmm e ——— — o - $7F5-6: adresse des variables
i variables / $7F9-A: adresse des chaines
ltous types. /| $7FB-C: HIMEM ($8888 par def)J
______________ f / ———— = o = e — _ = —————
' prog.source /
* ————————————— + @Q7FF =-+4--/
| var. et .piles | 7
ilangages. o/
- + @BFF -+ Jmm @3FF
Evar. et piles /lzone libre
lapplications / |utilisable
————————————— + O3FF /S +-—-—-—--——===1 @37F
yvar. STRATSED 4 extensions
et buf. BASIC / DRIC
- | Q4FF 4 dmm i ———— - @33F
IRG, BRE et : / PP
'gestion bang. | - tmemmee—— e - @32F
o T B3FF——+/ \. VIA 6522-2
zone decodee N e + P31F
pour les E/S \ ACCIA 6551
—————————————— + BZ2FF-—+ \ -=--------—-% @31B
variables et! \ | FDC 8812
vecteurs sys.. = fm—-m————-=-d + P3BF
oo + B1FF \IZIA B8522-1
I pile B85B2 |  Nmeemee—aa- J/ 8300
‘et travaux.
————————————— t POFF
T variables
trv. et appl.’
------------ P 1%)5]%]

l’_;sﬂ 2.03



ANNEXE VI

STRUCTURE SCHEMATISEE DU TELESTRAT

| | CARTOUCHE G
| | —x
2 R & CARTOUCHE D
g I‘ _’__J ;
1] Tirw f e
M Le» PSG8912 —» L

¢ L l_. P 1793
Y Bacmesin |
VIA 522 1 viagsze 2 | |
| . .
i Tt
. P 1
[k ] | DRIKIE | fHIDI |ﬁo‘.’ SOURT] fRa232 ] HINITEL]} DX

signaux activation-peripheriques
—— bus & adresse ou de donnee
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ANNEXE VII

brochage des E/S

VIA 6522-1
(T }
ACEnowledge CENTRONICS =—===w-—- Cal PR »———--- selection de la ligne sur
| PBly-———-—-~ la matrice clavier
entree K7 ———————[CBI PBZI ------ { valeur sur 3 bits )
PG AYBB12: selection BCl ------- <CA2 PB3=====-~ strobe (reponse) clavier
selection Bdir —-—=—-- ~<CB2 l
| PBd-———--—- strobe CERTRORICS
———————— PAG |
bus de donnees A7 PBS5--E
CENTRONICS 1117077) |
YOSIEINA N PRB---~--- activation relais K7
------- ~pa7 - |
l PB?] —————— emission de donnees K7
R it /
VIA 8522-2
T }
entree MIDI (?) --~=--~n CAl PAG——-=-- MIDI IN
MIDI QUT  =—m———- CBZ
PAS——w--- bouton droit & souris
artection d appel MINITEL -———--w-- CR1 PAT-——-——-- bouton central é
ission en ligne MINITEL --—-—--- CAZ I
lection ROM/RAK pour = =—-=——=-== PAG PRBA~=~==== valeur DR GA FC BA HA
i memoire sur $CPBE 0 —-—---ew- PAl . I droite,gauche,feu central,
:RAM, autre=ROM (3 bits) -------- PAZ PB4] ————— bas, haut pour JOY/SQURIS.
entree MIDI (?) -—-—————-= PaA3 PB5I ----- SHWITCH (sortie)
i
B=RS 232 ; 1=MINITEL =-==w=—--- PA4 PEG-~~—~~ activation peort JOY droit
4L PB7--—--- activation port JOY gauche
--------- /
ACIA B551
,i' __________
Ipnssion des donnees sur ------—ITX DTRI ————— signal ACIA active
eception des donnees sur —-—-—=—-—-- RX CTE~wwe==- inutilisable
ia RS 232 ou le HINITEL | |
ignal d ' erret d emission ----—---- DCD RTS------ = DTR en mode IMPRIMANTE
]
reference des gsignanx -------- GBD
------ /

TELESTRAT & COEUR OQUVERT

Guillaume MEISTER
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ATTENTICN

ANNEXE VIII

routines et variables de travail en flottant

Les acecumulateurs flottants servent de variasbles de stocksage ou
de calcul pour certaines routines du TELEMON. Ainsi, il est
conseillé de faire faire un c¢slecul bidon aux accumulateurs

avant de les utiliser.

De plus, certaines cperations entre 2 accumulateurs necessitent
que A et les flags N,Z scient representatifs de 1l exposant de

1 accupulateyr 1. Un LDA ACCI1lE suffit.Ces opperaticns sont suivies
d ‘'une asterisque.

Le TELESTEHRAT dispose de 6 accumulateurs flottants appelés de ACC1 & ACCH
ACCXE represente 1 'exposant de 1 accumulateur x.
ACCxM represente la mantisse ( 4 occtets ) de 1l accumulateur x.

ACCLE
ACC1H

ACCZE
ACCZHM

ACC3E
ACCG3H

adresse 60D ACC4E adresse 8§73

$61 ACC4H $74
$68 ACCSE $78
$69 ACCSH $79
$6F ACCBE $80
$70 ACCEM $81

Voici les routines d operations entre les sccumulateurs 1 et 2

XDECAl numero B9 chaine dec,bin(%),hex(#) stockee en (AY) -> ACC1l
XALIPAZ(*) Y- Al <- Al+A2

XAZNAL &8 Al «- AZ-A1

LAIMAZ(x) 6C A1 <- Al1XAZ

XAIDAZ( %) BD Al <- AZ/A1L

XAZEAL(*) 6K Al «<- A2MAL

AHNA1L 6F Al <¢- -A1

XSIN T8~

XCQs 71

XTAN 72

XATN 73

XEXP 74

XLN 75 L\ 1l image de Al par la Ffonetion {(identigque au
X1LCG 76 basic) est retourne dans Al.

XRND 77 / Ainsi, PI est une fonection constante.
XEQR 78

XRAD 79

XDEG 74

XINT 7B

XP1 7C

XRAND 70 _|

XALIAZ 7E Al -> AZ

Xa2A1 TF Al <- A2

XIYAAL 80 AY -> Al
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ANNEXE IX

Liste des profgramsmes du livre
PROGRAMHE :

Lecture d une touche directement sur le
clavier

Hyper Keyboard,test pression simultanée sur
plusieurs touches

Réduction du buffer clavier

Entrée automatigue d une séguence de
caractéres

Envoie d ‘'une ou de 14 valeurs directement
au PSG

Beverley hills

Carillon

Siréne

Locomotive

Passage en haute résolution
Scrolls Hires

Inverse vidéo en BASIC

Bibliothegque de secrolls en Haute résolution

Redéfinition en bloc

Substitution d octet

Gestion des menus en fenétres
Animation vidéotex

Chargeur de pages vidéotex
Sélection de fichier par menu

Travail sur les fichiers

TELESTRAT A COEUR OUVERT

NOM:

CLAVIER.

KEYIF

KEYIF.

SHMALLBUF .

SEQUENCE.

PSG.

BEVER.

HUS1

MUSZ.
HUS3.
HIRSMODE.
SCROLLS.

INVERSEVL.
INVERSEVZ.

SCROLLS.
REDEF1.

REDEFZ.
REDEF3.

SUBSTI

HENU

ANIMAVI

VIDEOTEX.
SELECT.
FICHIER.

Guillaume MEISTER

LT

.LST

BAS

LST

LST

LST

LST

.LST

LET
LST
BAS
BAS

BAS
BAS

LST

BAS
BAS
BAS

.LST
OCTET1t.
OCTETZ.
OCTET3.

BAS
BAS
BAS

.LST
.BAS

BAS
LST
BAS

PAGE:

21

23
24

26

28

31
33
36
37
38
41

43

45

47

51

53

54
S5
S8
60
B85
&8
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PROGRAHME :
Gestion d’ une table de HI-SCORES permanente

HYPER-MOUSE
Gestion de la souris

Démonstrations graphiques

Réception de frequences & l’en-rée cassette
Traceur d ellipse

Trace de courbe Y=F(X)

Hires dump sur MCP 40

Lecture de BAL TELEMATIC

Redéfinition d'un logo en TEXT

Simulation du DSYS
DISK CATALOG
HYPER-DIRECTORY

H-D pour imprimante centronics

Création o une table de données consultables

Commande RENUM
Annuaire téléphonique

CHARACTERE BUILDER

TELE-PAINTING

MAPPING DISQUETTE

SUPER CASSE-BRIQUE

page 208 TELESTRAT A COEUR OUVERT

NOM:

HISCORES.

INTMOUSE.
INTMOUSE.

REBONDO.

REBOND1

FREQUENCE.
ELLIPSE.
FORCTION.
NCP40.

BALUTIL.

HYPDEF

DSYS.

CATALOG.

HYPCAT

LHYPCAT.
DATA.
RENUM .
ANNUAIRE.

BUILDER
CLREKBD

ENVERS
ROTATIONS
BUILDER

PAINT1
PAINT2
PAINT3

PAINTS
PAINT

MAPDISK.

BRIQUES.

BAS

LST
BAS

BAS

.BAS
REBOND2.

BAS
LST
BAS
BAS
BAS

BAS

.BAS
KEY.

HYP
LST
LST

.LST

BAS
BAS
LST

BAS

.BAS
.COM
DISPLAY.

COM

.COM
.COX¥
.CHS

.TLP
.TLP
.TLP
PAINT4.
.TLP
.CHS
PAINTING.

BAS
BAS
BAS

PAGE:
91

94
g6

o8
100
102
106
108
110

112

114
116
123
126
1289
131
133
137
143
147
148
148
161
163
164
166
169
170
179
188

193
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TELESTRAT A COERUR OUVERT SLA1

SERVICE LECTEUR

Vous désirez un éclaircissement technigque relatif A& ce livre,
formulez ci-dessous vos questions, avec le maximum de précisions.Nous

N

les transmettrons & Guillaume MEISTER qui ne manguera pas de vous
répondre directement:

Nom: Prénom

Adresse:

a4 retourner a AEDIT 18, boulevard RAIMBALDI 08000 NICE

(Vous pouvez également contacter 1l auteur par minitel en composant
le : 87.50.66.98 ,puis tapez BAL et laissez votre message a : WILLEM )
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SERVICE LECTEUR

Faites nous part ici de vos remarqgues, critiques ou sugdgestions

Nom: Prénom:

Adresse

4 retourner a : AEDIT 19, boulevard RAIMBALDI 08000 NICE





