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I’ATMOS

Ce livre, indispensable tant au néophyte
qu’au programmeur chevronné, vous apporte
un certain nombre de clés secrétes de |’Oric-
Atmos.

L'auteur, informaticien professionnel, spé-
cialiste du 6502, s’est attaché a vous décrire
la facon d’utiliser 3 fond les composants de
I'ordinateur. D’autre part, aprés une étude
appronfondie du contenu de la mémoire
morte de I’Atmos, il vous livre le rdle de
nombreuses adresses et routines de la machi-
ne et la fagon de les utiliser,

Il vous propose également de nombreux
exemples, directement intégrables dans vos
programmes. Pour vous mettre l'eau a la
bouche, citons.en quelques-uns : utilisation
de la touche Function, des joysticks, créa-
tion d’'une horloge temps réel, d'une fenétre
de texte, d'un Restore N, d’un nouveau mo-
de d‘affichage moitié Text moitié Hires,
calcul mathématiques en langage machine,
etc... (144 pages - 75 F).

Vous pouvez vous procurer cet ouvrage
et les programmes présentés ci-dessous
chez votre revendeur habituel ou direc-
tement chez |'éditeur :

A.R.G. INFORMATIQUE
21, rue Fructidor 71100 Chalon s/Sabne
Tél. 85/93.34.82

(Joindre le réglement par chéque - rajou-
ter 10 francs au total pour le port. Merci !)

VOUS ETES PROGRAMMEUR
6502 — Z 80 — 6809 ou autres

Vous avez écrit des programmes... ou&
vous pensez le faire !

N’HESITEZ PAS
A NOUS CONTACTER !

Nous sommes préts & vous offrir
des conditions d‘édition trés avan-
tageuses.

a coeur ouvert !

Gilles BERTIN

Au coeur de

LORIC ATMOS
R ol

Collection INFORM ‘atic

On peut faire autre chose que des jeux d‘arcade ou d‘aventure avec ORIC... Nous vous en apportons la preuve en
vous présentant une gamme unique en France de logiciels de gestion, d’aide & la programmation ou éducatifs. Avec
ces logiciels vous pourrez jouer mais aussi créer, gérer, apprendre, etc...

UTILITAIRES
ORICBASICPLUS . . ......... 120 F
CARACTOR .. ...wwvin vovnion 100 F
SUPERCOPY ECRAN ......... 120 F
DAD. .....iiiiiiiiiia 100 F
KITECRAN. ............... 120 F
DATASAVE ............... 120 F

GESTION EDUCATIF ET JEUX
ORICGESTION 1., ........... 150 F HISTORIC . ............... 100 F
ORICGESTION2, . .......... 150 F CAL'ORIC. . ............... 100 F
BIBLIOFICHES ............. 120 F OENOL'ORIC ..........,... 100 F
CARNET D'ADRESSES. . ...... 120 F
FINANCES ................ 120 F LE LIEVRE ET LATORTUE .. ..100F
FACTURATION. ... ......... 180 F

POLYFICHIER. . . s soninvimimn s 180 F JAPPRENDS LE FORTH. . .. ... 200 F



SUPER JEEP 120F
Lors d'une patrouilie lunaire, & bord de votre
super jeep, vous allez tomber nez & nez
avec des envahisseurs et aufres créatures.
Au-dessus de vous, des voisseaux spatioux
passent et repassent, en largont des
bombes et aufres engins meurtiers.

Mais, s'il n'y avait qu'eux! De gros rochers,
posés i& comme par un fait exprés, vous
bament la route; il faut donc non seulement
parer aux coups des envahisseurs, mais
aussi éviter ces gros rochers en leur firant
dessus grace & votre laser horizontal, tandis
que vofre laser vertical s'achamera sur ces
OVNL

Rochers, crevasses, tout pour désespérer de
la victoire finale.

De frés belles surprses vous attendent,
Jeu d'arcades d'un réalisme saisissant!

VISION 120F
Un jeu d'observation et de réflexes. A partir
de & ans.

2 joueurs: repérez la caractérstique gui
différencie 2 groupes d'objets.

Premier jeu: reconnaitre les couleurs (rouge
/ bleu)

Deuxiéme jeu: reconnalre les fommes
(Mangles / quadilatéres)

Il est possible de régler la vitesse du jeu et le
volume sonore.

Joueur gauche: fidche gauche.

Joueur droit: fldche droite.

Deux jeux éducatifs avec des graphismes
superbes

(un jeu par face de la cassefte).

Vous avez écrit des logiciels pour micro ordinateurs
si vous voulez étre édités contactez-nous.

L FRANCAIS POUR MICRO FAMILIAUX
160, rue Legendre 75017 PARIS - Tél. (1) 627.43.59 +

e, SR SN wowme,

O Deétruire les gros rochers,
sauter au-dessus des crevasses

et ne pas se laisser surprendre

par le fir des soucoupes
ennemies, 1& sont les difficultés
de ce tableau.

O Animation et présentation du
jeu; le pefit chat LORICIELS est
toujours présent.

O Sur un pont de fortune,
encombré de tonneaux et au-
dessus toujours ces maudites
soucoupes qui vous assaillent...
Redoublez de prudence, car de
nombreux autres obstacles vont
se dresser sur votre route!

O OUF!.. Vous avez eu raison
de reagir, c'est un jocker!

VIC 20 - THOMSON MOS - TO7 - TO70

DEMANDE DE CATALOGUE

Joindre 2 fimbres & 2,10 F pour porficipation oux frals dhervol

C.P.

| T

8 vous désirez recovolr grohlement M'ulocolion! LORICIELS, cocher la cose ch-conire :]
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Ces deux cassettes rendent vos logiciels
compatible poignée de jeux et compati-
ble Atmos (face I Oric I, face 2 Atmos).
Joystick adapter |

Avec cette cassette vous profiterez plei-
nement de vos jeux favoris. Enfin Ultra,
Zorgon, Harrier attack, Hopper et Oric
Munch sur poignée de jeux. 120 F.
Joystick adapter 2

Xenon, Hunchback, Mushroom, Ache-
ron's, Dracula, Light cycle sur poignée
de jeux. 120 F.

ENTREZ DANS LA 3E DIMENSION
DU MORPION

En ojoutant lo profondeur, Morpion3 D olle le plaisir
de ce jeu prahqué sur tous les d'école, 120F.

NOURRISSEZ VOTRE ORIC

AVEC LES BEST-SELLERS DE MICROPUCE

JOUEZ AU STRIP-POKER

Si vous tirez de bonnes cartes ou block-jock, Elsa enléve le
haut... et le bas. Une Iaveluli d'image te ses courbes
sont rondes, pas carrees. Strip 21 : 120F. 5i vous préférex
fes jeux de memoire, Mémo-sirip, jeu sanore qui Ihdtig:

un ou une vous p
plaisir. A goiter entre amis, 120F.

PASSEZ VOS CASSETTES ORIC |
SUR ATMOS

Ce_logiu'.l rend compatibles Atmos vos cassettes Oric | :
Strip 21, H T ltra, Hunchback, Harrier attack,
Mushroom, Light cycle, Acheron's rage, Dracula, Oric
Munch. Compatible : 120F.

VIVEZ DES AVENTURES ORIENTALES

Lo traite des blanches ! Lilla est enlevée. A vous de lo
retrouver. Toutes vos réponses sont odmises of comprises.
Graphisme ot mouvement exceptionnels. Les aventures de
Lilla et Jockie exi ion classée X" 120F.

aussi en

INITIEZ-VOUS AU DESSIN ANIME

Ce logiciel d’assistance ou dessin animé permet de créer un
dessing

fichier que vous pouvez faire évoluer sur Pécron.
Livré avec une notice d'utilisation. 120F.

Toutes nos cassettes ainsi que I’Atmos sont disponibles a la Boutique
Micropuce de Villeneuve d'Ascq ou par correspondance en renvoyant
le bon ci-dessous, accompagné de son réglement a Micropuce,
15, Chaussée de I'Hotel-de-Ville, 59650 Villeneuve d’Ascq.

N RECHERCHONS REVENDEURS
M P M G e G G G R 05T

| OUI, JEVEUX JOUER AVEC MON ORIC . JE COMMANDE :

OFFRE SPECIALE/

valable un mois a compter de la
date de parution de ce magazine.
Oric-Atmos + péritel + 2 poignées
de jeux + interface : 2900F.

Service aprés-vente assuré par nos soins.

Qg (20)7.17.39

Nom . Prénom
Adresse
Ville cP

Tel Date

Signature

Frais d'envei quel que soit le nombre
de cassettes choisi: 15F.
Pour le colis * Offre spéciole” : 45F

QUANTITE|DESIGNATION PRIXT.T.C. TOTAL
e Joystick adapter | AZO F.
e Joystick adapter 2 A420F.
o Strip 21 4ZOF.
o Mémo-strip 4 20F.
e Compatible “120F.
e Morpion3 D A20F.
e Les aventures de Lilla AZOF.
e Les aventures de Lilla [classé X) “120F.
o Initiation au dessin animé 120F.
@ ORIC ATMOS OFFRE SPECIALE 2400F.

e Le catalogue de vos autres matériels et logiciels GRATVIT, | —
. - TOTAL

Envoi sous 48H suivant stock | 'Tic

15, Chaussée de I'Hétel-de-Ville
59650 Villeneuve d'Ascq (20) 47.18.57
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EDITORIAL

MEDAILLE DE L'INDEPENDANCE ?

Il est des réactions inadmissibles.

Lorsque THEORIC est apparu dans les kiosques, je savais
que cela déplairait @ ORIC FRANCE. Nous nous y attendions ;
donc de ce coté pas de surprise.

Plusieurs appels téléphoniques de Monsieur Denis TAIEB,
Directeur d’ORIC-FRANCE, Directeur du Marketing et des Pro-
duits d’ORIC PRODUCT INTERNATIONAL (ouf!), laissaient pré-
sager des réactions vives.

Pensez donc ! un journal indépendant sur lequel I'impor-
tateur n’a aucun pouvoir ! Une revue honnéte qui dit ce qui
va mais aussi ce qui ne va pas en proposant, autant que faire
se peut, des solutions techniques.

Outre le fait qu’il s’agit d’ingérence dans nos affaires, je
peux dire qu’il y a la véritable atteinte a la liberté de la
presse indépendante.

Lorsque I'on sait que le signataire de cette lettre était can-
didat aux élections européennes sur une des petites listes
« socioprofessionnelles », je tremble a l'idée de ce qui arri-
verait si, demain, nous étions gouvernés par des profession-
nels. Intérét de la France d’abord ? pas évident !

Dans tous les cas, ces réactions montrent bien a nos amis
lecteurs que THEORIC est indépendant et entend le rester !

S. FAUREZ — Directeur de Publication

Telex envoyé @ ORIC FRANCE

ORIC FRANCE, a I'attention de M. Denis
TAIEB, Directeur de Publication
MICR.ORIC

Publicité mensongére

La phrase

Micr.Oric est le seul magazine entigrement
consacré @ ORIC, sa technique, ses péri-
phériques, sa programmation,
représente une fausse information commer-
ciale.

S'agissant d'un texte pour vendre de
I'abonnement, il s’agit de publicité menson-
gere.

Vous voudrez bien supprimer « est le seul
magazine » en apportant la rectification
necessaire.

S. FAUREZ

Directeur de Publications

ORIC-FRANCE _
A l'attention de M. Denis TAIEB, Directeur
d’ORIC FRANCE et Directeur du Marke-
ting et des ventes d’'ORIC PRODUCT
INTERNATIONAL.
Suite & votre demande téléphonique de juil-
let pour modification du tarif de notre
bimestriel, nous avons pris note de votre
demande et nous appliquons les directives
de notre direction commerciale conformé-
ment aux lois. S’agissant de votre
demande, nous considérons celo comme
une ingérence inadmissible de la part de
votre direction.
Votre letire recommandée non réglemen-
taire avec AC du 23 aolt 1984
Nous vous félicitons pour votre nomination
et vous souhaitons bonne chance.
Vous avez recu & titre amical un exem-
plaire de chacune de nos parutions concer-
nant ORIC et ATMOS. Compte tenu des
frais que cela occasionne, nous supprimons
ce service el vous engageons & vous pro-
curer nos publications, livres ou autres dans
le commerce de détail.
Votre lettre apparait comme une atteinte
a la liberté de la presse. Si, de votre goit,
certaines informations sont fausses, vous
pouvez mettre & profit la loi du 29 juillet
1981 modifiée et, particulidrement, le droit
de réponse Art. 13 du 29 septembre 1919.
Ord. du 26 aoit 1944, art 15.
Toutefois nul doute qu’un homme qui s’est
lancé dans la politique aux derniéres élec-
tions connait la loi & ce sujet. Félicitations
pour votre initiative.
Sincéres salutations
S. Faurez, Directeur Gérant
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OURRIER DES LECTEURS

Les sujets d’intérét général sont
traités dans ces lignes en réponse
(bréve) a vos lettres. Lorsqu’il y a
matiére a article, un exposé
détaillé est fait dans la revue.
Les courriers trop particuliers sont
traités individuellement mais ne
nous demandez pas une étude
détaillée d’'un programme ou
d’une extension pour vos besoins
personnels | Certaines réponses
pourront vous sembler tardives,
mais nous les traitons dans I'ordre
d‘arrivée et en fonction de la
demande.

LA MEMOIRE D'ORIC

Elle est constituée de telle sorte

que le DOS ne vienne pas empié-
ter sur la RAM disponible mais se
loge (mécanisme de 'OVERLAY et
sélection HARD) en lieu et place
de la ROM. Seule une partie
située en page 4 de la RAM est
utilisée.
Sous BASIC, cette zone mémoire
allant de CO00 & FFFF n'est pas
récupérable puisqu’elle est occu-
pée par la ROM. En revanche, il
est possible de développer un
systéme externe (comme des car-
touches préprogrammées) qui,
selon le mécanisme utilisé par le
DOS, viendrait déconnecter la
ROM interne... mais ce n’est pas
un petit travail |

ADAPTATION DES
JOYSTICKS SUR ATMOS

Votre ORIC-1 troqué contre un
ATMOS, l'interface Joystick (se
branchant sur la prise imprimante)
et son logiciel d’exploitation ont
besoin d’étre adaptés. En fait seul
le logiciel sera modifié. La notice
fournie par I'importateur doit étre
corrigée ainsi :

Ligne 90

DATA #4C, #22, #EE

Ligne 130

DOKE #0245, #402

le DOKE #0229, #ECO3 sera

remplacé par
DOKE #0245, #EE22.

Ces modifications envoyées par
M. Francis REMY & notre rédac-
tion ont été obtenues par lui
auprés de Loriciels aprés plusieurs
tentatives chez I'importateur.

PLUS DE DETAILS
POUR NOS REALISATIONS

Nous recevons, a la rédaction,
toutes sortes de critiques qui nous
aident & faire de THEORIC votre
revue. Parmi celles-ci on nous
reproche une trop grande techni-
cité des articles. Nous vous pro-
mettons de faire le nécessaire pour
que cela change !

Vous avez été nombreux a nous
écrire et & nous téléphoner pour
obtenir un circuit imprimé de la
carte d’entrées-sorties décrite dans
notre numéro 2. La photo illustrant
I’article I'atteste : cette carte est un
prototype d'étude et a recy,
depuis, de nouveaux composants,
le procédé de cablage utilisé
(wrapping) autorisant de nom-
breuses évolutions.

Dans le but de vous satisfaire, nous
vous proposerons prochainement
le schéma du circuit imprimé de
cette carte.

N’OUBLIEZ PAS ORIC-1

Sorte d’appel de détresse des
possesseurs du premier ORIC.
Nous tenterons toujours de les
satisfaire et demandons aux
auteurs de programmes, lorsque

cela leur est possible et seulement
s'ils les ont réellement essayées, les
versions ORIC-1 et ATMOS.

LE MODE HIRES
VOUS TOURMENTE

Il est possible d’obtenir des
demi-teintes en jouant sur les cou-
leurs de fond et d’encre, au moyen
de l'instruction FILL ou par des
POKE. Nous vous proposerons
une solution bientét. Par contre, on
ne peut pas allumer cote & céte 6
points de couleurs différentes dans
un méme ségment horizontal. C'est
dommage, bien sir, mais |"archi-
tecture du systéme l'interdit.

BEAUCOUP DE
COURRIER CONCERNANT
LES DISQUETTES

Avec une question qui revient
fréquemment : ‘a4 quand des logi-
ciels sur ce support ¢’. Les pre-
miers arrivent (voir notre rubrique
“actualités’’), mais les éditeurs
semblent, comme on les com-
prend, conserver une certaine
prudence avant de lancer leurs
produits. Il semblerait que le
systéme JASMIN de TRAN ait la
faveur des plus audacieux, mais
cela est justifié devant les défauts
du disque ORIC. N'’hésitez pas a
nous faire part de vos expérien-
ces personnelles : nous recherche-
rons ensemble des solutions & cha-
que fois que possible, et constitue-
rons un volumineux dossier que
nous ouvrirons s'il le faut pour
mettre I'importateur face & ses
responsabilités, mais cela ne se
fera qu’avec vos témoignages.
Pour conclure (provisoirement)
avec le sujet, rappelons la mésa-
venture des différents standards
de magnétoscopes devant le
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VHS. Nous assistons actuellement
& la méme concurrence au niveau
des DOS (et des systémes électro-
niques) : il est normal de consta-
ter une certaine ‘‘temporisation’’
chez les éditeurs de logiciels
jusqu’a ce qu’un systéme s’affirme
trés nettement. Une réponse pro-
chainement 2

ECHANGE DU
CLAVIER SEUL, SANS
ECHANGE DE LA ROM

Cela semble intéresser certains
lecteurs. A notre connaisance,
I'option n’a pas été envisagée par
I'importateur. Peut-étre si la
demande est importante ¢
Echange de la ROM seule : méme
réponse |

ACHATS GROUPES
DE MATERIELS

Nous n‘avons & ce jour aucun
accord écrit avec des fournisseurs
pour un service d’achats groupés
a prix préférentiels. Néanmoins,
nous vous informons que les abon-
nés de THEORIC bénéficient de
-5 % sur logiciels, livres et cer-
tains matériels (notamment

lecteurs-contréleurs JASMIN)
auprés du magasin ‘““ESPACE
TECHNIQUE’’, 16 rue de
Brest, Bourg-l’'Evéque,
35000 RENNES.

DES JEUX EN
CARTOUCHES ROM
POUR VOTRE ORIC

Bien sOr que c’est techniquement
envisageable, mais personne n’a
encore lancé |'affaire commercia-
lement. |l suffit de rétablir les fonc-
tions essentielles du moniteur et de
les greffer au jeu ou & |'utilitaire.
L'avantage est évident : disponi-
bilité immédiate du logiciel sans
probléme de chargement & par-
tir d’'un magnétophone et de cas-
settes dont la duplication est par-
fois douteuse.

Attendons un peu que |'idée suive
son cours |

En conclusion du courrier des
lecteurs, nous vous rappelerons
une précaution élémentaire : n’ou-
bliez pas votre adresse sur la let-
tre, faute de quoi votre courrier
risque de rester sans réponse si

celle-ci n’est pas publiée dans
THEORIC |

os lecteurs ont des idées et
font des suggestions. Voila
une collaboration active a la revue
de votre ordinateur préféré. Nous
avons retenu ce mois-ci celle de
Jean-Philippe MERIC de REN-
NES.
L'équipe rédactionnelle de THEO-
RIC teste les logiciels & leur sortie
et sans complaisance. Notre lec-
ter nous propose d’aller plus loin.
C’est vous qui allez juger de la
qualité des logiciels puisque vous
en étes les utilisateurs.
Plus vous serez nombreux & nous
écrire et plus la moyenne de vos
"‘notes’’ sera significative...
Nous vous proposons d'attribuer
des petits cosurs THEORIC aux
programmes commerciaux que
vous possédez. Pour ce faire nous
vous demandons de les juger sur
les critéres suivants et d’attribuer
entre 1 et 5 coeurs pour :
les jeux :
-la qualité de la présentation
(graphisme et son) ;
- l'intérét du jeu ;
les utilitaires :
- la qualité de la documentation ;
- l'intérét du logiciel ;
- confort d’utilisation.
Nous attendons dés & présent vos
réponses. Cela vous entrainera &
porter un jugement, pour partici-
per au classement des program-
mes d'auteurs publiés dans THEO-
RIC, dans le cadre du concours
lorsque nous vous demanderons
de voter.

9
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ES NOUVELLES

Suite & une demande croissante
du marché micro-informatique
grand public, la société JCG Elec-
tronique, tél.: (41) 87.36.83 pro-
pose I'INTER COM 04 permettant
ainsi les échanges de programmes
informatiques par ligne téléphoni-
que entre deux possesseurs de
mémes micros.

Cet appareil universel est compa-

tible avec les micros de 300 & -

2400 bauds en sortie cassette
ORIC, ATMOS, ZX81, ZX Spec-
trum, SANYO PHC 25, COM-
MODORE, DRAGON.

Suite & un accord passé avec la
société DUC, INNELEC NO
MAN'’S LAND éditera et distri-
buera désormais de facon exclu-
sive les titres suivants :

DON JUAN
LY TI. KING
SUEURS FROIDES
ENFER

Depuis début 1984, la société
AUDIO SOUND DISTRIBUTION
distribue en exclusivité les produits
LORICIELS, au niveau des pro-
grammes pour micro-ordinateurs
plus d’autres produits annexes a
la micro-informatique.

ORIC FRANCE ANNONCE
27 000 ATMOS VENDUS AU
30 JUIN 1984

L'ORIC ATMOS annoncé en
France le 20 janvier 1984 a bien
recontré le succés qu’il escomptait.

100 000 ATMOS ont été planifiés
du 1° février au 31 décembre
1984,

Les ventes des ATMOS sur les pre-
miers mois de |'année se répartis-
sent comme suit :

- février 7 500

-mars 6 500
-avril 4 000
- mai 4 000
- juin 5000

Avec 27 000 ATMOS vendus & fin
juin, ORIC FRANCE dépasse de
beaucoup ses obijectifs de début
d'année (24 000 ATMOS seule-
ment étaient prévus sur les 6 pre-
miers mois de I'année).

Les derniers résultats d’ORIC
FRANCE portent le parc d’ORIC
installé & ce jour & 77 000
(50 000 ORIC-1 et 27 000 ORIC
ATMOS).

Denis TAIEB devient membre du
directoire d’ORIC PRODUCT
INTERNATIONAL

Denis TAIEB, directeur général
d’'ASN Diffusion de 1979 & 1983,
directeur et créateur d’ORIC

FRANCE (1983), a été appelé

auprés du Conseil de Direction

d’ORIC PRODUCT INTERNA-

TIONAL.

La mission de Denis TAIEB au sein

d’ORIC PRODUCT INTERNA-

TIONAL sera :

- de mettre en place une structure
pour assurer le marché en
Europe dans les meilleures con-
ditions. Cette structure sera char-
gée de réaliser la couverture
européenne & partir de la
France.

- d’analyser la nécessité de I'im-
plantation en France d'une unité
de production.

L'objectif de Denis TAIEB pour
ORIC PRODUCT INTERNATIO-
NAL serait une pénétration d’au
moins 10 % du marché européen
de l'informatique familiale.

ORIC-FRANCE a publié un com-
muniqué mettant en garde les
acheteurs de I'ORIC-ATMOS con-
tre « les vices de lI'importation
paralléle » qui aurait pour consé-
quence de mettre sur le marché des
ordinateurs non conformes aux
normes nationales.

Un certain nombre de modéles
d’ordinateurs ATMOS aujourd’hui
en vente dans divers magasins
et/ou en circulation ne seraient
effectivement pas conformes quant
& |’alimentation « souvent fournie
aux normes britanniques accom-
pagnée d’'un adaptateur qui
n‘adapte rien », mais également
quant au manuel d’utilisation (en
anglais et non en francais).

Les conditions de garantie offertes
seraient de méme non conformes.
ORIC précise qu’aucune répara-
tion ne pourra éfre prise en charge
si la garantie fournie avec I'appa-
reil ne comporte pas I'en-téte de
I'importateur officiel et exclusif
« ORIC-FRANCE ».

Les magasins visés sont — semble-
t-il — en particulier les chaines de
distribution « BUT », « CONTI-
NENT ». et les « GALERIES
LAFAYETTE ».

Par le biais de cette importation
paralléle (et illégale), ces maga-
sins offriraient jusqu’a 500 F de
réduction sur I'ORIC-ATMOS.
Les appareils proviendraient de
certains grossistes britanniques qui
offriraient aux magasins étrangers
des rabais « substantiels » pour
des achats de grosse quantité.
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JASMIN

Une rubrique spécialisée dans le
prochain numéro ¢

Vous étes nombreux maintenant
a utiliser le lecteur de disquettes
JASMIN. C'est pourquoi, @ comp-
ter du numéro suivant, nous vous
livrerons des « trucs » et « astu-
ces » pour améliorer votre lecteur.
Et puis, si vous avez fait des
« découvertes » sur vos appareils
ORIC-ATMOS, lecteurs, etc., n'hé-
sitez pas & en faire profiter nos lec-
teurs |

AMIR ANNONCE

Le tableur (AMICALC) : tableur
professionnel, 100 % langage
machine, tous genres de calculs
possibles (+, —, *, /, cos,, sin.,
tan, virgule flottante, etc.). Inser-
tion de lignes, corrections, recopies
de blocs, entrée de caractéres
alphanumériques, sauvegarde sur
cassette ou disquette, sortie sur
imprimante.

Prix de la cassette : 220 F TTC
Prix de la disquette : 645 F TTC

La facturation (COMPTAMIR) :
comptabilité clients avec fichiers
clients, fournisseurs, articles. Débit
et crédit automatique du compte
client, bilan mensuel ou & la
demande sorti sur imprimante ou

non, listing de fichiers clients, four-
nisseurs ou articles.
Prix seulement
sur disquette : 780 F TTC
Gestion de fichiers avec recher-
ches multicritéres (AMIFICHES).
Création de fiches sur disquette,
environ 500, avec possibilité de
définir ses propres rubriques et de
les dimensionner & la demande.
Recherches multicritéres sur 10
rubriques de la fiche avec les cri-
téres <> =, sur un ou plusieurs
caractéres.
Prix seulement
sur disquette : 490 F TTC.
Adressage automatique d’un
courrier ou d’une circulaire (MAI-
LING), comprend une page
d’EDITEXT et la gestion de fichiers.
Permet |'adressage de courriers
par recherches multicritéres svivant
le fichier créé.
Prix seulement
sur disquette : 840 F TTC.
Prévu pour fin septembre.

Sont également en préparation
un jeu d’arcades et un jev d’aven-
tures qui seront mis en vente cou-
rant octobre au prix de 180 F
pour les cassettes, et 290 F pour
les disquettes.

Vu les difficultés rencontrées avec
le drive ORIC, tous ces logiciels
seront d’abord édités sur lecteur
JASMIN et compatibles ORIC-1 et

ATMOS. Le stade suivant sera la
modification de ces logiciels pour
CBM64, EXL 100 et SPECTRUM,
lorsque le lecteur JASMIN sera
adapté & ces différents appareils.

QU’ON SE LE DISE

| vous manque un ancien

numéro de THEORIC 2 (Ils sont
encore disponibles). Deux solu-
tions : la premiére consiste a le
demander & votre détaillant, la
seconde & prendre votre plus
belle plume et, moyennant finan-
ces, le commander aux Editions
SORACOM, 16 A, avenue Gros-
Malhon, 35000 RENNES. Par la
méme occasion, pourquoi pas
souscrire un abonnement ¢ Outre
le fait de recevoir votre revue
favorite directement dans votre
boite aux lettres, cela vous per-
mettrait d’obtenir certains avan-
tages réservés aux abonnés de
THEORIC, tels que 5 % de réduc-
tion sur logiciels, livres et certains
matériels dont la liste vous par-
viendra par de fréquents ‘‘mai-
lings’’.
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NOUS YOUS
L’AVONS DEJA DIT

ous ne tiendrons compte

désormais des programmes
que vous nous proposez que si
vous nous les soumettez sur cas-
sette (2 enregistrements rapides et
si possible 1 lent). Cette cassette
pourra vous étre retournée, sur
votre demande, si le programme
n‘est pas retenu.
Bien sor, cela n’exclue pas la four-
niture d’un listing commenté, pour
ceux qui posssédent une impri-
mante. Ce dernier point vous
garantira une publication plus
rapide de votre programme.

EUH...
PHORIC!

Une erreur d'impression s’est glis-
sée dans notre numéro 2 sur le
connecteur destiné a la carte E/S.
Le point marqué 8 (02) est en fait
le point 3 du connecteur ORIC.

Deux clubs se sont manifestés
suite & I'appel lancé dans le
numéro 2.

Lycée Pierre BAYEN
22 rue du Lycée
51037 Chalons/Marne
Cedex

Equipé d’un ORIC ATMOS et
d’une imprimante, bientét d'une
disquette et dunités centrales sup-
plémentaires.

Une dizaine de membres équipés
individuellement d’ORIC-1. Le
club est ouvert & tous contacts
avec d’autres clubs.

ORDINO BIS
BP 57
33603 Pessac

Prés de Bordeaux, ce club offre
deux réunions par semaine ainsi
que des cours d'initiation et de
perfectionnement au Basic et des
préts ou échanges de logiciels.

A PROPOS DE TYRANN...

Un bug dans la face /B’ rend la
sauvegarde du scénario impossi-
ble ; et cela sur les mille premiers
enregistrements...

Le petit programme qui suit per-
met de pallier & ce défaut...

Il suffit de le charger avant la face

"’B"" de Tyrann (en auto). Une fois
le jeu lancé, faites immédiatement
une sauvegarde scénario. A par-
tir de ce moment tout rentre dans
I'ordre !

Bonne chance a tous vos person-
nages !

NORSOFT

5 A= #B800

10 REPEAT

20 READI

30 POKEA,I

35 A=A+1

40 UNTIL 1=96

50 DOKE # 2F5, # B80O

60 DATAS,72,152,72,138,72,
234,133,1

70 DATA165,233,56,233,1,
176,2,198,1,133,,160

80 DATA21,169,183,145,,136,
169,58,145,

90 DATA136,16,251,104,170,
104,168,104,40,96

Nous rappelons que les colon-
nes de THEORIC sont ouvertes
aux responsables de clubs dési-
rant faire connaitre leurs champs
d'activités ou tout simplement leur
existance.

- Les logici

votre

Et auss

les conseils et t_out ce dont
vous avez hesoin pour
ORIC.

produits pour 1BM, Apple,

. ZX 81, Spectrum,
. Lynx et Dragon.

els, les périphériques.

i de nombreux

Commodore,

g
3
<
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PRIX REVENDEUR

JCC ELECTRONIC — Tél. : (47) 57.44.22
Z| Boulevard de I’Avenir 37400 NAZELLES

ASIN

JCC ELECTRONIC —Tél :(47) 46.24.97
53, rue de la Fuye 37000 TOURS
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OU EST LA DIFFERENCE ?

QUELQUES DIFFERENCES ENTRE V1.0 ET V1.1

Tour le monde connait les diffé-
rences essentielles entre
ORIC-1 et ATMOS (Verify, Sau-
vegarde de tableaux, PRINT AT,
etc.). D'autres différences, plus
subtiles celles-la, existent. Nous
vous en indiquons quelques unes
pour vous permettre une adapta-
tion plus aisée des programmes.

PLOT

écart d’une colonne plus a droite
entre V1.0 et V1.1. Le résultat
obtenu sur V1.1 est plus logique.
LLIST

il ny a plus de probléme avec I'im-
primante. De plus, on obtient des
lignes de 80 caractéres (apprécia-
ble sur GP 100).

IF THEN ELSE

Ne fonctionnait pas toujours sur
V1.0. Le probléme semble résolu
sur V1.1,

FILL

La position du curseur aprés un
FILL était indéterminée sur V1.0.
Il reste & la position donnée par
Y sur V1.1,

POKE

Beaucoup de problémes en V1.0
quand la donnée était imprimée en
hexadécimal. Résolus sur V1.1.
TAB

L'offset de 13 de V1.0 n’existe
plus sur V1.1, Ouf |

PRINT

Un nombre positif est maintenant
V1.1 précédé d’un espace, ce qui
permet d’aligner les nombres sans
probléme, dans un bilan par
exemple, ou ils peuvent étre posi-
tifs ou négatifs.

HEXS

Pour zéro on obtient # tout seul
sur V1.0. On obtient #0 sur V1.1.
C’est tout de méme mieux !

Il faut noter également que le
scrolling est beaucoup plus rapide
sur V1.1 que sur V1.0. Ceci est fla-
grant lors d’un LIST.

Sur V1.0 le curseur, aprés un
RETURN ou READY, était posi-
tionné sur la colonne 0, mais le
premier caractéere frappé se
retrouvait en colonne 2. Sur V1.1
le curseur est en colonne 2. Lors-
que vous tapez sur une touche, le
caractére correspondant se
retrouve sur la colonne 2.
L’ORIC-1 équipé (sans change-
ment de clavier) de la ROM: V1.1
acquiert toutes les qualités de I’ AT-
MOS. Souhaitons que cette ROM
soit disponible & un prix honnéte
sans obligation de changement du
clavier comme c’est le cas actuel-
lement...

IMPLANTATION MEMOIRE
D’UN PROGRAMME BASIC

| est fort utile, dans certains cas,

de bien connaitre la maniére
dont un programme est implanté
dans la mémoire de la machine.
On peut alors en faire disparaitre
certaines parties, modifier les ins-
tructions, ou faire clignoter les
REM, par exemple. L'examen de
la mémoire réalisé a I'aide d'un
prograr e de “DUMP’’ donnant
adre- s, contenus et forme ASCI|
(par exemple celui publié dans le
premier numéro de THEORIC),
nous en apprendra beaucoup.

Le programme BASIC commence
en général a |'adresse 501 (hexa-
décimale). La mémoire restant
libre est remplie de 55 (toujours en
hexa ; nous ne préciserons plus
d'ailleurs) qui est la valeur dépo-
sée a chaque adresse lors de I'ini-
tialisation de la machine. Elle cor-
respond au profil binaire
01010101 et permettrait, le cas
échéant, de diagnostiquer un
défaut de circuiterie.

Si I'on écrit le petit programme sui-
vant (listing 1) on obtiendra, en
lisant la mémoire, le listing n® 2 (ici
le listing a été obtenu & I'aide de

la fonction O du programme AS 1
de LORICIELS).

On constate tout de suite une cer-
taine récurrence dans la forme des
lignes. Le code O, par exemple,
sert de terminateur et on le
retrouve & chaque fin de ligne
(cinsi qu’a l'adresse 500). De
méme, chaque ordre BASIC est
codé sur un seul octet : 9D pour
REM, BA pour PRINT, 93 pour
DIM, D4 pour = (assignation),
etc.

Voyons d’un peu plus preés le for-
mat de la ligne BASIC en exami-
nant la ligne 10 En 501 et 502

13
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on trouve OC 05. C'est en fait
I'adresse de la ligne suivante
050C. Cette adresse est codée
octet de poids faible en téte,
comme il est d'usage avec le
6502. C’est aussi le cas des deux
octets suivants qui contiennent le
numéro de ligne : 0A 00 qui don-
nent la valeur 10. Vient ensuite la
valeur 9D en 0505 qui est l'instruc-
tion REM. Le contenu du REM suit
alors, sous sa forme ASCII : 20 :
leblanc; 54 :leT;45:le E ; 53
le S ; 54 le T. Enfin, apreés le der-
nier T on trouve le 00 terminant la
ligne.

En 050C et 050D on trouve 19 et
05 formant I'adresse 0519 de
début de la ligne suivante. Suit le
numéro de ligne 14 00 donnant la
valeur 20. On arrive ainsi jusqu’a
la derniére ligne du programme
ou en 582/583 on trouve l'adresse
058C. Que trouve-t-on alors &
cette adresse, puisqu’il n'y a plus
de ligne BASIC 2 Tout simplement
un 00 (suivi d’un autre 00 et pré-
cédé d’un autre 00 qui est le ter-
minateur de la ligne 200.
Suivent alors, tant qu’on n’a pas
exécuté le programme, une succes-
sion d’octets a 55 dont le role a
été expliqué ci-dessus. A la pre-
miére exécution du programme,
on verra apparaitre la zone des
variables dont nous étudierons
plus tard |'agencement.

Suivent alors, tant qu’on n’a pas
exécuté le programme, une succes-
sion d’octets @ 55 dont le réle a
été expliqué ci-dessus. A la pre-
miére exécution du programme,
on verra apparaitre la zone des
variables dont nous étudierons
plus tard |'agencement.

Ce que nous venons d’étudier nous
permet déjad de faire quelques
petites fantaisies dont nous don-
nons quelques exemples dans la
rubrique « Trucs et Astuces », qui
sont en fait des petits sous-
programmes ‘‘utiles’’ que vous
pourrez alors ajouter & la fin d'un
programme BASIC dont vous
avez achevé le développement...
ou en cours de mise au point.

IMPLANTATION D'UN PROGRAMME BASIC
EN MEMOIRE

LISTING 1

18 REM TEST
28 PRINT"SALUT"
30 DIMAS$(2)

40 DIMACS)

50 DIMAx(7)

100 As$(])="0K"
119 A$(2)="THEORIC"
120 Ax(5)=1984
138 AC4)=3, 14159
192 END

208 REM FIN

LISTING 2

0588~-5D0

@500: 9@ OC 85 A 00
2508: 45 53 54 90 19
251@: BA 22 53 41 4C
2518: 9@ 24 @5 1E 90
9520: 28 32 29 80 2E
2528: 93 41 28 35 29
9530: 32 0@ 93 41 25
@538: 20 48 0S 64 OO
954@: 31 29 D4 22 4F
92548: SC 05 6E 8@ 41
9558: 29 D4 22 54 48

3558: 43 43 22 ©Y 68

9560: 41 25 28 35 29
2568: 38 34 @8 7C 0S
2578: 28 34 29 D4 33
2578: 31 35 39 @80 82
2588: 8@ 0@ 8C 29 €8
2588: 46 49 4FE 08 00
@590: S5 55 55 55 55
3598: 55 55 S5 55 55
35A0: 55 55 55 55 55
@5A8: S5 S5 55 55 55
@5B@: S5 55 S5 55 55
@5B8: S5 S5 55 55 S5
85C8: 55 55 55 55 S5
@5C8: S5 55 55 S5 55
@5D@: 55 55 55 55 55

9D
@5
55
33
05
@0
28
41
4B
24
45
@5

82
2E
@5
%1%
(%]%]
55
55
55
35
55
35
55
35
89

20
14
54
41
28
38
37
24
22
28
4F
78
31
7%]%]
31
BE
80
55
33
85
a9
S
SO
355
55
55
55

%1%}

22

24
ae
85
23
28
515)
32
52

20

33
41
34
31%)
20
55
S5
55
55
55
55
55
55
S5
95

------

ESl s

:TSALUT?

.$....RA%
C2). a6
LALS IS,
2..82(72)
.H.a.As$(
1JT20K?.
N.n.A$(2
JT? THEOR
1€? .k, X.
Ax(5)T19

(4)T3. 14
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Recevez directement chez vous les logiciels,
les materiels et les livres pour votre ORIC !

N L

EYROLLES : H‘C'Ro [ B
DELANNOY — Faites vou iau:n avec bt ‘
ORIC. : 95 «
POLITIS/VANRYE — Tout savoir h e
wome " S R, Q AL S
ASTIER — La conduite de I'ORIC-1 85 =1L e g \ Y
:ﬁ’;ﬁ:‘ SRIC:) e conaodte Bl:l MICRO — PROGAAMMESS : E‘E
ASTIER — ATMOS & la uunoulu :T:;:,’::f:,mc Sy 85 ' dy CHey,
des - BO ’ BN T i
joux N (3:73
IS EDITIONS : PS.; 1{
CHENIERE — Manusl de référence FLESSELLES — Clés pour ORIC
ATMOS / ORIC 138 (-1 ot ATMOS) 100 ] Iy
MARTIN — Boite & outils mur 0 /,
COLLECTION INFORM'ATIC : RIC (-1 et ATMOS) T L ~¢
BERTIN — Au catur de I'ORIC SEHAN — L'ORIC-1 & I'affiche 90
ATMOS 75 o 3,
NATHAN : SYBEX :
BUSSAC/LAGOUTTE — Guide Jeux en basic sur ATMOS . . 49 | | e
pratique de I'ORIC . 15 Jeux en basic sur ORIC. . 49 R
PIOT — Des programmes pour ZACHS — Premiers prog sur —
votre ORIC . 59 ORIC. . SRS A 8] |
BUSSAC - ORIC nTMC‘S vouu TROST — 56 programmes (ATMOS) 18
ordinateur . . . 35 BOISGONTIER ~ Le cahier du ba- 0"' mm ”
sic sur ORIC . 60
SORACOM : BO]SGONTiEﬂ - 52 p(oqrammﬁ
JACOB/PORTELLI — Programmes ORIC-1 pour tous. . . - 100 Découpez ou photocopiez cette page et cochez les produits que
pour votre ORIC . 8S BOISGONTIER/BREBION — ORIC
LEVREL — Interfaces pour ORIC-1 pou tous. Initiation 1 programmes | 100 | | vous désirez acquérir puis envoyez-nous votre commande accom-
ot ATMOS . B9 DAVID — La découverte de I'ORIC i) -} _ 16 rue de Brest —
SACDBIFORTELLY - Novigins pagnée de son réglement a8 Espace Technique p
avec ORIC-1 et ATMOS 45 EDITIONS RADIO : 35000 RENNES.
BONOMO/DUTERTRE ~ Cammu LILEN/BENARD — Pratique de I'0-
quez avec votre ORIC-1 et ATMOS. 145 RIC-1 ot 36 programmes . , . 100
BEAUFILS — Apprenez |"#lectroni- LILEN/BENARD — Pratique del
que sur ORIC st ATMOS. 110 QORIC-ATMOS e1 36 programmes . 100 NOM — EE— _Prénom____ E——
Adresse R o
LISTE NON EXHAUSTIVE S P e —
P v .
Tel: - — Signature (2)
1JK SOFT : B i
XENON . . . 120 Ci-joint chéque, CCP, , . "
CATEGORIC . " 95 ZOAGON 011 mandat (1) ( 2)Obligatoire pour les paiements par carte.
CONCOURS HIPPIQUE . 70 3D MAZE 100 *
CW — MORSE . 180 GREEN CROSS TOAD . 100 (1) rayer les mentions
OPTIMUM . 140 INVADERS 100 g
D - BUG. . gy 140 PROBE 3. 100 inutiles. Total de ma commande
m;; sivtisls s faime i —;‘;g REVERSE . 50 Paiement par Carte bleue | Port 10% en sus
PANIC . ... .. s PSS : ou Eurocard, indiquez | Total & payer |
=y THE F'«:ET“A : : votre numéro de carte
: M.A, e ; ’ sl i %
RATSPLAT. . .. ... 106 CENTIPEDE. . . i et sa date d'expiration :
DEFENCE FORCE . ; 105 LIGHT = BYCLE. o0 o ves oas 90
BOATM .o\ sivedaisa 190
AUTHOR . . . 190 MICRO — PROGRAMMESS ;
ORIC CALC. . 150 CONTRE - ATTAQUE o] |
ULTIMA ZONE. . . . . . 110 LA MAISON DE LA MORT, J_ 20 ]
SCORBUTT . . W e N R
ASSIMIL : ORIC MUNCH . L 120
ANGLAIS SANSPEINE. . . .. ... | 510 ORIC — CALC L E Demandez notre
AUTEUR ; 180 catalogue analytique
NORSOFT : M s ambre ou vert SAMWOO oy | yie
TYRANN 185 ARCADIA : 9" . 1350 F compiet.
INVADERS . 90 7 1550 F Des centaines de livres
DIALOG : PASTA BLASTA [ %0 informatiques et
BOMBY X 120 MUSHROOM MANIA Disquettes 3 ** en boite plastique . . 65 F .
BERING . . ... ..... 120 Par 10, I'unité s 50T ¢ E'-'":}“'QU“ ‘EBU'dﬂS-
DRIVER 1 MICRO PUCE : Cedic:-Nathan, Editions
DESSIN . —120 1 | | Cossrres 20" (2x10°) . .. ... .. 10F Radio. Edimicr TSF
STRIP 21 . | 1201 1 |Part10,Vunité. ......... 950 F 9, Edimicrn BT 5F .,
CDS MICROSYSTEMS : MORPION 3D, _ . 120 | Eyrolles, P.5.1., Soracom)
REVERSE . ... .oveonens 95 AVENTURES DE LILLA ET JACKY[ 120 | 1 | Ensembie lecteur/contrateur de dis- 25 F remboursable sur votre
COMPATIBLE . y 20 quettes JASMIN TRAN. . . . 3690 F i@
FRAEE GAME BLOT ; JOYSTICK ADAPTER 1. 120 | Premiavs” comenaridy
COLORIC . . . . ..... 105 JOYSTICK ADAPTER 2. 120 | D'autres matériels périphériques pour ORIC de plus de 100 F
BUDGET FAMILIAL 145 MEMOSTRIP . . 40 {Imprimantes, Cartes E/S, Synthétiseur vocal,
WORLDWARD. . .. ...... 95 CARMANIAC. . . . ... 40 Cordons ...) sont disponibles.
UNE AFFAIRE ENOR , . 155 DESASSEMBLEUR 140 Interrogeznous ...
LE TRESOR DU PIRATE . 105
MONOPOLIC . . . 160 VTR SOFTWARE :
WAYDOR
SEVERMN SOFTWARE : ERE INFORMATIQUE :
JOGGER. . 90 MISSION DELTA. . ... ...
ORICADE . 120 BUSINESSMAN. . . .
RENDEZ-VOUS DE LA TERREUR
LORICIELS :
ORION. . . .. 95 ARG INFORMAT IQUE :
GALAXION . . 95 JAPPRENDS LE FORTH . |
L'AIGLE D'OP. 180 OENOL'ORIC :
ANNUAIRE . . . . . g 140 CARACTOR
J'APPRENDS L" ANGLAIS 140 FACTURATION . . ... ....
MONITEUR 1.0. 140 DAO. 2
GESTION DE STOCK ....... 180 DATA SAVE . . . i
LE MYSTERE DU KIKEKENKOI , , [ 180 LE LIEVRE ET LA TORTUE.
FROMAGE . ; 95 ORIC ~ GESTION 1. e
LE MANOIR DU I'.‘I GENIUS 140 ORIC — GESTION 2 . . .
CROCKY . ..... . 120 BIBLIOFICHES
GASTROMON. . . . . .. ... 95 AL BN . L i e
GODILLORIC, . %0 HIST'ORIC
HU - BERT . . . 120 SUPERCOPY ECRAN .
LE GENERAL . Ets a 95 KIT ECAAN. . ¥
LEPROTECTOR. .. .........[ 95 CARNET D'ADRESSES . Ié,me derestlBou.rg-l
EDITEUR MUSICAL. . . . . ORIC FINANCES. 2
35000 RENNES = Té1(99)33.85.81
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BIBLIORIC

““AU COEUR DE L'ORIC
ATMOS"’

Gilles BERTIN

Editions ARG Informatique
144 pages — 75 F

Destiné a ’ATMOS, cet ouvrage
offre a l'utilisateur de la machine,
en 70 pages, des informations lui
permettant d’utiliser au mieux son
ordinateur en détaillant le réle des
variables systémes principales et
en explicant I'organisation maté-
rielle de la machine. Les 70 der-
niéres pages ne sont qu’un listing,
non commenté hélas, de la ROM
ATMOS désassemblée.

L’auteur vous apprendra & mieux
connaitre |'organisation des écrans
basse et haute résolutions, la ges-
tion du clavier et les pointeurs du
BASIC. Vous y trouverez égale-
ment des informations sur les rou-
tines de calcul de ’ATMOS. L’au-
teur dévoile ainsi plusieurs astuces
que le programmeur pourra utili-
ser dans ses réalisations futures.

En conclusion, nous dirons que ce
livre est un bon complément du
manuel de 'ATMOS, mais atten-
tion, ce n’est pas un manuel de
programmation BASIC, et pour
bien comprendre certaines astuces
qui y sont exposées, vous devrez
avoir des connaissances en lan-
gage machine...

PREMIEE:IS PAS

PREMIERS PAS EN PRO-
GRAMMATION SUR ORIC
Georges VIGUIER

Editions Edimicro

154 pages — 79 F

D’une présentation claire, bien
structurée et trés didactique, cet
ouvrage a retenu notre attention
par le fait qu’il vous initiera & la
programmation. En effet, ce n’est
pas du tout un cours de BASIC ou
une péle reprise du manuel accom-
pagnant la machine, mais une
véritable introduction & la pro-
grammation. |l s’adresse tout par-
ticulierement au lecteurdésireux de
concevoir par la suite ses propres

programmes, donc dépassant le
stade du simple utilisateur, et par
un style clair et des exemples sim-
ples I'oménera a prendre contact
avec la programmation, assurant
le passage de la théorie a la pra-
tique.

Cet ouvrage pourrait d’ailleurs
étre lu par les possesseurs d’autres
machines, mais I'auteur a utilisé
I'ORIC pour appuyer et dévelop-
per ses exemples.

Si vous n‘avez aucune notion de
ce qu'est la programmation, et si
vous désirez partir d’un bon pied
dans cette voie, alors faites un cro-
chet par les sentiers (bien débrous-
saillés) de ce livre.

LA DECOUVERTE DE L'ORIC
Daniel-Jean DAVID
Editions P.S.I.

175 pages — 90 F

Dans la collection verte des édi-
tions du P.S.1., donc visant l'initia-
tion, ce livre est destiné a |'utilisa-
teur de I'ORIC n’ayant que quel-
ques connaissances sommaires. ||
est donc logique, dans ce cas, de
I'acquérir en méme temps que la
machine et de |'ouvrir dés la pre-
miére mise sous tension de |’ordi-
nateur. Il complétera le manuel uti-
lisateur par une présentation pro-
gressive du BASIC. L'auteur invite
son lecteur & essayer personnelle-
ment les programmes proposés en
exemple.



Chagque chapitre contient aussi des
exercices qu'il est bon de faire et
la solution est donnée, soit dans le
texte, soit en fin d’ouvrage. Les
exemples proposés par |'auteur
sont améliorés au fil des chapitres
lorsque des notions nouvelles sont
introduites.

Le livre vise |'utilisateur de
I'ORIC-1, mais comme I’ATMOS
posséde pas mal de points com-
muns, surtout si on considére le fait
que le livre ne touche pas aux
variables systéme (ou si peu), I'uti-
lisateur d’ATMOS pourra toujours
le lire..., mais il n‘aura pas en
main toutes les informations.

ORIC-1 A LA CONQUETE
DES JEUX

Jean-Yves ASTIER

Editions EYROLLES

131 pages — 80 F

Dans la premiére partie de cet
ouvrage |'auteur propose quel-
ques jeux pour votre ORIC-1. Ils
devraient permettre au lecteur de
faire connaissance avec sa
machine par le biais du jeu car ces
15 petits programmes sont accom-
pagnés de commentaires et tou-
chent presque toutes les possibili-
tés de 'ORIC-1.

La seconde partie du livre est, &
notre avis, encore plus intéressante

dans la mesure ob elle offre toute
une foule de renseignements utiles
pour une meilleure programma-
tion, et vous y trouverez des infor-
mations faisant défaut dans le
manvel de la machine. Nous cite-
rons quelques exemples : codage
d’un tableau, structure mémoire
d’une ligne de programme, accé-
lération d’un programme, etc.
Un petit exemple en assembleur
mettra |’eau & la bouche (sans les
rassasier) aux lecteurs désireux
&’aborder ce genre de program-
mation. L’auteur a d’ailleurs ter-
miné son ouvrage par une reprise
de la liste des mnémoniques 6502
que l'on trouve aussi dans le
manvel.

LE PROGRAMME BASIC
EN MEMOIRE

INITIATION
AU LANGAGE MACHINE

FONCTIONNEMENT
DE LU'INTERPRETEUR

ATLAS DE LA ROM

MANUEL DE REFERENCE
POUR ATMOS ET ORIC-1

Classé un peu a part, ce livre mérite quelques
commentaires particuliers, car avec ses 225 pages
il offre sur plus de 90 % de son volume des infor-
mations intéressantes.

Ecrit par André CHENIER et édité par Informatique Service, cet

ouvrage est remarquable. Nous pensons réellement que tout lecteur
désireux de pénétrer le systéme ORIC en profondeur se doit de pos-
séder ce livre sur sa table... de nuit | C'est une véritable bible ou
I’ORIC a été décortiqué. L'auteur a utilisé, vu certaines similitudes,
les mémes étiquettes que sur I’APPLE pour les commentaires des rou-
tines ROM, car en effet, outre des rappels fondamentaux et une pré-
sentation des principes de travail de I'ORIC, André CHENIERE nous
propose I'analyse commentée des routines essentielles de la ROM.
Le livre passe en revue le systéme logiciel d’ORIC, propose une pré-
sentation succincte mais suffisante du 6502 et de son assembleur,
assure la transistion entre BASIC et code machine et en arrive a
détailler le fonctionnement de l'interpréteur. Ceux qui n’ont jamais
programmé en langage machine trouveront la une merveilleuse pré-
paration du chemin, les autres remercieront (s'ils sont honnétes !) I'au-
teur pour le travail qu'il leur évite.
Le paralléle est établi en permanence entre ORIC-1 et ATMOS, ce
qui contentera tous les passionnés d’ORIC, et des exemples d’ap-
plications pratiques sont proposés au lecteur. Que demander d'au-
tre 2 Un ouvrage plus complet intégrant les possibilités graphiques
et sonores de 'ORIC, comme le propose |'auteur dans un préam-
bule auto-critique... Remercions-le d’abord pour le travail accompli
et délestons notre porte-monnaie de 138 F. Croyez-nous, cela en
vaut la peine !
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UGS DE L'ATMOS

Jean-Claude REPETTO

i vous possédez un ATMOS
S(ou un ORIC-1 avec une

ROM d’'ATMOS), vous avez
certainement constaté |'apparition
du messge “’Errors Found'’ aprés
le chargement d’un programme.
Or, dans la plupart des cas, ce
message est erroné : il survient
méme lorsqu’il n’y a eu aucune
erreur réelle. Ce défaut est parti-
culiérement génant car il éte tout
intérét & la vérification d’erreurs et
de plus, il empéche le programme
chargé de démarrer automatique-
ment. Pis, il a conduit les éditeurs
de programmes & placer au début
de toutes leurs cassettes un tout
petit programme dont la fonction
est de supprimer la vérification des
erreurs (une version simplifiée de
ce petit programme est parue dans
THEORIC n° 2). Un chroniqueur
d’une revue de micro-informatique
en a méme conclu que l'interface
cassette de I’ATMOS était moins
fiable que celle de 'ORIC-1 |
Le constructeur de I’ATMOS a
voulu constituer un contréle d’er-
reurs sur les lectures de cassettes.
Pour cela, il a utilisé une méthode
classique en transmission de don-
nées, appelée le contrdle de
parité. Cette méthode consiste a
ajouter & chaque octet un neu-

.viéme bit, de telle sorte que parmi

ces 9 bits le nombre de bits égaux
a 1 soit toujours pair (“parité
paire’’). On peut aussi choisir la
convention inverse, c’est la “’parité
impaire’’, méthode choisie pour
IYATMOS. Lorsqu’on relit Ienre-
gistrement sur la cassette, il suffit
de vérifier pour chaque groupe de
9 bits que le nombre de 1 est tou-

jours pair (ou toujours impair).

Sur 'ATMOS, le sous-programme
de lecture d’un octet en prove-
nance de la cassette (# E6C9) véri-
fie la parité de l'octet recu et, si
elle est mauvaise, met en valeur
non nulle en #2B1. A la fin du
chargement, si #2B1 n’est pas nul,
le message “‘Errors Found” est
affiché. Précisons que #2B1 est
remis.& zéro au début du CLOAD.

Avant de poursuivre il est néces-
saire de rappeler quelle est la
structure d'un fichier ATMOS sur
cassette. |l est composé ainsi :

- environ 260 octets égaux a # 16,
qui constituent |I'amorce ;

- l'octet # 24, quiindique le début
des informations utiles ;

- un en-téte contenant le nom du
fichier, son type (Basic, Code
machine, Real, Strins ou Integer),
I'adresse du début, I'adresse de fin
et s'il doit démarrer automatique-
ment ;

- un intervalle de temps d’environ
1 milliseconde ;

- le programme ou les données.

L’amorce permet, lors de la relec-
ture, de se synchroniser correcte-
ment sur le signal. Pour celg, il suf-
fit de lire les bits provenant de la
cassette, et de rehercher la valeur
#16. Dés que cette valeur & été
trouvée, le sous-programme de
synchronisation (# E735) vérifie
que les trois octets suivants sont
égaux a #16. Sinon il recom-
mence la procédure de synchroni-
sation.

Or, pour cette lecture, il utilise le
sous-programme standard de lec-
ture d’un octet, qui vérifie la parité

by - . .
d b v )
k_‘llif’p ﬁ
R Il_x__.

(# E6C9). Voici la source de tous
les ennuis : si la synchronisation
n’est pas correcte au premier essai,
il y a de grandes chances pour
qu’on détecte une erreur de parité
au moment de la lecture des trois
octets suivants. Un nouvel essai de
synchronisation est effectué, mais
#2B1 n’est pas remis a zéro.

Pour supprimer ce bug’’, voici
une modification & apporter dans
la ROM ! Mais une ROM n’est pas
modifiable... alors il suffit de la
remplacer par une EPROM du
type 27128 (temps d’accés
350 nanosecondes maximum). Si
vous avez un ORIC-1, vous pou-
vez ainsi le transformer en
ATMOS (sauf le clavier évidem-
ment). Pour programmer la
27128, vous devriez trouver assez
facilement un électronicien pouvant
effectuer cette programmation.

Pour rajouter quelques instruc-
tions dans la ROM, il a fallu trou-
ver de la place disponible ; or, il
n'y en a pas. Il a donc été néces-
saire de supprimer un morceau de
la ROM. Rassurez-vous, cela n’af-
fectera aucunement le fonctionne-
ment de votre ATMOS, car la par-
tie supprimée est le test servant a
déterminer s'il y a 16 k ou 64 k de
RAM. Le résultat a été figé pour
une modéle 64 k (les modéles 16 k
sont trés rares).

Voici les instructions de la ROM
d’origine qui vont étre modifiées
(dans ce listage le S signifie
“hexadécimal’’ et le # signifie
"adressage immédiat’’) :
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E4AC 2B 35 E7 JSR $E735
amorce

FEA9 2@ 14 FA  JSR $FAl4
FAl4 AD OB LDY #@
FA1G 8C E@ @2  STY $2E0
FA19 B8C 20 @2  STY $220
FAIC SC B0 BS  STY %0500
FALF 84 OF STY $BE
FAZ1 88 DEY

FA22 84 ©C STY $OC
FA24 8C 00 45 STY $4500
FA27 AD 0@ 05 LDA $2500
FAZA DB 04 BNE $FA3Q
FAZC A9 CO LDA #$C0
FAZE D@ @5 BNE $FA3S
FAZQ EE 20 02 INC $0220
FA33 A9 40 LDA #$40
FA3S 85 @F °*  STA $OF
E4AC 2@ 14 FA JSR $FA14
synchro

FEAS 20 23 FA JSR $FA23

FR14 AS 29 LDA #O
d'erreurs
FAiE 8D Bl B2 STRA $02B1
FR19 28 35 E7 JSR $E735
FRIC AD E1 B2 LDA $@8zB1
FR1F DB FZ ENE $FAl4
FRAZ1 BB RTS
FRAZZ ER NDOP

5 Test méhnire
FR2Z AD 0B LDY ﬁB
FR25 8C B0 @z STY 0260
FRZ8 8C 20 B2 STY $0220
FRAZB SC 0B 85 STY $0500
FRAZE &84 OE STY $0E
FAZO 88 DEY
FAZL 84 ©C STY $@C
FRZ3 A9 CB LDA #%C0O
FRZIS 85 @OF STA %0OF

Voici la version modifiee
(pour modeles 4BK uniquement)

i Nouveau sousS—Prosramme de sSynchronisation

5 Synchronisation sur

-
5 Test memoire

3 Y=%FF

iR—t—on 1EK ou 48K ?
} Saut si 1§ K

3 Plafond mémoire = $COO0O
i Saut obligatoire

$ Plafond mémoire = $4000|

sNouveay sous—pros. de

-
5 Test memoire

5 Remise a @ du compteur

$ Synchronisation _
$ Erreur de parite ?
P 5 ouwiy on recommence

i Place disponible !

3 Y=$FF

sPlafond mémoire = SCO00

Lorsque vous serez en posses-
sion de la nouvelle version, vous
devrez modifier votre comporte-
ment au moment d’un chargement.
En effet, si vous obtenez le mes-
sage ‘'Errors Found”’, c’est qu'il y
a eu réellement une erreur et vous

- devez recommencer le chargement

(aprés avoir éventuellement véri-
fié I'azimutage des tétes de votre
lecteur de cassettes).

De plus, lorsque vous chargez des
programmes du commerce, ceux-

ci sont en général précédés du
petit programme d'inhibition de la
vérification (implanté de #281 &
#2BF). Avec la nouvelle version
de la ROM, ce petit programme
est non seulement inutile, mais
aussi nuisible puisqu’il vous prive
du contréle d’erreurs. Il faut donc
soit |'effacer sur la cassette, soit ne
lancer le CLOAD qu’aprés son
passage.

Enfin, lorque vous chargerez des
programmes enregistrés sur
ORIC-1, il est probable que vous
obtiendrez assez souvent des
erreurs. En effet, I'ORIC-1 ne lais-
sait pas 'intervalle de temps de
1 milliseconde entre I'en-téte et les
données du fichier. Ce délai a été
rajouté sur I’ATMOS car celui-ci,
aprés avoir lu I'en-téte, affiche le
nom du fichier trouvé, compare ce
nom & celui qui figurait dans la
commande CLOAD, et s'il corres-
pond, le réaffiche avec la mention
Loading’’. Tout ceci prend du
temps, et lors de la lecture d'un
fichier ORIC-1, 'ATMOS rate le
début des données et perd la
synchronisation. C'est pourquoi les
premiers octets sont erronés, et des
erreurs de parité sont détectées.
Pour lire correctement un fichier
ORIC-1, il vous suffit d’utiliser
CONVERT {voir THEORIC n® 2),
ou ORIC-BACKUP, utilitaire de
sauvegarde de programmes.

Les constructeurs de I'ATMOS
s’étant rendu compte de |'erreur
(mais un peu tard), ils ont prévu
une nouvelle version de la ROM
de 'ATMOS. Pour la reconnaitre
il suffit de lire 'adresse # E4B6. Si
vous trouvez # A2, vous avez une
vieille version ; sinon vous ne
devez pas avoir de problémes de
messages d'erreurs erronés.

Les modifications présentées ci-
dessus ont été effectuées en mars
1984 et ont été testées depuis sur
plusieurs ORIC ou ATMOS ; elles
présentent donc toutes les garan-
ties de bon fonctionnement.
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TRANSFORMATION
SANS MODIFICATION

¥ est possible, & condition de
posséder un lecteur de dis-
quettes JASMIN. Vous avez un
ORIC-1 2 Profitez des nouvelles
instructions de I"’ATMOS et des
autres améliorations. Vous avez
un ATMOS 2 Utilisez les program-
mes prévus pour 'ORIC-1 et qui
n‘ont pas encore été adaptés &
I’ATMOS.
L'ORIC 48 k posséde en réalité
64 k-octets de mémoire vive
(RAM). Mais habituellement 16 k-
octets sont masqués par la ROM
du BASIC. Ils constituent ce qu’on
a coutume d’appeler la “RAM
OVERLAY’'. Heureusement, le
constructeur a prévu la possibilité
d’inhiber le fonctionnement de la
ROM et par conséquent de rendre
disponible la totalité des 64 k-
octets de mémoire vive. Le contrd-
leur des lecteurs de disquettes
JASMIN est capable d’assurer
cette fonction de facon trés simple.
Il est donc tout-a-fait possible de
charger dans ces 16 k-octets sup-
plémentaires une copie de la ROM
de I'ATMOS ou de I'ORIC-1. Bien
sor, il n’est plus possible d’utiliser
les lecteurs de disquettes, puisque
la RAM n’est plus disponible pour
charger le TDOS. Mais vous pou-
vez encore utiliser les cassettes et
ensuite les transférer sur disquet-
tes lorsque vous serez revenu en
fonctionnement normal.
Voici le principe de la méthode qui
vous est proposée :
- vous empruntez I’ATMOS d’un
ami (si vous avez un ORIC-1) ;
- vous y connectez votre lecteur de

disquettes JASMIN ;

Jean-Claude REPETTO

- vous recopiez sa ROM sur dis-
quette grce au premier pro-
gramme qui vous est proposé ;

- vous reprenez votre ORIC-1 (ou
ATMOS) et vous exécutez le
deuxiéme programme. Vous
voila avec un ATMOS (ou
ORIC-1).

SAUVEGARDE

DE LA ROM SUR

FICHIER DISQUETTE

Il n’est pas possible d’effectuer
cette sauvegarde en tapant sim-
plement :

ISAVE”ROM.BIN, # C00O, # FFFF"
En effet, comme le TDOS se trouve
dans la méme zone, c’est lui que
vous allez sauver... |l faut donc
commencer par transférer le con-
tenu de la ROM dans une zone de
la RAM et ensuite sauvegarder
cette portion de RAM sur un fichier
disquette.

Comme il y a un bug dans la ROM
de I’ATMOS au sujet de la lecture
des cassettes, le programme qui
vous est proposé effectue une
modification de la copie en RAM
avant de la sauvegarder, afin d'y
remédier. D’autre part, il est plus
agréable d'utiliser I'ORIC avec un
écran composé de caractéres
blancs sur fond noir plutét que I'in-
verse. Deux modifications ont été
effectuées pour cela. Si vous sou-
haitez conserver les options d’ori-
gine (noir sur fond blanc), il vous

‘suffit de supprimer les lignes 240

et 260 pour un ORIC-1 et 330 et
340 pour un ATMOS.

Dés que vous avez tapé le pro-
gramme, vérifiez bien les lignes

430, 440, 460, 510 et 520 pour
vous assurer qu’il n’y a aucune
erreur, puis lancez le programme.
L’exécution est assez longue, mais
comme vous n‘aurez a la faire
qu’une seule fois, il n"a pas été
jugé utile de passer par un sous-
programme écrit en code machine
pour effectuer le transfert en RAM
du contenu de la ROM.

Pour obtenir les explications con-
cernant les modifications appor-
tées au contenu de la ROM de
I’ATMOS, lire l'article intitulé
“MESSAGE 'ERRORS FOUND’
et bugs de I’ATMOS"’.

TRANSFERT

DU CONTENU

DU FICHIER EN RAM
OVERLAY ET LANCEMENT

Le deuxiéme programme en
BASIC charge en RAM & partir de
#4000 le contenu du fichier
obtenu gréce au premier pro-
gramme. Puis, il met en place un
petit programme écrit en langage
machine qui réalise les opérations
svivantes :

- inhibition de la ROM pour
démasquer la RAM Overlay ;

-transfert de la zone
#4000— #7FFF en #C000-
# FFFF ;

- recherche de |'adresse de départ
par la lecture de #FFFC,
#FFFD ;

- saut & cette adresse.

Aprés avoir tapé ce programme

BASIC, vérifier qu'il n’y a aucune

erreur dans les lignes 240, 310,

320, 330 ; puis le lancer. Au bout



de quelques
s'effacer et

'l @ ®
secondes, 'écran doit  changé de machine. effectuant le transfert et le lance-
le message obtenu  Pour les lecteurs de THEORIC pas- ment (notez que le $ signifie

d’ordinaire a la mise sous tension  sionnés par le langage machine, “*hexadécimal’’ et le # signifie
doit s’afficher. Vous avez alors  voici le listage du programme ‘‘adressage immédiat’’).

1080 78 SEL iMasquage des interruptions
186@1 A9 7F LDR #$7F
18@% 8D VE B= STA VIRIER ;Masquage des interrupt. duv VIA
1005 A9 @1 LDA #1 .
1088 8D FR B STA $BIFA sDemasaquase de 1a RAM overlay
10DE AS 00 LDA #i
1P@D 85 0B 5TA W
10@F 85 B2 STA 2
18011 AY 48 LLDA w%4d ilmitial isation a $4000
1813 85 a1 87 1 : du premier compteur
1015 A8 CO LDA #%C@ 3 Inaitialisation a $CO0G
1017 85 0= 8TA X { du deuxiéme compteur
1019 4 Bd LoV i
1018 H1 b LDA (@i, Y ilLecture a’un octet en RAM
iB1D 91 pz STA (2),Y tEcriture ern RAM overtay
1@01iF Ce INY iO0ctet suivant
1020 L@ F9 BNE $1@iHR tBoucie de recopie de 256

! octets
1022 EE ©1 iNC 1 i Les comPTeurs sont
1024 EE& 03 INC 2 I ancrementes de 256
1826 DB F= BNE €101R i A-t-on depasse $FFFF ?

i ITranstert termine

1028 AD FC FF LDA $FFFC :}Lecture de |’'adresse
1028 85 04 5TA &

182D AD FD FF LDA &FFFD de depart
1838 8% 0S5 STR o

1072 6C V4 DB JMP (&) fLancement
1@ REM SAUVEGARDE DE LA #OM SUR FICHIER
20 REM sbsboksesbob stk dohdoubbobopbobokobobdob ok sk ok
B REM

4@ REM AUTEUR : J.C.REPETTO

5@ REM DATE : 18 A0UT 1984

6@ REM

780 REM TRANSFERT DE LA ROM DANS LA ZIONE Fﬁﬂ@@*#!PFF
20 REM ——————memm e e e St
9@ PRINT"PATIENTEZ UNE MINUTE ..."

108 J=#4000

11@ FOR I=#CO@D TO #FFFF STEP 2

128 DOKE J, DEEKCI)

128 J=J+2

14@ NEXTI

150 REM

160 REM TEST (ORIC- IIQTHDS

170 REM -——- —

18@ REM

190 IF PEEK(#FFF9)=1 THEN =00
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200 REM

21@ REM CAS D'UN ORIC-1

220 REM ————————m—mmmee

230 REM INK 7

2640 POKE #78DS,7

5@ REM PAPER 0

ZE@ POKE #78DD- 1E

270 REM SAUVEGARDE SUR FICHIER

280 !SAVE"ORIC. BIN, #4000, #7FFF"

285 END

299 REM

302 REM CAS D'UN ATMOS

I1@ REM ————mmmmmm e

320 REM

IZ0 POKE #7915,7:REM INK 7

I4@ POKE #791A,16:REM PAPER ©

I50 REM

3E@ REM TEST DE LA VERSION DE LA ROM DE L’ ATMDS

370 IF PEEK(#E4BE) () #AZ THEN 600

Z80 REM

390 REM ON A UNE ANCIENNE VERSION

4D@ REM MODIFICATIONS POUR SUPPRIMER LE EUG DU CLOAD
R o
428 REM

43@ DOKE#E4AD, #FAL4

447 DOKE#7E8AA, #FA23

45@ BASE=#7A14

4E@ FOR I=0 TD 32 |

47@ :READ J:PDKE BASE+I,J

4E@ NEXT 1

492 REM

SP@ REM LISTE DES MODIFICATIONS

51@ DATA #A9, 0, #8D, #B1, &, #20, #35, #E7, #AD, #E1, 2, #D0, #F T, #ED, HEA
520 DATA #AD, B, #EC, #EB, 2, #EC, ®#2W: 2, #EC, By Dy #84, #E, #55, #84, #T, #AI, #CO
SZ® REM :
6@ 'SAVE"ATMDS. BIN, #4000, #7FFF"

E1@ END

18 REM TRANSFERT D'UN FICHIER ENM RAM OVERLAY ET LANCEMENT
20 REM stobotorstotbpobototonstobobstototstobob stttk tolotobshisobokobot tobskkbotok kbbb b ko
3P REM

4P REM RAUTEUR
5@ REM DATE
EB REM s
78 REM CHARGEMENT DU FICHIER CONTENANT LA COPIE DE LA ROM

ATMOS (OU ORIC-1)

80 REM
99 REM SI ON EST SUR ORIC-1, CHARGEMENT DE LA ROM ATMOS ET

RECIPRORUEMENT

100 REM

11@ IF PEEK(#FFF9) = 1 THEN 150
1Z@ 'LOAD"ATMOS. BIN, #4000

130 GOTOzZ00

148 REM

150 !LOAD"ORIC. BIN, #4000"

1E@ REM

J.C. REPETTOD
1® AOUT 1984




200
210
220
23

240
250
260
270
280
290
300
310

320
3T0
340
350
Je0
370
380

REM MISE EN PLACE DU PROGRAMME EN CDDE MACHINE
REM = e e e s e s ot o ooy b
REM

BASE=#1000

FOR I= @ TD #34

:READ J:POKE BASE+I.J

NEXT I

REM

REM INSTRUCTIONS DU PROGRAMME EN CODE MACHINE

REM === o e -

REM

DATA #78, #A9, #7F, £ED, #OE, 3, #AI, 1, #ED, #FA, T #AD, 0, 85, 0, #ES, =
#A9, #40

DATA #85, 1, #A9, #C0, #85, 3, #AB, O #B1, 0, $#91, 2, #CS, #DO, #F3, HEE, 1, #EE, T
DATA #DW, #F3, #AD, #FC, #FF, #ES, 4, #AD, #FD, #FF, #85, 5, #6C, 4, 0

REM

REM LANCEMENT DU PROGRAMME EN CODE MACHINE

REM == e e e e e e e

REM

CALL BASE

ARCADORIC

N os lecteurs nous ayant fait, & juste titre, remarquer qu'il est extré-
mement simple de tricher & ARCADORIC (en reproduisant par
programme |'écran résultat d’un jeu et en faussant ainsi le score), la
compétition n’aura lieu que pour la gloire. Nous ne distribuerons plus
de cassettes de jev aux champions et les réserverons plus volontiers &
nos collaborateurs techniques auteurs d’astuces intéressantes.

GALAXIANS 69 600 Nicolas MENOUX
INVADERS (UJK) 2 040 Sandrine BONOMO
SIMULATEUR VOL 2 859 Nicolas RAMPELBERG
XENON 81 190 Bénédicte GARREAU
HOPPER 26 600 Nicolas RAMPELBERG
ZORGON 155 830 E. TOLLEMER .
PAINTER 103 850 J.-Philippe MERIC
HARRIER ATTACK 73 150 Nicolas BRUMENT
MUSHROOM MANIA 187 952  Philippe LE MARECHAL
ULTRA 30 500 J.-Philippe MERIC
DRIVER 47 100 Dominique MALLET
ORION 49 950 David DEVIN
PROTECTOR 99 594 Thierry AVANNIER
ORICMUNCH 762 187 Huguette TALLEU
DEFENCE FORCE 225 440 Eric GUESNEY

STYX 39 150 J.-Luc AURAIS
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AS.1 AU BANC D’ESSAI

ous écrivez et mettez au point

des programmes en langage
machine : nul doute alors que vous
utilisez un logiciel d’aide & la mise
au point. Nous nous pencherons,
& la demande de certains lecteurs,
sur AS.1, I’ Assembleur-
Désassembleur de LORICIELS, qui
avait été décrit pour ORIC-1, et
dont nous vous communiquions dés
notre premier numéro les modifi-
cations pour l'utiliser sur ATMOS.
Ce logiciel contient un moniteur qui
va permettre de vous aider &
rechercher d’éventuelles erreurs
dans vos programmes en langage
machine. |l posséde aussi une fonc-
tion désassembleur (pour les non-
initiés, disons grossiérement que le
désassembleur permet d’obtenir
un listing en mnémoniques d’as-
semblage des instructions en lan-
gage machine), et enfin un assem-
bleur simple passe sur lequel nous
reviendrons plus tard.
AS.1 se charge comme tout autre
programme et réside entre les
adresses #7800 et 980F. C'est
dire que son utilisation sera com-
patible avec bien des programmes
Si vous désirez ' utiliser, il est évi-
dent que vous implanterez vos
routines machine ailleurs que dans
cet espace.
L’entrée dans AS. 1 s’effectue par
un CALL #7D05. Par la suite,
I'appui sur "I’ provoquera le
retour au moniteur. La sortie s’ob-
tient par BREAK (CTRL C). Notons
a ce propos que, si vous avez le
disque ORIC, vous ne pourrez
plus appeler les fonctions du DOS
puisque AS.1 utilise le /1", Il fau-
dra, pour retourner au DOS, faire
auparavant DOKE # 2F5, #4CA4.
Par la suite, vous rappelerez le
moniteur par CALL #7DO0S5.
Les fonctions éditeur étant prati-
quement celles de la machine, elles
ne demandent pas de commentai-
res. Notons seulement que CTRL V

permet d’afficher la derniére sau-
vegarde de tous les registres du
6502.
DES FONCTIONS
ET DES EXEMPLES

Le logiciel permet d'effectuer
additions et soustractions en hexa-
décimal, ce qui est pratique pour
les calculs de sauts par exemple.
Il suffit de faire :
=FE+ FA(r) on obtient 01F8
ouU encore
=7D05 - FB(r) pour obtenir 7COA
(r) représente le RETURN du cla-
vier.
Voyons maintenant la manipula-
tion d’octets ou de caractéres.
Donnons des exemples sur le pro-
gramme lui-méme. Quand on est
dans AS.1, on peut lire sur la ligne
supérieure de I'écran LORICIELS
83. Remplacons, par exemple,
LORICIELS par THEORIC (par-
don auprés des auteurs pour cet
emprunt momentané !). Nous
allons utiliser deux des fonctions de
AS.1. La premiére est la recher-
che de chaine ASCII. Cherchons
donc & quelle adresse débute la
chaine LORICIELS. Sachant que le
programme commence en # 7800,
nous ferons R7800/LORICIELS/(r)
et nous obtiendrons une image
ASCIl dv programme, commen-
cant en #7EB2 avec la chaine
recherchée. Faisons RETURN
aprés avoir noté |'adresse. Un
CTRL L permet d’effacer I’écran.
Nous allons maintenant opérer le
remplacement gréce & la fonction
X permettant de changer une
chaine par une autre.
Faison X7EB2/LORICIELS /THEO-
RIC... (r) (notez le blanc derriére
LORICIELS). Toujours rien de
changé & |'écran mais c’est normal
puisque le programme avait été
initialisé avec I’ancienne chaine.
Quittons AS.1 par CTRL C et
appelons-le & nouveau par “1 (r).
Le nom de votre journal favori

vient de remplacer celui de I'édi-
teur d’AS.1.

Continuons sur la lancée et voyons
comment placer en mémoire une
chaine ASCII. Ecrivons, par exem-
ple, directement sur la ligne supé-
rieure de |'écran (rappel, elle
commmence & |‘adresse # BB8O0).
Il suffit de faire : BB83> 1ERE
LIGNE (r) pour voir s’afficher ce
court texte en lieu et place de
THEORIC... 83.

Un autre appui sur RETURN.
Désirez-vous faire apparaitre
I'image ASCII de la ROM (pour
y rechercher, par exemple, la
table des mots réservés au
BASIC) 2 C'’est trés simple : V
C000 (r) et voici le début de la
ROM avec justement la table en
question. V suivi de RETURN
poursuit le listage. Dans la table
des messages d’erreurs du BASIC
on peut trouver a |'adresse
#C32D DIVISION BY ZERO.
Voyons comment on peut transfé-
rer simplement ce message sur la
ligne supérieure de [’écran.
Tapons d’abord RETURN puis
CTRL L pour effacer I’écran. Nous
allons utiliser une fonction d’AS. 1
qui permet de transférer d’un
endroit vers un autre un “‘paquet’’
d’octets. C'est la fonction M. On
a besoin de I'adresse du premier
octet, celle du dernier (de la zone
a transférer) et de celle de début
de |'espace mémoire ou ira s'im-
planter ce paquet d’octets. Ici la
premiére adresse est # C32D, la
seconde (fin du message) # C33C
et celle d’arrivée #BB8O0.
Essayons : (adresses pour
ATMOS) M C32D-C33C>0501
() ; l'opération est effectuée.
L’opération est ultra rapide. Pour
vous en convaincre essayez de
transférer les 16 k de ROM dans
la RAM.

M CO000 - FFFF>0501 (r) ; il faut
a peine une seconde | Et pourtant
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le transfert & bien eu lieu. A titre
d’exercice cherchez & le vérifier au
moyen d’AS.1.

La manipulation d’octets permet
également une opération beau-
coup plus simple : leur entrée. On
peut mettre en mémoire, a
I'adresse voulue, une suite d'octets
pour écrire ou modifier une petite
routine en langage machine. Ecri-
vons par exemple le court pro-
gramme suivant, effectuant I'appel
a la routine ZAP :

pour ATMOS 6000:20 E1 FA 60
pour ORIC-1 6000:20 C7 FA 60
avec un blanc (barre espace) entre
chaque octet et RETURN aprés
60. Quittez alors AS.1 par CTRL
C. Faites ensvite CALL #6000.
Vous entendez bien un ZAP.
Entrez & nouveau dans AS.1 (“1")
et voyons comment nous aurions
pu exécuter directement notre
court programme sans quitter
AS.1. Il suffit de faire G6000 (r)
pour avoir en quelque sort I'équi-
valent du GOTO BASIC. Encore
un ZAP 2

Ce “GOTQ" est trés puissant car
il permet aussi d’entrer dans une
routine avec des valeurs de regis-
tres pré-définies. Normalement, la
premiére ligne de I'écran est écrite
en encre couleur Magenta. Ceci est
fait dés le début d’AS.1 car en
7D05 on charge 05 dans I'accu-
mulateur, et en 7D07 on met I'ac-
cumulateur en BBBO (adresse
début 1 ligne). Il est donc facile
de mettre autre chose & cette
adresse. |l suffit de “’démarrer’’ en
7D07 avec I'accumulateur chargé
avec une autre valeur. Essayons
0C code du ‘/clignotant’’.
G7DO07/0C (r) et voila ! essayez
avec 13 pour voir | On peut donc,
derriére I'adresse du GOTO, spé-
cifier le contenu de tous les regis-
tres A, X, Y, S, P. Evidemment, il
faut savoir ce que |'on fait pour ne
pas tout planter |

Ce n’est pas tout | d’autres fonc-
tions fort utiles ont été intégrées a
cet excellent logiciel, tel le mode
Trace. Cette fonction permet de
suivre, & la trace (c'est I'origine de

son nom), le fonctionnement d’un
programme ; un peu comme le
TRON du BASIC mais en plus
puissant, car outre les adresses de
passage, vous verrez s'afficher le
contenu des différents registres, ce
qui vous permettra de dépister une
erreur éventuelle. La trace peut
étre interrompue pour examiner
les valeurs imprimées par appui
sur la barre ESPACE et relancée
par la méme opération. On en sort
par CTRL C.

Un mode pratiquement identique :
le mode STEP qui a les mémes
caractéristiques que la fonction
précédente mais exécute chaque
instruction au pas a pas.
Essayez-le par $7D05 (r) ce qui
vous permettra d’observer l'initia-
lisation ““au ralenti’” de AS.1.
Observez notamment le compteur
programme (PC) et |'évolution du
contenu des différents registres.
Vous obtiendrez, par exemple,
I'affichage suivant (la premiére
ligne peut étre différente) :
A=00X=F5 Y=26 S=F5 P=BI
PC = 7D05

7D05: A9 05 LDA #505

Aprés I'appui sur ESPACE, vous
verrez changer le contenu du
registre A qui recoit la valeur 05.
A=05X=F5Y=26 S=F5P=31
PC=7D07

7D07: 8D 80 BB STA $BB80
efc.

Nous avons gardé pour la fin
deux fonctions utiles au plus haut
point lors de |'écriture des pro-
grammes en langage machine : le
DUMP (O) et le Désassemblage
(1).
L'option DUMP permet d’afficher
le contenu de la mémoire, soit &
partir d’une adresse, soit entre 2
adresses (utilisation du — comme
le LIST du BASIC). Ce contenu est
affiché sous le format : adresse
8 octets en hexadécimal et code
ASCII équivalent de 8 octets. Cela
permet de lire en mémoire des
tables de valeurs ou des tables de
caractéres ASCII.

Le désassemblage permet d'obte-
nir le listing des codes hexadéci-

maux (le code objet) et, en regard,
le mnémonique 6502 de I'instruc-
tion. Cela permet de vérifier la
bonne concordance entre le pro-
gramme que vous aviez prévu et
celui qui est en mémoire et donc,
d’en dégager d’éventuelles
erreurs.

Nous avons donc examiné les
fonctions d'aide & la mise au point
d’AS1, moniteur et désassem-
bleur. Il nous reste & voir la par-
tie assembleur.

PARTIE ASSEMBLEUR

L'assembleur inclus dans ce logi-
ciel permet |'utilisation d'étiquettes
(LABELS pour les anglo-saxons)
en page O (nommées PO & P7) ou
en absolu LO & L7.

Le systéme nous permet une assez
grande facilité de travail ou d’em-
ploi, car pas besoin de se torturer
I'esprit pour savoir comment cela
doit étre utilisé.
Malheureusement, impossible de
lister un programme créé avec les
étiquettes ; explications, lorsque
I'on marque par exemple :
0400 LDA L29

0402 JSR L5

Si L5 est égal & 5000 (hexa), nous
aurons au listage :

0400 LDA $29

0402 JSR $5000

donc, le principe est, si I'on peut
dire, sympathique pour créer les
programmes mais pas pour les
expliquer, ni pour s’y retrouver.
Un autre reproche, c’est |'obliga-
tion qui nous est faite de mettre
systématiquement le signe /S”,
alors que celui-ci devrait étre facul-
tatif ; enfin tout le monde n’est pas
parfait |

Ceci étant admis, I’ utilisation de ce
petit assembleur s’avére bien pra-
tique. Voici quelques démonstra-
tions réalisées par notre collabo-
rateur Edgar JACOB.

Les adresses données ici concer-
nent I’ATMOS. Sur ORIC-1, éta-
blir la correspondance au moyen
du programme CONVERT publié
dans le numéro 2 de THEORIC.
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ExempPle
L1 = 8499 (hexa)

B488 JSR SFASF
8463 JSR SCCCE
8405 LDA#SS1
B4es ISR $F77C
@408 JMFP L1

I ne reste & swr G sivi de
oawnmzﬂdz;amﬂxluummh&
voir un programme comme ¢a et ga marche.

L1=8489 (définkion de I'étiquetie L1)
3499 JSR $FA9F PING
9403 JSR $SCCCE .EFFACEC

a485 LDA#S31
B48s ISR $F77C
@488 JMP L1

JAFFICHE X

7 RAN
;mise de lo valeur 1 dom I'accumulateur

;Saut & 'adresse ayant pour valeur L1

B4EC AL #50F

G40E ORA #5350

a41a CHF #%5H

B41z BLC svdle
@414 ADC #$85

#4165 THA

8417 JMF SF77C

PROGRAMME CLEENEX
Ca programme a pour but de visualiser le con-
'accumulateur.

terw de I

408 5K SCSES ;Saisie d'un caracidre

H4832 FHHA ;Sauvegorde de F'accumulateur dans lo pile
ile caracire est celui préalablement saisi
;précédemmaent

A494 LER ;Rotation pour éliminer les odels de poids

B405 LSR ;

8485 LSE

8497 LSR

a4a3 ISR SH40E ;Compare et branche & I'offichage

A48E FLH

;masque les octels de poids faible

sompare & la valeur 3A..
/BRANCHE 51 EGAL

;5i <, odditionne #6
;lransfire A dans X

;Saut & I'affichage

LISTINGS OBTENUS AVEC AS.1

Listing désassemblé (ici le début de AS.1)

17D@5-7D39

70@S: A9 @5 LDA #$05
7DB7: 8D 8@ BB STA $BB8O
7D@A: 4C S3 7E . JMP $7ES3

70aD : A3 @5 LDA #3085

7D@F : 80 8@ BB STA $BBBO
7D12: 4C 52 27D JMP $2D052
7D15: 8 INY
7D16: 98 TYA
7D12: 48 PHA
7D18: Ag 20 LDA #$20

7D1A: 99 380 94 STA $39430, Y

ZD1D: C8 INY

7D1E: 93 30 94 STA $39430,Y

/D21 : Cc8 INY
7D22: B9 38 94
7D25: 20 SA 88 - JSR $889A

7D28: 36 @5 BCC $7D2F
7D2A: AS 20 LDA #$20
/D2C: 4C 1E 7D JMP $7D1E
7D2F: - 68 PLA
/D38 : A8 TAY
/D31: 69 RTS
7D32: ca 16 CMP #816
7D34: DB 66 BNE $7D3C

7D36: 28 172 94 JSR $39417
Z7038: 4C 8 8B JMP $8BBE

LDA $9438,Y

G/D@5-

JCeea
cove>
Cair>
Ce3e>
casn?
ce’c>
cesB>
cesn>
coDs>
COF8>
Ci112>
C136>
C155>
C1724>
C183>
C1B2>
CiD1>
Ci1F@>
C28F>
C22E>
C24D>
C26C>
C28B>
C2AAR>
C2C9>
C2E8>
C3872>

Listing ASCII d’une zone mémoire (ici le début
de la ROM ATMOS)

7D33

LLILqDr[.F, iPi.M. M, JP2 21YIY.2
2THIG.H.N;JTMIAML. M. KdI<IoJRIGI
LJ.JMkfk, L 1214zdztz,z(J{j(jojo
JogjojojoJoj (j{jpIAJUYZh, . STNYXK
. 166G, GEME . MmFY _=_1_9, . T&TSY(..
bOc/ \%b.c.clc?d8Y., YTI&X., UWXSX, X
wh, . 2272E L ¥XUXaXys$[y, [ (ox{{],
7bPePFbP}pbZ ;Pd.QENDEDI TSTORERE
CALL TRONTROFFPOPPLOTPULLLORESDO
KEREPEATUNT ILFORLLISTLPRINTNEXT
DATAINPUTDIMCLSREADLETGOTORUNIF
RESTOREGOSUBRE TURNREMHIMEMGRABR
ELEASETEXTHIRESSHOOTEXPLODEZAPP
INGSOUNDMUS I CPLAYCLIRSE TCURMOUDR
AWCIRCLEPATTERNF ILLCHARPAPER INK
STOPONWAI TCLOADCSAVEDEFPOKEPRIN
TCONTL.ISTCLEARGETCALLANEWTABCTO
FNSPC(GAUTOELSETHENNOTSTEP+—%/~
ANDOR> =<SGNINTABSUSRFREPOSHE X$&
SARRNDLNEXPCOSSINTANATNPEEKDEEK
LOGLENSTR$UALASCCHRS$P I TRUEFALSE
KEY$SCRNPOINTLEFT$RIGHTSMIDS. NE
XT WITHOUT FORSYNTAXRETURN WITH
OUT GOSUBOUT OF DATAILLEGAL QuUA
NTITYOUERFLOWOUT OF MEMORYLNDEF
'D STATEMENTBAD SUBSCRIPTREDIM’
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UN PAS VERS L’ ASSEMBLEU

ans le courrier que nous rece-
Dvons, vous étes nombreux &

nous poser la méme ques-
tion : quand aborderez-vous la
programmation en langage
machine ¢ Une lettre résumant tou-
tes les autres est signée par M.
Jean THEVENY de RENNES qui,
ayant pris conscience des limites
du BASIC et constaté son insuffi-
sance & résoudre certains problé-
mes, nous demande une initiation
au langage machine sur ORIC, et
ce au profit des utilisateurs non
informaticiens. Nous reprendrons
dans son intégralité la derniére
phrase de sa lettre : “‘tous les pos-
sesseurs de micro-ordinateurs ne
sont pas des petits génies issus de
la SILICON VALLEY...
A tous nos lecteurs répondant & ce
critére, nous proposons une série
d’initiation & la programmation en
langage machine assortie d’exem-
ples exécutables sur ORIC-1 et
ATMOS. Nous n’avons pas la
prétention de faire d'eux des
génies, mais simplement de les gui-
der vers le début d’une aventure
aussi enrichissante que |'apprentis-

sage du BASIC.

ILLUSTRATION DE
LA RAPIDITE DU
LANGAGE MACHINE

Pour vous convaincre, si vous
n’étes pas convaincu, de |'intérét
que vous trouverez & programmer
en langage machine, nous vous
invitons & entrer le court pro-
gramme suivant et & |'essayer. ||
ne fait qu’afficher successivement
les caractéres dont les codes ASCII
sont 33 et 122, dans le coin supé-
rieur gauche de |'écran. Etes-vous
préts ¢ RUN.

Vous avez vu défiler sur place dif-
férents caractéres que vous n‘avez
pas eu le temps de lire en environ
1,5 seconde. C'est rapide, direz-
vous : c’était pourtant BASIC
(ligne 10 du programme). On a
utilisé l'instruction POKE pour
gagner un maximum de temps.
Appuyez maintenant (une seule
fois) sur une touche. Le z minuscule
s'est effacé. Rien d’étonnant a cela
car nous avons “‘imprimé’’ un
espace & sa place (ligne 50).
Vous hasarderiez-vous & preser
de nouveau une touche 2 Ovui 2 Et
bien, faites | Vous avez mainte-
nant un z minuscule affiché.
Croyez-nous sur parole, il a été
précédé de 89 autres caractéres
que vous n’avez pas eu le temps
de voir. Voila la véritable rapidité
| Le temps d’exécution se chiffre en
quelques dizaines de microsecon-
des. Un jour nouveau s’offre &
vous pour la progammation de
vos jeux d’action.

Suivez-nous sur les sentiers du lan-
gage machine qui ne sont pas
aussi broussailleux qu’on voudrait
le croire | La série d’articles qui va
suivre s'adresse & ceux qui n‘ont
jamais touché & ce mode de pro-
grammation. Que nos lecteurs che-
vronnés nous pardonnent et pro-
fitent de leur acquis pour nous
mijoter de bons petits programmes
qui trouveront leur place dans

THEORIC. %

Avant de se lancer dans la pro-
grammation_en langage machine
(ou en Assembleur), il est bon
d’avoir quelques notions sur la
structure du microprocesseur et sur
la représentation des nombres
qu'il manipule. Ce sera donc la
premiére étape sur notre route.
Le microprocesseur qui pilote
'ORIC est un 6502. Tout seul, il
ne pourrait rien faire et il est cou-
plé aux autres composants du
systéme par des lignes de contrdle
véhiculant des signaux spécifiques,
des lignes d’adresse (au nombre
de 16) et de lignes de données, au
nombre de 8. Le 6502 travaille sur
8 bits. Les groupements de lignes
sont appelés BUS. Il y a donc :
- un bus d’adresses sur 16 bits
- un bus de’données sur 8 bits
- un bus de contréle ou de com-

mande.

Toutes les opérations réalisées par

27
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@ REM Demo BASIC-MACHINE

190 FORI=33T0122:POKE4830@, [ :NEXT

30 FOR[=#400T0O#408D :READD :POKE I, D:NEXT
5@ GETTs:POKE48008,32:GETT$:CALLH400
100 DATARAZ, #21, HBE, #80, HBB, HEA, HEA, HEA
-HEB, #EQ, #7B, #00, #F 5, 160

le microprocesseur sont synchroni-

sées par une horloge & quartz.

Intérieurement le microprocesseur

est composé de la maniére sui-

vante :

- 'unité de commande (UC) qui
décode les instructions ;

- I'unité arithmétique et logique
(UAL) qui, comme son nom l'in-
dique, réalise toutes les opéra-
tions de ce type ;

- des registres divers que nous
allons examiner aprés avoir dit
qu’un registre est en fait une
petite mémoire (bascules) dans
laquelle sont stockées les infor-
mations & traiter ou résultant
d'un traitement.

Un registre au réle particulier, I'ac-

cumulateur (A), est directement lié

a 'UAL, ce privilege permettant

un traitement rapide des opéra-

tions et résultats, souvent par une
seule instruction.

Les résultats des opérations (&

prendre au sens large du mot)

affectent le registre d'état (P). Les
bits composant ce registre ont tous
un réle essentiel pour le micropro-
cesseur et... son programmeur. On
pourra ainsi savoir si une opéra-
tion génére une retenve (C), a un
résultat nul (Z) ou négatif (N). Les
autres bits de ce registre concer-
nent le break (B), interruption logi-
cielle, le masque d’interruptions
matérielles (1), le débordement (V)
et le mode décimal (D).

Deux autres registres seront trés
importants pour le programmeur :
les registres d'index X et Y. Leur
utilisation est étroitement liée aux
techniques d’adressage que pous
étudierons plus tard.

Le pointeur de pile (S) informe en
permanence le microprocesseur sur
la position d’une zone mémoire
trés spécifique appelée pile. Sur le
6502 cette zone est implantée
entre 100 et 1FF, la notice d’'ORIC
vous le dit d’ailleurs. La pile per-
met de stocker momentanément
des informations en les “‘entas-
sant’’ les unes sur les autres.
L'image classique permettant une
bonne analogie est la pile d’assiet-
tes. On en pose une sur la table,
une seconde par dessus, une troi-
siéme, etc. La n® posée est au som-
met de la pile. C’est sa position qui
est ““pointée’’ (d’ol son nom) par
le registre S. Quand on voudra
aller chercher une information
dans la pile, on y accédera en
““dépilant’’. Les informations pas-
sent de la pile au microprocesseur
au travers d'un registre, souvent
I'accumulateur. On voit, gréace &
cette image, que la premiére infor-
mation arrivée sera la derniére
sortie. En anglais cette structure
s'appelle LIFO (last in, first out :
derniére entrée, premiére sortie).
Le registre PC est, lui, sur 16 bits.
C’est le compteur programme ou
compteur ordinal dont le réle est
de dire au microprocesseur quelle
est l'instruction & exécuter.

On peut se contenter d’une appro-
che aussi simple de |'architecture
du microprocesseur pour pro-
grammer en langage machine.

RAPPELS SUR
LA NUMEROTATION

Nous utilisons en général pour
compter, la représentation en
systéme décimal. Ainsi, lorsque

nous écrivons le nombre 3984, on
peut le décomposer en
3x1000+9x%x100+8x10+4
ou, en introduisant la notion de
puissance

3x10°+9%x 102+8x 10" +4x
10°

ou il est rappelé que n°=1. _
Le microprocesseur ignore ce
systéme car sa logique n’admet
que des signaux hauts (+5 V) ou
bas (0 V) que |'on représente par
1 ou 0. C’est le systéme binaire et
nous pouvons représenter un nom-
bre en sachant que :

Qe 2r 2 27 2¢ 28
1024 512 256 128 64 32

2 2 2! 2 »

16 8 4 2 1

Voyons un exemple sur 8 bits puis-
que le microprocesseur travaille
sur cette longueur de “‘mot’’. Ce
mot’’ binaire de 8 bits est appelé
"I'octet’” ou ’byte’’ en anglais. Il
est facile de trouver |'équivalent
décimal d’une représentation
binaire :

1 0 1 1
X2 +0x2%4+1x2% +1x2¢
0 0 1 1

+0x2° +0x224+ 1x2'+1x2°

soit

128+32+16+2+1=179

La manipulation de nombres
sous leur forme binaire n’est pas
trés pratique, aussi a-t-on adopté
une représentation hexadécimale.
Dans cette notation, chaque
““digit’” prend une valeur entre 0
et 15. Pour représenter les valeurs
supérieures & 9 on a adopté les
premiéres lettres de |'alphabét.
Cette forme est trés adaptée puis-
que, en pratique, elle nous permet-
tra de coder les adresses sur 4
caractéres (au lieu de 16 en
binaire) et les données sur 2 carac-
téres. |l faut donc faire I'effort de
I'utiliser dés le début.
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Voici une table d’équivalence

Décimal Hexadécimal

La conversion est aisée sachant
que chaque digit vaut :

Binaire  Cx16%+5x162+Ex 16°+
0 0 0000  gx16°
1 1 0001 soit
2 2 0010 12x4096+5x256+14x16+8
3 3 0011
4 4 0100
5 5 0101 Dernier point & rappeler, les opé-
6 6 0110 rations des nombres binaires.
7 7 0111
8 8 1000 Arithmétique
9 9 1001 0+0=0
10 A 1010 O+1=1
11 B 1011 1+0=1
12 C 1100 1+ 1=0 mais avec retenve de 1.
13 D 1101
14 E 1110 Logique
15 F 1111 Oou = Oou0=0
(OR) OQoul =1
Tou0 =1
Ainsi nous aurons : loul=1"
1100 0101 1110 1000
ET = Oet0 =0
c 5 E 8 (AND) Oetl1 =0

let0 =0
letl =1

OU exclusif 0 XOR 0
(XOR) 0 XOR 1
1 XOR O
1 XOR 1

wowonn

o

Aprés ces quelques rappels som-
maires, nous sommes préts a nous
lancer dans la programmation en
langage machine ou en assem-
bleur. Nous étudierons ces notions
en les émaillant d’exemples et
commenterons les points particu-
liers demandant plus de détails.
Soyez donc au prochain rendez-
vous et laissez tomber vos préju-
gés. :

RELSN T

(LAY A AN

MEMO CRAWLER
MVY-918 sl Iirws

Fonction Il avance. tourns dos deux cotes. omot un briet
ou 8 allume on fonchion du of ogramme entre en
mamoire [type RAM 256 x4 tis) un eu fantas:
iy gua S mout Sur tros roues cadulchoutess

Y ra\Vibe o
IVINJWIi R

PEPPY

MV-9168  Cwiree o

Fonction Eouipe dun detectewr o double offel i roagit
Mux 50ns 01 dolecte les obslacles places sur son
chmin |l 50 deplace sur trois roues o bondago
caoutchouc

REsN I B
VIR W I

CIRCUL IS

MV-935 | cwivwr tene

Fonction Livie avec rddo commande. ol avance 1ourme i
gouche. sur I mamo on glissant sur doux grands
disques cacutchoutes  Un des sommels de la
pamme

(1)8319343

3, rue de |'aviation

v
|
i
i

83700 DRANCY ]

= Gad\et Gureven deursxi 3
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GEREZ VOS PROGRAMMES
SUR JASMIN

vi d’entre nous a assez de
rigueur pour organiser ses

fichiers sur disquette, de facon
scientifique : 'une des disquettes
dédiée aux jeux, I'autre aux utili-
taires, la troisiéme aux program-
mes maison... ¢ En pratique, on se
trouve devant une dizaine de
celles-ci contenant péle-méle une
armée de programmes. Un beau
jour, ne retrouvant pas un pro-
gramme particulier, on se dit qu’il
faudrait mettre un peu d’ordre.
C’est le but des logiciels proposés
ci-apres.

e Le premier d’entre eux, appelé
FICHIER, permet de créer les dif-
férentes rubriques entre lesquelles
seront répartis tous nos program-
mes : utilitaires, jeux... Puis, ces
différentes rubriques seront succes-
sivement ouvertes, puis remplies,
avec les indications nécessaires
pour définir chaque programme :
son nom, son type (BASIC ou
autre), la disquette sur laquelle il
se trouve, et éventuellement le nom
de la sous-rubrique & laquelle il
appartient.,

Pierre BEAUFILS

Pour mettre fin & un questionnaire,
il suffit de taper ’’’’. Remarquons
que la variable G (nombre de
rubriques) est affectée & I'indice O
d’une matrice A qui est elle-méme
sauvegardée sur disquette. Ceci
permet de mettre en ‘mémoire’’ ce
nombre. D'autre part, les noms
des rubriques sont aussi sauvegar-
dés par la matrice AS.

* Le second, appelé FICHIER 1,
permet I'examen du contenu de
chaque rubrique, soit sur I'écran,
soit sur imprimante (pour celleci,
la mise en page permet d’obtenir
une colonne de rectangles dans
lesquels il sera possible de noter
manuellement des observations
relatives & chaque programme).
Dans un premier temps, la matrice
A est appelée, permettant de récu-
pérer A(0), qui est le nombre de
rubriques et de créer la matrice
AS, réceptacle du fichier des noms
de programme. La suite est clas-
sique. Remarquons cependant
qu’il n’y a pas de détection de
“FIN DE FICHIER” (END OF
FILE), mais une boucle REPEAT...

UNTIL dont on sort dés que le
pointeur de rubrique (#48D) est
devenu égal au nombre total des
rubriques (# 48F) du fichier. Cela
ne pose pas de problémes ici, puis-
que tous les renseignements con-
tiennent les rubriques en quantités
égales (4).

e Enfin, le programme "'FICHIER
2" permet d’ajouter ou de suppri-
mer une fiche particuliére dans une
rubrique donnée. Ici aussi, remar-
quons la souplesse d’emploi du
TDOS qui permet de définir |ar-
gument d’une instruction par une
chaine : lignes 183, 500, 520.

* L’ensemble de ces 3 program-
mes occupe 15 secteurs ; pour les
fichiers, cela dépend évidemment
de leur contenu. L'utilisation de ces
logiciels n’est pas limitée & la ges-
tion de vos programmes sur dis-
quette ; elle peut étre naturelle-
ment toute autre puisqu'ils contien-
nent les 3 étapes essentielles (créa-
tion, examen, mise & jour) et fon-
damentales de I’emploi d’un
fichier.
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FICHIER

L&
26
268
43
58
(=15}
e
=@
26
166
116
128
1328
148
158
16
178
1&6
196
2813
214
228
238
244
254
268

CLS:PRINT ® 2,2;"Combien de rubridues wonlez wous ¥
INFUTG
LIRS G2
FEINT ® S5.6: "Donnez lewrs noms, SYP: "
PRIMT : PRINT : PRINT
FOR H=1 T0O 15

INFUT HECH D
NEXTH
FORM=1TOiG

AS=HA%C H o+ S="+MIDSC STRSCM 20 2 LEME STRSCH 3 =1 0
|CREATEAS

HE*TH

FOR H=1T00G

FRIMT"REUBREIGUE EH COURS: “;A%(H>

ITHPUT"Nom du fichier" A%

IF A%=""THEW GOTO 216

INPUT"tuPe du fichier":B$

[NPLIT"dizque concerne” ;i CE

IMPUT"2ouz rubriqoe”;DS: [FDS=""THEN DSi=" sMEnmnms
!ER}:EH’H$JB$,C$;ﬁ$=IF A% <> """ THEN PRINT:PRINT:PRIMT:GOTO146
HEMTH

A% B )="RIEN" : ICLOSED

IMEAVE"FICHIER=R%"

AC & =03

| MSAYE "HOMERE=A"

EHME

189 REM EXAMEM DES FICHIERS
28 DIMAC 185

38 1

468 H=AC @ >
28 DIMASCA D

B !

78 CLEPRIMT :PRINT :PRINT ; %
88 PRINT"Voulez wouz une zortie sur imPrimante?" :LGETSS
93 PRIMT"Le= rubridues ouvertesz sont lez zuiwvantesz:"

163
118
128
1368
148
158

166
179
1260
196
Pl 1)
214
228
238
248

MLOAD" MOMBRE=H"

MLOAG"FICHIER=R%"

FORN=1TOA

PRINT Y osieviews " PRINTHSCM >

HEXTH

PRINT :PRINT : PRINT"Laquelle woulez wous conzulter?"

IMPUT A%: IFA%=""THEN GOTO37H ;
IF 5%="0" THEN LPRINTCHRS: #3E 2 : LPRINTTABS 15 A% : LPRINTCHRESC #6F >
‘LPRINT

IF S&="0" THEH GOsUR426
AS=FS+"=1"

10PENAS

IREWIND1

H$= nu :B$= wn .C$= nn . [)$mll 1]

REPEAT '
ITHKEL1 A%, B%, C%, D%

| MHERE 1

PRI*"IT"FICI’IiEF’- DRI R “J-H$
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}_ A

i}
=,
e

il

PP
e R
St lkl

i P

R

i
¥

i Ll i g

¢ g a3 el 'i_,;.' i s;_‘_ ; REE AT
P00 A O B G0 e 1;.::'- Lo Q0 g
Dol

o i
C S I R A o Sl e By

=

£
- i A
R

4213
@3

FEIMT " TYP @ cusnesenns s B%
FEIMT"Disquette.soaaa i 0%

FRINT"S<z2 rubridue..." ;D%

IF =%<> "0" THENGOTOZ246

LPREINT " Fichigr. e ... " i A%; G0SUEB409
LPEIMNT " TYP @ s v wnnwews " i B GOSUB4EA
LPRINT"Dizquette. . ... " L GOSUE488
LFEINT"Sons robridue, . " D% GOSLE46E
GosUE4 26

HJHERE 1

LUHTIL PEEKC #4230 3=PEEK: #42F

GOTD =6

FCLEED

GRELBE426 : LPRINT

=TOP

LFRINTTAB: 382" Q"

A RETURM

FORW=1TO26 : LPRINT"~": : HEXT
FRETLIRH

FICHIER]

1
i
1]
A
e
b 5
GA%]
S
SE
gelt
1EHEA
118
126
1@

FEM MODIFICATION DYUH FICHIER
CLE:PRINT :PRINT:PRINT"Buelle rubridue woulez wvous modifisr
IMAL 18
MLOAD Y HOMBRE=R"
DIMASC HC @ >
(MLOARF ICHIER=A%"
FOR M=1 T HCAD
FRINTY . scanwnor  aARCBS
MEXTH
FRIMT :PRIMT :FRINT : INFLUTAS
FOREMN=1TOAL 8 3
IF Fg=HH.H» THEN ==1
HE=TH
IF #<21 THEMPRIHT"Cette rubridue n'existe Paz, " GOTO2E

CLES:PRINT"FICHIER s sviun s iHS
FEIMT"Voulez wous > .
FRIMT" =3 jonter une fFickhedl 2"
FRIMT" =~z liminer une Fiched 2"

FRIMT : PRINT :PRINT : GET.J

D A=A =] Bl O D= Egt Y

'OPENA1%

3 0H . GOTOZEE, 488

REM AJOUT D4UHE FICHE
IAFHEL
THPUT"NOM. « s sivas wenein i B

A THPUT"DISEUE. s v c v vens il

TMPUT TYPE sy sy dsnsw til
IMPUT"50US RUBRIGUE. . " :E$
\WRITEL' B, C%. DS.ES

238 PRIMT"ENMCORE UME 7" :GETR%

IF R&="0"THEHM PRINT:GOTOZ24E
LCLOSEL

A STOF

FEM ELIMIMATION D°UME FICHE




418 CLE:PRIMT:PRINT :PRINT"Buel fichier dezirez wous eliminers?"
428 IHPUT F$

425 ICERERTEAUSILIARIEE. 5=2"
428 |REMIND]

448 REPERT

458 ITREEL ' B%. 0%, 0%, ES

458 [F BS=F% THEH GOTO475

473 IWRITEZ'B%, U, D%, E$

475 VWHERE1

428 LUNTILPEEE: #4530 s=PEEKC #45F
438 1CL0SES

SEB AZE=H%+" . AT

a18 1DELAZ2%

528 AZS="AEILIRIRE. DAT="+H%
538 | RENAMER 2%

S STOP

FICHIERZ
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DISQUES ET ORICA

i vous possédez un ORIC-1

dont le numéro de série est
inférieur & 20000 (environ), ou si
vous avez monté sur votre ORIC-1
ou ATMOS les deux ROMS (V1.0
et V1.1) avec un petit commuta-
teur, vous ne pourrez pas faire
fonctionner les lecteurs de disquet-
tes (qu’ils soient de marque ORIC
ou JASMIN). Voici la description
d’une petite modification & effec-
tuer sur le circuit imprimé, ce qui
vous évitera un retour au service
aprés-vente du distributeur.
Les lecteurs de disquettes utilisent
I'espace mémoire compris entre
#C000 et # FFFF pour y loger le
DOS (Disk Operating System).

.Or, si vous examinez la carte

mémoire de I'ORIC (dans le
manvel), vous pourrez constater
que cet espace est occupé par la
ROM du BASIC. Le constructeur a
prévu une entrée sur le connecteur
d’extension, baptisée ROMDIS
(ROM Disable), pour inhiber le
fonctionnement de la ROM interne
et libérer ainsi les 16 derniers k-
octets de |'espace adressable.
Ceux-ci sont alors remplacés soit
par une ROM externe, soit par les
16 k-octets de la RAM interne qui
sont normalement marqués par la
ROM (n‘oublions pas que I'ORIC
48 k posséde en réalité 64 k de
RAM...).

2 ROMS

Jean-Claude REPETTO

Figure 3 Modification du circuit imprimé

En examinant le schéma partiel de
I'ORIC représenté sur la figure 1,
on constate que le signal ROMDIS
est bien connecté & la RAM IC9,
mais pas & la ROM IC10. Cette
derniére n’est pas désélectée lors-
que ROMDIS passe & 0 volt. Or
les premiers ORIC étaient équipés
de deux EPROMS (Mémoire
morte reprogrammable aprés
effacement aux rayons ultro-
violets) de 8 k-octets chacune.
Lorsque I'on branche les lecteurs
de disquettes, une seule des deux
EPROMS est désélectée et le
systtme ne fonctionne pas. De
méme, si vous avez disposé la
ROM de I’ATMOS et la ROM de
I'ORIC-1 (ou leurs copies sur une
EPROM 27128) céte & cdte, une
seule des deux ROMS sera désé-
lectée, et vous ne pourrez utiliser
les lecteurs de disquettes qu’avec
une seule des deux ROMS.

Pour éliminer ce défaut, il suffit de
rectifier le cablage selon la figure
2. Couper la piste du circuit
imprimé reliant les pattes 27 et 28
de IC10 et relier les pattes 27 de
IC9 et IC10 ensemble. La figure 3
représente ces modifications sur le
circuit imprimé. Pour réaliser le
strap entre les pattes 27, utiliser un
fil de cablage trés fin, du genre fil
& wrapper, et un fer & souder &
pane trés fine.
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ES MOTS-CLES DU BASIC
AU CLAVIER

Pierre CHICOURRAT

LA TOUCHE [FUNCT] SUR ORIC-ATMOS
UTILISATION DE [CTRL] SUR ORIC-1

Vous vous interrogiez sur |'uti-
lité de cette touche et sur la possi-
bilité de coder directement les Sowvegerds des
mots-clés. M. Pierre CHICOUR- e
RAT vous a entendu et propose
une solution valable pour ATMOS
et ORIC-1. Nous remercions éga-
lement les autres lecteurs, qui ont
proposé une solution & |'obtention
des ‘‘mots-clés’’, pour |'excellent
travail effectué.

Entrée dans la routine (DCBU)

- I

On génére le caractére dont

le code ASCII est dans

(ABDA, ADMA), on met ce caractére
dans CARA, on incrémente

(ADBA, ADMA)

[génération du mot-clé]

La routine dont le listing assem-
bleur est présenté ci-aprés
(figure 1) permet d’obtenir sur
ORIC-ATMOS (ou ORIC-1) tous
les mots-clés du BASIC par la
frappe de [FUNCT] (ou [CTRL] sur
Oric-1) et d’une autre touche. Elle
se base sur le détournement des
interruptions logicielles masqua-
bles (IRQ). A chaque cycle d’in-
terruption cette routine est exécu-
tée. Elle vérifie alors si la touche
est enfoncée et si & cette touche il
est associé un mot-clé. Si ces deux
conditions sont enfin vérifiées, elle
génére les différents caractéres
composant le mot-clé considéré a
chacune des interruptions suivan-
tes. La routine utilise une variable
systéme importante située a

Funct

enfoncée

<=> (0209) =
#A5 2

A-t-on
finit de générer
le mot-clé #
(ARA) 128 #

Autre
touche enfoncée ?
(20F)

0z

on met DRAP &
255

Cette touche
est-elle
codée dans
TAB 12

Y
|

I'adresse #2DF. Elle contient le ﬁ%fﬁ‘ff&"‘.’?.‘:ﬁ?fﬁkﬁﬂ?‘
% rr ..
code ASCII de la derniére touche On et DRAP & 0 de méme

que 02DF

frappée, augmenté de 128. Donc,
si le contenu du # 2DF est stricte-
ment inférieur @ 128, aucune tou-
che n’a été frappée. Cette varia-

A

Figure 3 : ORGANIGRAMME

Restauration des registres (A, X, Y)

Sortie de la routine (FINE)
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ble est justement utilisée par la rou-
tine pour générer les différents
caractéres composant un mot-clé.
Une fois le mot-clé généré, la rou-
tine reprend sa scrutation normale
(ou verifie que [FUNCT] est enfon-

cée...).

LES VARIABLES
DE LA ROUTINE

La routine utilise 4 mémoires et
2 tableaux de 256 octets chacun
(au maximum).

Les variables :

DRAP

Variable chapeau : si son contenu
est nul, cela indique que la routine
est en train de générer un mot-clé.
CARA

Code ASCII du dernier caractére
généré par la routine, augmenté
de 128.

ADBA, ADHA

Respectivement octet de poids fai-
ble et haut de I'adresse ou sont
codés les divers caractéres compo-
sant le mot-clé BASIC & générer
(sur ORIC la table des mots-clés
débute en # COEA).

Les tableaux :

TAB 1

Contient les codes ASCI| des tou-
ches redéfinies (c’est-a-dire aux-
quelles on a associé un mot-clé).
TAB 2

Contient les codes des mots-clés
correspondant aux touches de
TABI.

Ces deux tableaux sont complé-
mentaires. Dont x un nombre com-
pris entre O et 255 dans
(TAB 2 +x) on trouve le code du
mot-clé correspondant & la touche
de code ASCII égal & (TAB 1+ x).

LA ROUTINE

L’organigramme présenté figure
3 est celvi de la routine en LM.

UTILISATION
DE LA ROUTINE

Pour implanter la routine vous
pouvez passer par un assembleur
ou avantageusement utiliser le
programme BASIC (figure 2). Il se
charge d’'implanter cette routine &
n'importe quelle adresse (par
exemple en #400), la reloge et
définit les tableaux & partir de
I'endroit que vous désirez (par
exemple #7000). Puis il s’occupe
d’allover, comme vous le lui indi-
quez, un mot-clé & chacune des
touches que vous désirez. Le pro-
gramme peut-étre détruit aprés uti-

lisation ; seuls, bien sor, la routine
et les tableaux doivent étre impé-
rativement conservés et protégés.
Si aucune erreur n'a été faite, le
clavier est maintenant redéfini par
[FUNCT] (ou [CTRL] sur ORIC-1)
afin d’obtenir par la frappe de
deux touches au maximum tous le
mots-clés du BASIC...

Le programme BASIC est relative-
ment simple et est éclairé par quel-
ques remarques (que I'on peut tou-
tes supprimer). Aussi il se passe de
commentaire.

eeen ;

H
BBeE ;
@B0eF .DEBU
8010 PHA
8811 TXA
9812 PHA
2213 TYA
99214 PHA
8215 LDA DPAP
@@16 BEQ S'MP
2817 LN 8209
8018 CMP srS

EDENTE PNR:
1A ;CM> sA2

;0L ENCORE PAR
3CHP $na

30U :CMP sA?

3ASTUCE UTILIME SUR ORIC-1

ON REMPLACE SIMPLAR
;LA TOUCHE FUNCT PAR CTR. OU
iPAR LE SHIFT DE GAUCHE

(C) Pierre mzmmr

“@Pe19 ;SURCRIC-1 REMPL.ACER LA LIGNE PREC

B 3POUR UTILISER LA TOUCHE [CTRL]
- 3R LA PLACE DE [FUNCT]
;POUR UTILISER LE SHIFT DE GAUCHE

;POUR CELU! DE OROITE
;LA REMARQUE VAUT POUR ORIC-ATMOS

EMENT
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RB23
ve24
0825
vR26
vaz2z
0028
2023
8azA
.0a2B
gaz2c
vazp
BB2E
BB2F
vR30
ve31
Q@32
@33
ge34
8ess
va36
Ba3?
ge3s8
0@33
ga3n
Ba3B
8a3C
883D
BB3E
J03F
vB40
2241
vB42
0843
vB44
0845
BB46
ee4”
048
0045
©ve4A
©ve4B
@e4qc
8e4D
0o4E
vB4F
pese
@esi
@852
BRes3
8854
8855

FINI
220F
FINI
$/F
$00

BNE
LDA
BPL
AND
LDX
TAY
.LOOP
LDA
BEQ
TYA
cHMP
BEQ
INX
BNE LOOP
.FINI
PLA

TAY

PLA

TAX

PLA

RTI
,SIMP
LDA CARA
CMP @20F
BEQ FINI
' DA 20
PHA

LDA @1
PHA

LDA ADBA
LDY ADHA
STA 90
STY @1
LOY $22
DA
PHA
ORA
STA
STA
PLA
TAY
PLA
STA @1
PLA

STA 00
INC ADBA
BNE ETIQ
INC ACHA
LETIN
TYA

BPL ETII

FINI

SUIT

$80
a20F
CARA

TABL, X

TABL, X

(ea),Y

@BS6
ves”?
ves8

B@ss

@O5A
POSB
@85C
PB5D
PBSE
@OSF
9060
0061
PP62
2063
8064
2065
2066
2067
@058
9269
2o6A
BO6E
@e6C
206D
OOBE
PO6F
2070
pe71
9072
873
8074
8075
7076
2077
2978
2073
287A
P878
@erc
287D
@e’zE
PO7F
P08
2081
2082
P083
P984
e85
0086
ooe?
9988

LDA s$FF
STA DRAP
LETI1
LDA s00@
BEG FINI
«SUTT
LA oa
PHA

LDR Bi
PHA
LoA
AND
TAX
LDA sSEA
LDY <C@
STA @o
STY @1
LDY s@e
INX

. BOLC
DEX

BEG CONT
ETI4
INC @8
BNE ETI3
INC @1
ETI3

S7F

LDA (ead),Y

BPL ETI4
INC 2@
ENE ETIS
INC 2]
JETIS
LDA $08
BEQ BOLC
. CONT
LDA 0o
LDYT @81
STA ADBA
STY ADHA
PLA

STA @1
PLA

STA @0
LDA ¢00
STA DRAP
STA B2DF
LDA $FF
STA CARA
BNE ETII
. ADBA

TAB2, X

-8

. ADHA
-60

« ORAP
-28

.CARA

-20

.TAB1 = 2000

8@91 .TAB2 = 7120

@992 ;TAB1 CONTIENT LE CODE ASCII DES TO
UCHES REDEFINIES PAR LA METHUDE
PBS3 ;TAB2 CONTIENT LE CODE DES FONCTION
S BASIC ASSIGNEES A CES TOUCHES

2083
208a
2ese
8e8C
eesp
QOBE
POBF
@092

FIGURE 2

- CLS:PAPER@: INK2
REM
REM IMPLANTATION NE LA ROUTINE EN L,M
PEM (C) Pierre CHICOURRAT
IB-PEIN»“IHPLﬁNTHTION DE LA ROUTINE"

%)
4
S
6

:T=P

2@ PRINT :AD=429A:TA=8AS: FT=166THENAD=42

30:TA=4A2

3@ POKEAD, 64 :PRINT :PRINT :PRINT : INPUT“ADR

ESSE D’ IMPLANTATTION “;Al

4@ PPINT:PRINT" "CHRS(27)"AATTENTION IL

FAUT QU’A PARTIR DE"

5@ PRINT" "CHRS(2?)"ACETTE ADRESSE LA ME

MOIRE SOIJ":PRINT" "CHR$(22)"APRCTEGEE"

68 PRINT:PRINT“IMPLANTATION EN COURS ...

" :RESTORE : J=A1 :L=9030

7@ 1=08:S=¢:L=L+10

71 READUS:[FU$="%"THEN?S

72 U=UALC"#"+US) :POKEJ, U:S=S+U:T=I+1:J=J
1:IFIC>2BTHEN?:

73" READL: IFSCOUTHENP ING :PRINT"ERREIIR EN

LIGNE “L:END

74 GOT0O?@ ;

75 READLI:IFS¢OUTHENPRINT"ERREUR EN LIGNE
"L tEND

76 REM

7?7 REM ON RELOGE LA RULTINE (ADAPTATION

DES ADRESSES DE CELLE-CI

78 REM |

8@ PRINT:PRINT"ADAPTATION DES ADRESSES D
E LA ROUTINE" :PRINT

9@ REPEAT:READUS,Us

100 IFUs="X"THEN:20 .
110 U=UAL("3"+Us)+A]
KEU,V |

tU=UALC"S8"+Ug) +A] : DO
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128 L~ TLUS="X" :POKEAI+14,TA

138 PRINT"ADAPTATION DES TABLEAULX:" :
14@ PRINT"IL FAUT UNE PLACE DE S12 OCTET
S POUR":PRINT"LES DEUX TABLEAUX"

1580 PRINT"A PARTIR DE QUELLE nURESSE'UDu
LEZ-UDUS" : INPLT"LES IMPLANTER" ;A

160 PRINT :PRINT"OK"

170 REPEAT :READUS,V:U=UAL(" 8" +Us)+AL

175 IFUS="%"THEN18S -
180 U=AT-#1@@X(U=2) :0O0KELI, U

185 UNTI'_Us="%" :POKEAI +4BF , 255

186 REM
187 REM
188 REM
190
PEZ
194
135

NETTOTAGE DES TABLEALX

REM &
REM MISE EN SERVICE DE LN &thﬂﬂ%
196 REM

200 GETR$:CLS:PRINT"MISE EN ssaulcs DE L
A ROUTINE"

210 DOKEAD+1,Al :POKEAD, 76 :PRINT"OK :CA MA
RCHE" :PRINT :PRINT

298 REM

291 REM

292 REM PROGRAMME DE DEFINITICNS oss TOU
CHES

293 REM AFIN DE LEUR ASS! eusn.tﬁ FQNCTJD
NS UOULLUE i 5
294 REM
235 REM

(#D002) :NT= DF"KEDEEK(a243+26*[T-483§J*31
c)

318 N=-} :REPEAT :N=N+] :UNT iLPEEK(AT+N)=@ :
PRINT :PRINT :T$="FUNCT"

211 IFT=166THENTS="CTRL"

320 PRINT"TAPEZ "Ts' PUIS LA rnucms n DE
FINIR" :POKE%20F,@

330 GETRS :R=ASC(R$, :PRINT" cavz 98£1r -
'R

335 FORI=GTUN=IFPEEK(ﬁT%IJéﬂTHERI=N3ﬁExT
*PRINT"ERRELR" :PRINT :PRINT :PRINT :GNT0328
336 NEXT ‘
337 REM

338 REM SAISIE JE L’ORIRE

339 REM £ -
340 PRINT"TAPEZ L’ORORE BASIC QUE UOUS U
OULEZ LUIASSIGNER PUIS [RETURNJ‘ﬁ

358 As="" :POKE%20F,@

360 GETHS :PRINTHS: :IFH$=_HR$(13) THENS@Q

378 IFH&=CHR$(127) THENGOSLIBSG@ :60T0360
380 H=ASC(HS) :IFH{(320RH> 9OTHENPING : PRINT
CIHR$(127) ; :60T0360

390 A$=A%+1$ :60T0360 :
354 REM

395 REM IMPLANTATION DE Le DEFINITION DA

. 445 POKE1A12,39:60T032@
- 458 NO=NO1] :REPEAT:A=A+]1 UNTILPEEK(R]I>=

FORI=BTO312:POKEAT+I, a‘nsxrirgwa:“lf;
UNE TOUCKE POLR CONTINUER® oot

' 470 GOT0420

- 580 IFLEN(A$)<=1THENAS=
510 AS=LEFTS(AS,LEN(AS)-1) :RETURN
998 REM

. 1e4@ DATR@2,80,C0,24,68,M8,68,85,01,68,8
" ‘.ISQGBIEE]'BD!Q“,DB; BB,EE:BE)??) Zlf\?
Ii?Sﬁ DATASE, 12,25,RA9,FF,80,BF,24,n3,@€0,F

NS LES TABLEAUX DE LA ROUTINE

396 REM

480 PRINT :PRINT"OK :RECHECHE DU CODE DE
L’ ORDRE " :DOKE %306, sFFFF

410 A=#.JEA:NO=0: IF A$ = " “ THEN END
420 1=8:REPEAY :1=I+]:J=PEEK(A+]-1)AND 12
?

4308 IFJOASCIMIDS(AS, [, ITHENPULL :GOTO450
44@ UNTILi=LENCAS):POKEAT+41@8+N, NO :POKE
ATAN, R:N=N+1:PRINT :PRIN1 :PRINT : PRIhT

28:A=A+]
46@ IFNO>128THENPING :PRINT"ORORE INCONN'J
E:IL NEST PAS DU BASIC" :PRINT:GCTM44S

" RETURN

93] REM DATA NE LA ROLTINE

337 REM

1908 DATA48,8A,48,98,48,A0,EF ,24,F2,25,A
D,29,@2,C9,A2,08, 18,A0,0F, 02,2322

1812 DATA1@,13,2%, )F,A2,0P0,A8,B0, d¢, 70, F
@,09,98,D0,80,74,F0,4A,EE,00, 2322

D)DF: 823 FB, qu H5,ﬁ2, 48: HS; 7B () 264@
1830 DATA48,AD,B0.04,A",BE,24,85,00,84,@
1,A8,08,E],20,48,7239,88,80,0F, 15802

EQB'S,nSQQG,QBQﬁS, J. ,ﬁB.BU,GG, 2191
1860 DATAZ1,29,72F,NN;A9,2A,AR,(2,85,20,8
4,0),A6,0@,:5,CA,Fg, 14,E6,0@, 2556
1878 vATADLE,?2,£6,0],B.,04,1@,F6,£6,088,0

@,02,£6,@21,A9,00,F0,ES, AS, 00, 2358

1082 DATAA4,0Q1,80,80,04,8C,BE,04,68,85,R
1,68,85,00,n9, 08, 80, BF, 84, 8, 1954

189¢ DATADF,02,A9,FF,80,Ca,24,08, Ak, X
1188 DATA1369

1125 REM TABLEAU D’ADAPTATION DES ANRESS
ES UARIABLES SYSTEMES

111@ DAIAG,BF, 30,Cv, 3t,B0,41,BE,
,BD,62,BE,6A,BF,N3,BL, AB, BE

1120 DATABI,BF,BY,Ca

1130 'DATAX, X

1135 REM NDAPTATION DES TNBLEAUX NE LA R
OUT INE

1148 DATAIC,1,22,1,22,2

115@ DATAX, 0
.20Q REM
1210 REM
1228 REM PARTE
TINE

1240 REM

1250 REM

S2,Ce,sn

UARIABLES Du ~ROGRAMME

:INPLANTATICN DE LA RUL
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1328 REM N7 :ADRESSE

DE TRAITEMENT
1340 REM
135@ REM PARTIE

JE5 T4l EALX
1338 REM Us,Us.J, 1,1 UaARIABLE ALATL 1 1 KE

126@ REM TA CONTIENT iF CODE BE Lo TOUCH 136@ REM
£ [FUNCY) 31 ON EST SUR ORIC-ATMOS 1370 REM
127@ REM SINON CElLu]l DE [CTRLI1 SUR ORIC- 138@ REM

1 1292 KEM
1280 REM 1410 REM
1299 REM AD EST i:? ADRESSE DUt UARIBLE SYS £5

TEME (SUR ORIC-1 ET SiJk ORIC-ATMOS) 14308 REM AT
1300 REM 1440 REM
13180 =EM NT:AQRESSE L’ IMPLANTATICHN DE LA

ROUT INE 1452 REM As

TOLICHE

1479 REM
14 REN

2:DEFINITION DES TOUCIHES

N:NOMBRE DE

TH:CONTIENT =

FINCT SI1 CRIC-ATMOS
GIRL - 51 ORIL-]
TOUCHES DEJA [LEr N

:INEM PARTIE 1

R$,R:-RESPEC. TOUCRE £1 COADE AS
ClI DE LA TOUCTHE A DEFINTR

ORINRE BASTT ASSIGNE A CETT

146@ REM MO, J; [,HS IUARIAELES AUX]ILIARES

CONVERT

De trés nombreux lecteurs, inté-
ressés par les travaux de M. Jean-
Claude REPETTO, nous ont
demandé des compléments d'in-
formations sur les routines équiva-
lentes entre ORIC-1 et ATMOS.
Voici la réponse de I'auteur ; elle
va satisfaire bien des curiosités |

SF89B sur ORIC-1 correspond &
SF8DO sur ATMOS. Pour que
I'équivalent soit tout-a-fait exact,
il faudrait ajouter les instructions
suivantes :

LDA #SFF

STA $20C

ou, en BASIC :

(suite)

POKE #20C, #FF

SE725 sur ORIC-1 correspond a
SE7B2 sur ATMOS.

SE4A8 sur ORIC-1 est le sous-
programme de chargement d’un
fichier cassette. |l peut étre rem-
placé par la séquence suvivante :
JSR SE57D ; Affiche ‘'Sear-
ching...”

JRS SE4AC ; Recherche du fichier
JSR SE59B ; Affiche “/Loading...”
JSR SE4EO ; Chargement du
fichier

SE57B sur ORIC-1 est le sous-
programme d'écriture de fichiers
sur cassette. Il peut étre remplacé

par la séquence suivante :

JSR SE585 ; Affiche ‘“Saving...”
JSR SE607 ; Ecriture de |’en-téte
du fichier

JSR SE62E ; Ecriture du fichier

SC5F8 sur ORIC-1 correspond &
SC5E8 sur ATMOS.
$C412 sur ORIC-1 correspond &
SC40E sur ATMOS.

En ce qui concerne les sous-
programmes d’entrées-sorties sur
cassette, |'attire votre attention sur
le fait que les variables utilisées ne
sont pas les mémes. Utilisez CON-
VERT pour avoir les équivalents.




théoric.

GESTION

UNE APPLICATION
DE LA CARTE
ENTREES-SORTIES

CARACTERISTIQUES
DE L'ADC 804

L’ADC 804 est un circuit conver-
tisseur analogique-digital fonction-
nant par approximations successi-
ves. Sortant sur 8 bits, il est com-
patible avec la plupart des micro-
processeurs.

Son travail consiste & traduire une
tension présente & son entrée en un
format binaire utilisable par le
microprocesseur.

Pour ce faire, il posséde une hor-
loge interne dont la fréquence est
déterminée par un RC externe. ||
peut ausi étre utilisé directement
avec |'horloge microprocesseur
(fréquence autorisée de 100 &
1 400 kHz et préconisée autour
de 600 kHz pour une meilleure
précision). Alimenté sous 5 V il
sera capable de mesurer des ten-
sions entre O et 5 V. Le temps de
conversion est annoncé par le
constructeur autour de 100 ps.
L’erreur est de + 1 LSB. Le LSB est
obtenu en divisant la valeur de la
plage de mesure par 256. Ainsi,
pour 5 V max (codés FF), on
aura :

Denis BONOMO

S _
LSB= 756 =19,5 mV

Une tension de 5 V pourra donc
étre codée a 4.98 V...
L'étendue de la plage de mesure
peut étre modifiée pour mesurer,
par exemple, des signaux faibles
dont I'amplitude n’atteint pas celle
de la gamme. On pourra ainsi les
coder entre 00 et FF en applicant
une tension d'offset sur I'entrée
VIN (-).

De méme, la tension VREF/2 est
fixée, par un diviseur interne, &
VCC/2, mais il est possible de
modifier, voire d’ajuster avec pré-
cision cette référence en reliant la
broche 9 & une tension externe.

LA PROGRAMMATION
DU CIRCUIT

Bien qu’il soit possible de le cou-
pler directement au microproces-
seur grace & son bus de données
et & ses signaux de contréle, nous
ne |'avons pas fait car la gestion
d’interruptions n’aurait pas été
simple avec ORIC. Soulignons sim-
plement que cela reste possible et
que |'expérience pourra étre tes-
tée par I'amateur averti. |l faudra,
bien sor, dans ce cas cabler diffé-
remment I’ADC 804 en s'inspirant,
par exemple, du montage suggére
a la figure 9 en choisissant |'im-

'UN ADC 804

plantation mémoire du circuit sur

une des sorties libre du 7415138

(ici Y6 avec comme adressage 3EO

a 3EF).

L’'exemple proposé passe par le

VIA qui assurera donc la gestion

des signaux de contréle de I’ADC

et la lecture des données pour les
transmettre au micro-ordinateur.

Dans notre exemple VIND (-)

peut étre mise a la masse (dans ce

cas, il n'y a pas de réglage du
zéro offset) et les masses analogi-
que et digitale reliées ensemble.

Pour comprendre le programme

d’application, il suffit de savoir

que :

- WR et CS bas en méme temps
provoque le RESET et le début
de la conversion pourra avoir
lieu entre 1 et 8 périodes d’hor-
loge aprés la remontée de WR
(puisque CS est fixée a la masse).

- La conversion par approxima-
tions successives demande 8
comparaisons qui durent 64
cycles d’horloge.

- Une conversion en cours peut
toujours étre interrompue en
envoyant une nouvelle impulsion
sur WR...

- La fin de conversion sera signa-
lée par le passage & zéro de

- INTR ne repassera & |'état haut
qu’aprés lecture de la valeur
convertie.
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- le cycle pourra alors recommen-
cer.

EXEMPLE PRATIQUE

Si vous suivez cet exemple,
vous relierez, comme sur la
figure 8, ’ADC 804 au PORT B
du VIA. Rappelons que nous
préconisons un systéme de con-
nexion amovible (support de
composants pour wrapping -
pour la partie mobile - s’emboi-
tant dans un support de circuit
intégré - pour la partie fixe).
Nous autoriserons les latches
PORT B et utiliserons pour le
"dialogue’’ entre ADC et VIA les
lignes CB1 (cablée sur INTR et
ro-
gfommée en entrée d'interruption
active sur un front descendant du
signal) et CB2 (cablée sur WR
et programmée en sortie).
Une écriture dans ORB provo-
quera une impulsion sur CB2
(début du travail de I'ADC) et
remettra & zéro l'indicateur d'in-
terruption IFR4.

‘Il suffira alors d’attendre la mise

& 1 du bit IFR4, signifiant la fin de
la mesure, pour venir lire la don-
née ADC. Notez que cette donnée
sera verrouillée dans les latches
d’entrée du PORT B, lors de la
transition active de CB1.

Le programme correspondant peut
étre écrit en BASIC comme en lan-
gage machine. Lo mesure peut
étre rebouclée autant de fois que
nécessaire pour remplir une table
des valeurs et effectuer une
moyenne, ou pour considérer des
valeurs instantanées consécutives.
Deux versions (BASIC et machine)
simples, c’est-a-dire sans remplis-
sage d'une table, vous sont pro-
posées ici. Un organigramme résu-
mera les explications précédentes.
Les adresses des registres, en
hexadécimal, sont les suivantes :
DDRB (3F2) — ORB (3F0)

ACR (3FB) — PCR (3FC)

" IFR (3FD) — IER (3FE)

ORGANIGRAMME
DE LA GESTION
DE L’ADC PAR VIA

Ecriture dans IFR
pour annuler les flags

lecture de ORB
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Les listings donnés ci-dessous
illustrent |'organigramme précé-
dent. Le premier est en BASIC et
n‘appelle aucun autre commen-
taire que pour la ligne 310 ol on
effectue la conversion de la valeur
luve sur 'ADC, en tension, en
tenant compte du LSB (valeur

LISTING 1

5:256) et en tronquant les déci-
males inutiles (fonction INT, multi-
plication et division par 100).

Le second programme construit et
exécute une routine en langage
machine qui effectue les initialisa-
tions du VIA, le démarrage de
I’ADC et la surveillance de la ligne

INTR. Lorsque TNTR annonce la
fin de la mesure, on imprime le
résultat en hexadécimal et non en
tension.

Noter qu’avec le montage pro-
posé, R% relié a la masse, la ligne
INTR remonte en fin de conver-
sion.

18 REM
5@ REM

IER=#ZFE
23 REM

129
28
z21a
228
238
24A
239
el
214

POKE#3FZ. @
POKE#3FB. 2
FOKE#3EFE, 144
FOKE#3FL, 168
FUKE#SFD, 235

- ADC =84 -
26 . REM DLREB=#3Fz ORE=#3F0

REM~~=~~MESURES—~~—
PLOKE#3FY, 0 : MES=PEEK: #3FA )
PRINTINTC MESY¥SEZ-296 -1 EZ : GOTOZAA

HCR=#3FE

REM===~IMITIAL LSHT [ONS~~~=

FCR=#3FL IFR=#3FD

LISTING 2

1 EEM
2 RENM

1288
18835
1a1a
1813
1824
1623

1638 DATAe4, "333"

189 HIMEM#S 09 : AD=#2 700

2@ READDS : IFD®="252"THEN1 &6

36 D=YALL "#"+0% 0 POKERD . [ AD=HD+1 : GOTOZG
188 CALL#270@:REM INIT.
158 CALL#9720:REM START ADC

168 PRINTHEXSC PEEKC #3FQ 2 ): GOTO158
DATHAZ 03, 80, F2, 83, /2,82, 50, FB. A3
DATARS .58, 8D, FE. B3, A%, A8, 8D . FC, 83
DATHAS. FF, 8D, FLr, 83
DATAEA.ER.EA.ER.EA. EA. EA
DATAAS . 88,30, F@.83, 18
DATAAD.FD. 83,29, 18,F9.F9

ARG 8984 ¢ MACHINE »

VIA

Le listing du programme numéro
3 illustre un exemple de mesures
répétées sur-un signal analogique,
avec tracé de la courbe correspon-
dante. Lorsque I'écran a été entié-
rement balayé, il est effacé et un
nouveau tracé recommence. Ce
programme est utilisable pour
enregistrer, par exemple, le signal
d'un galvanometre en effectuant

des prélévements espacés dans le
temps par un intervalle pro-
grammé en ligne 340 (ici un temps
court dans I'exemple). Dans la
pratique si I'enregistrement doit
avoir lieu sur une journée, on fera
des prélévements toutes les 5 minu-
tes par exemple (WAIT 3000).
L'amplitude de I'échelle est réglée
a la ligne 325 (coefficient 7), en

fonction du signal disponible (ici
3/4 de la déviation verticale totale
pour 400 mV). De plus, on effec-
tue 10 mesures successives, puis on
prend la moyenne (boucle de 300
& 315). La ligne 320 n’est utile que
si I'on fait plusieurs tracés succes-
sifs. Elle efface |'écran pour pré-
parer une nouvelle courbe.
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LISTING 3

18 REM ADCB@4 MESURES REFETEES < TRACE >
58 REM

98 REM DDRB=#3F2 ORB=#3FQ
IER=#3FE

59 RENM

199 REM-=—=INITIALISATIONS———-

200 POKE#3FZ2.8

218 POKE#3FE.Z

228 POKE#3FE., 144

238 POKE#3FC., 1608

249 POKE#3FD.2355

294 HIRES

299 REM=---MESURES-——-

3808 MES=80:FORN=1TO18

319 POKE#3F9,0:MES=FPEEKC #3FQ )+MES : NEXT

315 MES=MES~/1@ :

320 T=T+1:IFT<Z240THEN3ZSELSEHIRES: T=0:G0TO30@
325 A=199-CMES%7 2

338 CURSETT.A,1

348 WHIT1@

250 GOTO300

ACR=#3FB PCR=#3FC IFR=#3FD

TRADUCTION DU PROGRAMME MACHINE EN ASSEMBLEUR

9700 A9 00 INVIA LDA % #00 DDRB met tout B
8D F2 03 STA #03F2 en entrée
9705 A9 02 LDA % #02 - ACR latche le
8D FB 03 STA #03FB . PORTB
907A A9 90 LDA % #90 IER autorise
8D FE 03 STA #03FE interruptions CB1
970F AO A0 LDA % #AO PCR configure
8D FC 03 STA #03FC lignes CB1 et CB2
9714 A9 FF LDA % #FF IRF met & zéro tous
8D FD 03 STA #03FD - les flags d'interruption
9719/F EA... EA 7 NOP
9720 A9 00 START LDA % #00 RAZ IFR4 et & sur
8D FO 03 ADC STA #03F0 ligne CB2
9725 18 CLC Efface la retenve
9726 AD FD 03 ITCB1 LDA #03FD Scrute IFR4 pour
29 10 AND % #10 attente interruption
FO F9 BEQ ITCBI sur CB1
972D 60 RTS Retour avec valeur

mesurée en 3F0 (ORB)




Origraph est le presier logiciel professionnel de creation

_‘? graphique(3 progs.),destine sussi bien aux debutants qu’sux
J4drTy ) createurs de logiciels.Il persst d’exploiter su maximus les
cs 1 20 . Y'g Rl Nlr g possibilites graphiques de 1°ORIC en haute resolution.
m = m ‘: L’enplo: de noabreuses routines en language sachine perset une
— p— Pl ' utilisation scuple ssns sucun spprentissage.
v m YL * DESSIN VISUEL FACILE SUR ECRAN (su niveau du pixel)
WR P—— : m . » EDITEUR GRAPHIQUE SOUPLE (commandes reppelees en parsanence
sur |’ecran traveil.
CLK IN ey ; '—-—. DB1 .
= NONBREUSES FONCTIONS PUISSANTES
lNI“ E— — m 2004 .Reprasentation des cellules graphiquea slesentaires.
4 : : .- CONPRESSION.Duplicetion.Insertion.Utilisation de tous les
+V|N pra— ey m E attributé(couleurs,flash, inversion video).Reperage des
P zones d’ecran utilisees.Obtention de 32 COULEURS par sixege.
-—WN — T m Helange texte et graphisse.
Masse anal. ] . DB5  DESSIN AVEC -LE CLAVIER
Rites -LE JOYSTICK
VREF2 _] — DB6 -LA TABLE GRAPHIQUE
(Graphiscop)
Masse num, —d . DB7 (M -LES INSTRUCTIONS BASIC
‘o !' F o {mode direct)
* REPRISE POSSIBLE D°UN DESSIN

CREE SANS ORIGRAPH.

* PROGRANNE DE DEWONSTRATION NOM
PROTEGE (exemplesa)

Figure 7 Brochage de I'ADC 804

* NOTICE CONPLETE D°UTILISATION.

VERSION DISQUETTE (¢ Lecteur Jassin et bisntot sur lecteur Oric )
3 * HARDCOPY INPRIMANTES :
* = GP100 ( 2 Formats)
GENINI 10 ( 4 Formats)
ORIC ¢ 2 Forsats avec 4 couleurs )
AUTRES (Prog. paras.par l’utilisateur)

[ )

I
Els
g

9 ’ g g « FONCTIONS GRAPHIOQUES SUPPLENENTAIRES :
: K : G PAINT ¢ % motifs de resplissage )
: TRANSFERT
NENORISATION PARTIELLE (sur disquetts)
RELOCATION ET INSERTION ( d’aspres diasquette)
RECTANGLE
FOND TRANE AUTOMATIOQUE
FONCTIONS GRAPHIQUES DEFINISSABLES PAR L UTILISATEUR
CATALOGUE

T R ]

* LE RESULTAT !

VOTRE PROGRAMNE BASIC + VOS DESSINS + ROUTINES D’AFFICHAGE
EN UN SEUL CHARGENENT.

DBl 1. PR7 hea L*AFFICHAGE DESSINS DEVIENT SINPLE.ET SA RAPIDITE VOUS
AUTORISE LE DESSIN ANNINE.

SRR NN NN SEINANERAREENNRRAREREES

SPACEWALL

JEU D*ARCADE

= TABLEAU 1
Lea ZORKS menscent d’envahir votre planete apres avoir dresse
Figure 8 Couplage ADC 804 au VIA sutour de celle-ci in sur galactique pour vous extersiner.

= TABLEAU 2
Vous devez detruire les vai de bombard L8 precurseurs
d’une attagque masaive.

* TABLEAU 3

' - Apres avoir battu les dos d’eclaireura ZORKS,vous
devrez faire face a
L'INVASION FINALE 1!

L e Ty R R Py R R TR T LT e e e R R e e ey L]

vors Y6 7415138 g

BON DE COMMANDE

A RENVOVER A : ELECTRONIQUE CENTER - NICROFUTUR l
16 ME D€ L°NOPITAL ---- 57100 THIONVILLE I

13,00
30,00
120,00

400,00

10.00

LLLLLAA )

RECLENENT © (reyer les sesticas inutiles)
Figure 9 CHEQUE BANCAIRE -~ OCP -~ CONTRE-RENBOVRSENENT ( + IS Frs de frais de c-resd.)
Montage direct de I'ADC 804 (suggestion)

1
TOTAL A MATER . . I
i

REVENDEURS NOUS CONSULTER

F----—-
[
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UN TRAITEMENT DE TEXTE
AU BANC D’ESSA

actuel. Elle

dulﬁ;‘ldﬁrﬂlh

section

En debors du matdriel
a-mmumhw
tout au départ dans les programmes
dans cette vole per un pregramme de

uwmuum-mampu.“
de vents de tout matériel micro ot «

mm

LE LOGICIEL DE AMIR

A.M.I.R. (Automatismes-Micro-
Informatique-Rouennaise) nous pro-
pose le traitement de texte, disponi-
ble dans le commerce pour ORIC-1
ou ATMOS. Ce logiciel pourra vous
étre livré sur cassette ou sur disquette
(disque Jasmin de TRAN en attendant
que le systéme Disque ORIC soit par-
faitement au point). Il est accompagné
d’une petite notice explicative de 8
pages qui,  notre avis, aurait pu étre
un peu plus développée.

Nous avons pu disposer de la version
sur cassette de ""EDITEXT”’ et I'avons
évaluée sur ATMOS.

Aprés son chargement, le programme
vous demande avec quelle impri-
mante il sera utilisé (GP50, GP100,
autres), et vous rappelle que vous ne
pourrez bénéficier de I’accentuation
que sur GP100. Un menu détaillé
apparait alars vous présentant les dif-
férentes (6) commandes possibles
(commandes d’édition, sauvegarde
de la page en cours, chargement
d'une page, commande d'impression,
choix du clavier, sortie du pro-
gramme).

Le choix 1 (commandes d’édition) fait

apparaitre 8 options qui vous permet-
tront de définir les différents formats
de travail :

- pose de la marge (entre 1 et 35°
colonne) ;

- tabulation horizontale (méme
remarque) ;

- nombre de colonnes (38 & 80) ;

- nombre de lignes (25 & 64).

Puis deux opérations : alignement &

gauche, permettant d'aligner un cer-

tain nombre de lignes par leur début

sur une colonne choisie ; la recopie de

blocs de textes, fonction puissante

permettant de faire passer une page

entiére vers une autre, un bloc de

lignes, ou méme un bloc de texte

(c’est-a-dire n colonnes sur n lignes).

On trouve enfin le passage en
mode édition et le retour au menu
principal.

Le passage en mode édition étant
choisi, on voit apparaitre la page
de travail. Lignes et colonnes sont
repérées ainsi que le numéro de la
page (de 1 a 3). L'écriture se fera
en blanc sur fond noir. Une criti-
que & ce niveau, la position pos-
sible de chaque caractére est repé-
rée par un point blanc. Cela fait
un peu confus, voire fatigant & la
longue.

Si vous avez choisi 60 lignes sur
80 colonnes, il est évident que
vous ne pouvez les voir toutes &
I'écran. Une fenétre de texte
mobile (toutes fléches curseur) vous
est présentée. Le curseur agit

« plein écran » et quand il arrive
& la derniére colonne, I’ensemble
est décalé vers la gauche au fur et
& mesure de la frappe. La bascule
majuscules-minuscules fonctionne
avec la touche SHIFT (comme sur
une machine a écrire) et peut étre
inversée.
Des commandes de contréle, fort
utiles et pratiques vous permet-
tront :
- d’insérer des caractéres ou d’en
effacer,
- d’insérer des lignes ou d’en
effacer,
- de tracer des lignes verticales,
- de centrer une ligne (en fonction
de sa longueur),
- de passer en double largeur
(pratique avec la GP 100)
- de passer d’une page & 'autre.
Pour sauvegarder de la page en
mémoire, il suffit de donner un titre
et de choisir I'option sauvegarde
lente ou rapide. Pour 35 lignes de
40 colonnes, le temps de sauve-
garde en mode « rapide » est
d’environ 30 secondes.
A part quelques petits défaut,
comme, par exemple, |'impossibi-
lité d’effacer une page, ce logiciel

-devrait satisfaire ceux d’entre vous

qui désirent écrire & |'aide de leur
ORIC et peut trouver des débou-
chés dans des petits entreprises
possédant d’autres logiciels de
gestion, calcul ou automatismes
tournant sur ORIC.
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RESULTATS OBTENUS
AVEC “EDITEXT’ DE A.M.1.R.

ESSAl DU LOGICIEL EDITEXT (AMIR)
Cet essai est realise sur un ensem—
-ble compose d’un ATMOS et d’une
impr imante type ORIC,

Ce logiciel vous sera livre sur

cassette ou sur disquette;en version

ORIC-1 ou ATMOS.

Son utilisation s’avere suffisament
simple pour des personnes non initiees

ce qui est un intereti supplementaire.-
L'utilisation pleine page avec crea-
-tion d’une fenetre de travail fonc-
-tion du nombre de lignes et de colon-
-nes definies par le *menu’.

Tl est possible de sauvegarder sur
casselte les 3 pages de texte pour les
rappeler par la suite,par exemple en
vue de leur sortie sur L’ imprimantie. CTE MMAHDES
[l est certain que la version sur -
disquette doit etre bien plus commode e e &
a dtillser,mais nous n’avons pas eu le : Charger une f

Plais ir de l’essayer. Commanrdse @' 1mpreassio
1 Choix du clavier

C ommarvis 1'ad1*1

a Sortie du programne
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TRACEUR
DE COURBES

Alain TORTOSA

C’est la rentrée scolaire et bientdt universitaire. Théoric ne reste pas insensible 3 vos tracas
de potaches et vous offre grice & M. Alain TORTOSA un moyen pour tracer les courbes
des fonctions les plus diverses, que ce soit sur ORIC-1 ou sur ATMOS.

e programme en basic et
langage machine permet
d’effectuer directement
le tracé de courbes
mathématiques sur votre
écran.
En effet, qui ne s’est pas
“trouvé’”’ un jour devant une
fraction a étudier, qu’elle soit
cartésienne, paramétrique,
polaire ou polaire paramétrée,
et ne sachant que faire ?
La premiére réaction qui nous
vient a |'esprit est alors de cal-
culer quelques points afin
d’avoir une idée générale sur
I'allure de la courbe. Mais cette
méthode, a la fois longue et
fastidieuse, peut amener a cer-
taines erreurs (surtout dans le
cas de fractions plutdét com-
plexes). Il est en effet trés
facile d’obtenir une branche
infinie car le nombre de points
que |'on calculera sera toujours
insuffisant.

Le programme que je vous pro-
pose donc aujourd’hui est la
pour remedier a ce probléme.
Le principe repris afin de tracer
la courbe est le méme que ci-
dessus a |'exception faite que

I'ORIC se charge ici de faire
tous les calculs. Le principe est
le suivant :
L'ORIC calcule l'ordonnée 2
partir d'une abscisse et incré-
mente celle-ci pour calculer le
point suivant (la précision du
tracé dépendra donc du pas
d’incrémentation).
Bien entendu, plus on voudra
réduire le pas d'incrémentation,
plus le tracé sera précis, mais
aussi la vitesse du tracé sera
lente.
Le programme permet en outre
de tracer des courbes dont le
domaine de définition ne
s'étend pas 2 IR (ensemble des
réels). En effet, quoi de plus
désagréable que de voir son
tracé interrompu pour un “ILLE-
GAL QUANTITY ERROR"
(dans le cas ou l'on trace la
fonction : | _ x+3

x — 1
il est rageant de voir son tracé
s’interrompre brusquement car
x & pris la valeur 1).
C'est pourquoi vous avez la
possibilité de préciser a |'ordi-
nateur le domaine de définition
de la fonction que vous voulez
tracer.

UTILISATION
DU PROGRAMME

Apreés l'initialisation du pro-
gramme, le menu s’affiche,
vous avez alors le choix entre
divers types de courbes :

— cartésien

— paramétrique

— polaire

— polaire paramétrique

L’utilisation du programme est
la méme que I'on soit dans les
types 1, 2, 3 ou 4.

Nous prendrons donc I'exemple
du cartésien, car le plus
répandu.

Aprés avoir appuyé sur 1, on
rentre sa courbe de la facon
suivante :

“x = 1" pour tracery = 1 puis
“RETURN"’

Pour la suite il suffit de suivre
les instructions pour lesquelles
on choisit si I'on veut afficher
la. fonction a I'écran. L'ORIC
affichera alors en haut et a gau-
che de I'écran "y = x + 1",
Il vous demande ensuite si vous



Y

a

: ren-
facon

Tous les opérateurs logiques
plusieurs courbes

AND, OR, sont utilisables.
trer alors le nouveau pas et le

tracé se poursuit.
peut tracer une autre courbe

sans revenir en mode texte en

appuyantsur 1,2, 3ou4eten

procédant de la méme
qu’'en mode texte. On aura

ainsi
Pour les autres possibilités : se

[M] pour revenir au menu (le
Aprés avoir appuyé sur M, on
reporter au menu.

Pendant le tracé on peut a tout
tracé s’arréte).

moment appuyer sur :
[P] pour modifier le pas

Remarque
I’écran.

z

plu-
é
= 0]

£ - 1
< —1]

X + 3
X +
x, < —letx =20
désirez-vous des
O] [RETURN] et le trac

) x > — 1etx # 0.

il fautx + 1 > 0etx #0
Il faut donc éliminer les valeurs
conditions, répondre [O] [oui].

pour lesquelles
[RETURN] et le tracé se fait.

Nombre de conditions
Il ne faut pas que [x

sieurs choix :
Il ne faut pas que [x

OR x
Il ne faut pas que [x

Exemple 2
Question
a) 1[1]
se fait.

b) 2 (2]
[RETURN]

(

Yy

a

— 1]

[RETURN] et le tracé se fait.

1 (1]

: |'utilisation

I’ORIC vous
peut étre plus délicate. Cela

la suite,
demande si vous désirez agran-
=R-—-{—1]
il suffit d’éliminer la valeur — 1.

D

I’écran. Il suffit alors de répon-
dre par oui ‘0"’ ou non “‘n”’.
dir le tracé ; c’est alors a vous
de répondre en fonction de la
de définition. Pour cela prenons

permet de rentrer le domaine
quelques exemples.

désirez afficher les unités
Par

courbe que vous désirez tracer.
Conditions sur x

Exemple 1

A la question : désirez-vous des
conditions sur x, répondre [O]
[oui].

Nombre de conditior’ :

Il ne faut pas que [x
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TRNE DU

ORIC/IATMOS

Titre : MONOPOLYC

Type : Réflexion

Editeur : FREE GAME BLOT
Présentation : petit coffret,
jaquette couleurs dessinée

Nous avons passé de bons
moments avec cefte version pour
micro du célébre Monopoly. Les
régles du jeu sont les mémes (et
pour cause, MONOPOLY doit
étre I'un des jeux les mieux proté-
gés par copyright) et dailleurs
c’est une photocopie de celles-ci
qui est fournie avec la cassette.
Le programme offre la possibilité
de jover & plusieurs avec, éven-
tuellement, ORIC pour partenaire.
Disons le tout de suite, il est assez
difficile de jouer ‘‘sur I'écran”
quand on a I'habitude du classi-
que tapis de jeu. En effet, I'écran
ne présente qu’un bout de la piste
ou figure le pion du joueur dont
c'est le tour.

La machine tient la banque et cha-
cun peut connaitre, lorsqu’il a
lancé les dés (c’est ORIC qui le
fait), sa situation bancaire et son
patrimoine. Les titres de proprié-
tés dont on est en possession
apparaissent par pressions succes-

sives sur les touches fléchées. Les
décisions d’achat, vente, hypothé-
que se font au moyen d’options
numériques. Il est un peu génant
de ne pas voir figurer sur les car-
tes le prix des maisons, hétels,
etc... mais |'ordinateur effectue
automatiquement le décompte.
Le but du jeu est d’avoir un maxi-
mum de propriétés et ORIC ne
s’en prive pas ! Par contre, acculé
a la faillite il est un peu long d faire
ses comptes et & décider des
reventes de ses biens ou hypothé-
ques. Un peu énervants aussi les
SHOOT et PING émis a cette
occasion...

En phase de jeu, la présentation
est agréable (bien que nous ayons
relevé quelques fautes d’orthogra-
phe). Il est, & notre avis, préféra-
ble de jouer sur un téléviseur cou-
leurs pour s’y retrouver plus aisé-
ment.

Abstraction faite de ces quelques
reproches nous pensons qu'il y a
de bonnes heures en perspective
a jover..., @ s’enrichier avec ce
logiciel, surtout quand on dispose
avec ORIC d’un partenaire
patient, insensible & vos faillites
et... inlassable !

ORIC-1/ATMOS ‘
Titre : REVERSI CHAMPION
Type : Réflexion

Editeur : LORICIELS

Présentation : Boite cas-
sette, jaquette couleurs

Voici une excellente version du
célébre jeu OTHELLO/REVERSI.
Rappelons-en rapidement le but
pour les non-initiés. Il se joue sur
une grille 8x8 avec des pions
blancs et des pions noirs. Le but du
jev est de prendre en ‘sandwich’’
les pions de I'adversaire (sur une
ligne, colonne, ou diagonale), ce
qui a pour effet de les faire chan-
ger de couleur : ils vous appartien-
nent alors. Tout l'intérét du jeu
réside dans les retournements
(sans jeu de mots) de situation qui
peuvent avoir lieu tant que la par-
tie n’est pas finie.

La version LORICIELS de ce jeu est
agréablement présentée et vous
affronterez soit I'ordinateur, soit
un adversaire. Les niveaux de jeu
vont de 1 & 15 et le temps de
réponse de la machine en est fonc-
tion. De plus, il existe une option
DEBUTANT ou EXPERT. La
machine vous indiquera les coups
jouables en positionnant sur la
case correspondante un gros carré
de couleur. La barre ESPACE
vous permet de le déplacer, &
votre gré, sur les diverses cases
autorisées. La sélection de la case
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s'effectuant alors par I'appui sur
RETURN.

Divers raffinements sont prévus :
vous pouvez obtenir un conseil de
la part de la machine, la faire
jouer seule, rejouer le coup précé-
dent (intéressant en apprentis-
sage), changer de niveau de dif-
ficulté en cours de partie (tout en
conservant le contexte) ou encore
interrompre la réflexion de la
machine.

A notre avis, ce logiciel est une trés
bonne version du jeu d’OTHELLO
car, outre ses différents niveaux de
jeu, il permet d’apprendre ou de
s’entrainer pour progresser. De
plus, sa présentation est soignée et
son utilisation agréable.

ORIC-1/ATMOS

Titre : FIREFLASH

Type : Action

Editeur : NO MAN’S LAND
Présentation : petit coffret
avec jaquette couleurs

FIRE FLASH

- o
-

Voila un bon jeu d’action... Aux
commandes de votre vaisseau
vous devez protéger des envahis-
seurs vos dépdts de carburant. Les
soucoupes ennemies arrivent par
vagues et toutes n‘ont pas les
mémes effets, donc ne rapportent
pas le méme nombre de points.
Le graphisme de ce jeu est bien
réussi. L'écran haute résolution est
partagé en trois parties. En bas,
votre total de points et le meilleur
score. Au milieu, la scéne : ciel
étoilé de points multicolores. En
haut, une originalité du pro-
gramme : votre écran radar ou
apparaissent les vaisseaux avant
que vous ne les ayez en vue. Le

plan horizontal dans lequel vous
vous situez est matérialisé et
bouge en méme temps que vous.
Lo fenétre au centre du radar
matérialise la zone a partir de
laquelle les ennemis vous seront
visibles. Il faut donc les repérer &
I'avance pour ne pas étre surpris
et... les détruire ensuite. Outre les
commandes de mouvements
avant-arriére, haut-bas et de tir,
il existe une commande ‘’hypers-
pace’’ qui, pendant deux secon-
des, vous rend pratiquement invul-
nérable. Sachez |'utiliser @ bon
escient...

Le jeu est précédé d'une présen-
tation animée fort réussie et un vol
de démonstration a liev tant que
vous n’avez pas pris le contréle du
clavier. Signalons encore que les
effets sonores sont bien réussis et
n’ont rien de commun avec la sim-
ple utilisation des bruits prépro-
grammés de I'ORIC.

Nous avons été un peu déconte-
nancés, au début, par la disposi-
tions des touches utilisées pour
actionner le vaisseau, mais par la
suite nous avons d constater une
certaine logique dans leur choix.
Pas de probléme de chargement
de la cassette, graphisme et effets
sonores soignés, un jeu d’action
bien réussi. Avis aux amateurs !

ORIC-1

Titre : 4 JEUX DIFFERENTS
Type : adresse + réflexion
Editeur : SQUIRELLE
Présentation : cassette
dans coffret type vivéo

Sur une méme cassette quatre jeux
sont réunis. lls ne sont pas tous de
haute qualité et nous préférons les
logiciels éducatifs de Squirelle a
ceux-la. Néanmoins, il s'agit la de
jeux trés simples qui pourront étre
mis entre les mains des plus jeunes.
Pendant le chargement de la cas-
sette, SQUIRELLE vous tient
informé de ce qui se passe et nous
trouvons que c’est une bonne
chose |

Le menu de présentation vous pro-
pose de choisir parmi quatre jeux
dont voici la liste :

DOMINOS

C’est de loin celui que nous avons
préféré et vous jouerez au célébre
jeu contre |'ordinateur. Il n’est pas
sOr que vous gagniez a tous
coups. Les dominos d’extrémités
de la chaine sont présentés &
Iécran ainsi que ceux de votre jeu,
associés a 7 chiffres qui serviront
a les désigner pour les placer. La
pioche (tant qu’elle est pleine) vous
permettra de remplacer le domino
que vous avez joué...
POUSSE-POUSSE

La encore, c’est la mise en machine
d’un jeu célébre. Les 26 lettres de
I'alphabet plus un vide, sont ras-
semblés dans un cadre et... dans
le désordre. Votre but 2 Les remet-
tre dans le bon ordre par mouve-
ments successifs. C'est un casse-téte
qui occupera quelque temps les
plus patients d’entre vous. Présen-
tation simple mais agréable.
MONSTER MIND

Variante du Master-Mind, le petit
monstre n’est que décoratif (si I'on
peut dire). L'ordinateur vous pro-
pose de deviner en un minimum de
coups un nombre de 3 a 9 chiffres
(selon la difficulté choisie) avec
possibilité de répétition, ou non,
des chiffres. Il vous faudra de la
logique pour retrouver la bonne
combinaison et vous serez guidés
par I'ordinateur qui vous signalera
les chiffres bien placés ou seule-
ment présents.

DEDALE DINGUE

C’est le plus naif des quatre. Vous
étes soit-disant au volant d’une
voiture sans freins et vous devez
éviter les obstacles d’un dédale
créé par |'ordinateur. Le gra-
phisme est trés décevant et nous ne
pensons pas que ce jeu ait sa place

+ sur une cassette commercialisée. Il

est vrai que les trois autres font
passer ce dernier.

Les 4 jeux se chargent en une seule
fois et 'on peut passer ensuite de
I'un & I'autre par retour au menu.
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TRUCS ET ASTUCES

* En #CD16 de la ROM se trouve
la routine TRON, en #CDI19 la
routine TROFF. Elles sont fort sim-
ples puisqu’elles ne font que char-
ger 128 (TRON) ou O (TRCFF) en
#2F4.

Conclusion, si vous voulez passer
en TRON en mode direct, il suffit
de faire :

POKE #2F4,128. Pratique aprés
un BREAK !

e Attention aussi aux fonctions de
caleul qui ne donnent pas toujours
les résultats attendus (ORIC-1 et
ATMOS).

Ainsi 2 puissance 5 (215 BASIC
ORIC) égale 32, mais :
32-215 donne —1.28638931E
—08 ce qui, nous vous l'accor-
dons, est bien proche de zéro,
résultat attendu, mais peut parfois
géner, par exemple, une conver-
sion binaire/décimale.

Pour trouver zéro il faut écrire

32-INT(215).

* Vous désirez supprimer |'affi-
chage du “READY” 2 C'est sim-
ple, il suffit (ORIC-1 et ATMOS)
de faire POKE #1A,96 ce qui
revient & remplacer un saut (JMP)
par un retour sous-programme
(RTS).

Notez qu’en modifiant |'adresse
contenue en 1B et 1C on peut pro-
téger un programme ou lui faire
exécuter des choses inattendues

(relire THEORIC n® 2).

* Des lecteurs nous demandaient
comment retrouver sur ATMOS la
musique de DRIVER. L'appel a été
entendu : voici la réponse.

Ce programme est & mettre a la
place du petit programme de
début servant & charger les deux
programmes principaux en code
machine (faire un reset aprés char-
gement du petit programme). Les
FA86 remplaceront les FA6C de
'ORIC-1 aux adresses adéquates.

2 REM sur ATMOS

3 REM par Andu BUG
S CLORD""

18 REPERT

15 B=#FAB8e

28 RERDR

38 DOKER,B

48 UNTILA=#73E4

78 CLORD""
88 CALLZ23229
99 REM Etoawant non!!

1 REM Retrouvons la musique de DRIVER

S99 DATR#CGFAZ, #6FED, $700F , #7038, #7040, #706E, #7
BCI.W713C, #71RZ,. W7 1F5, #72R7, #7384

li6t des Halles-7, rue du Marché — 36000
CHATEAUROQUX — Tél. (54) 27.84.50
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e LA COMMANDE DU
RELAIS DE COMMUTATION

L’examen du schéma ORIC nous
apprend que le relais de télécom-
mande du magnétophone est
piloté par le bit 6 du port B du VIA
de la machine.

A la mise sous tension, aprés ini-
tialisation, la valeur # F7 (247) est
mise & 'adresse #302. Le PORT
B du VIA a une structure haute
impédance et le seul fait de repro-
grammer PB6 en entrée (en la met-
tant & 0) va coller le relais.
Donc:

POKE #302,183 colle le relais
POKE #302,247 le décolle
Pour les connaisseurs : il parait
logique d’agir sur DDRB (#302)
plutét que sur ORB (#300), mais
cette derniére adresse est réinitia-
lisée par le BASIC, ce qui rend son
emploi difficile...

e ATTENTION ! particularité du
BASIC : THEN suivi de rien ne
donne pas d’erreur et |'exécution
se poursuit pouvant donner des
résultats curieux.

Exemple :

20 READ DS:IF DS="'FIN"
THEN 30 POKE AD, VAL (DS)
ira & la ligne 30 sans signaler d'er-
reur.

* Recopie d'écran la plus simple
(mode texte)

100 FORY=0TO 26 : FOR X=0
TO 38

110 LPRINT CHRS (SCRN (X,Y));
120 NEXT X : LPRINT”” ":NEXT Y
Trois lignes envoyées par M. SAL-
FATI du CANNET-ROCHEVILLE
qui rendront bien des services.

» ROUTINE DE
RECHERCHE DES REM

Utilisant les particularités vues pré-
cédemment, voici un petit pro-
gramme de quelques lignes,
venant s’ajouter & la fin d’un pro-
gramme déja écrit, et permettant
de rechercher le numéro de ligne,
I'adresse du premier octet, et le

contenu des différents REM du
programme. On peut alors oter
ces lignes en frappant successive-
ment leurs numéros suivis de
RETURN, les modifier en les ré-
écrivant, ou encore, ajouter des
caractéres de contréle comme nous
le décrirons plus loin.

Le programme est fort simple et
son principe est bati sur la recon-
naissance du code de REM (qui est
#9D). Le code étant reconnu, on
identifie I'adresse du premier octet
du REM en ajoutant 1 & l'adresse
d’implantation du code, et le
numéro de la ligne en lisant
(DEEK) les deux octets qui préce-
dent le #9D. C’est le rdle de la
ligne 60200. La boucle
60220-60240 effectve lecture et
affichage des octets composant le
REM.

59899 REM Routine
recherche REM

60008 FORN=DEEK(#9A)
TODEEK (#3C)

60100 [FPEEK(N) <> #30
THEN6@300

60200 PRINTHEX$(N+1)

, DEEK(N-2)

60220 J=N:REPEAT:J=J+1
60230 PRINTCHRS(PEEK(J));
60248 UNTILPEEK(J)=0:PRINT
60300 NEXT

En application de ceci, faites |'ex-
périence suivante :

10 REM... TEST...

20 REM... TEST...

Deux lignes REM avec 3 points et
le mot TEST puis 3 points. Ensuite
POKE # 605,27 : POKE #507,76
(et RETURN). Faites maintenant
LIST : le premier REM clignote. Il
semble avoir perdu un caractére
car il n’est plus aligné sur le second
REM. En fait ceci est d0 au code
27 (qui est le code de ESCape)
car, avec nos deux POKE nous
avons écrit la séquence ESC L per-
mettant de passer en affichage cli-
gnotant.

Notez que si vous aviez procédé
différemment, en faisant

10 REM [ESC] [L] [TIE](S[T], cela

n’aurait pas marché auv moment du
LIST.

Par ce procédé on peut mettre des
couleurs sur un REM, I'afficher en
vidéo inverse, etc.

Essayez, par exemple, POKE
#50F,12 : I'écran s'efface aprés
le listage de la ligne (ici 10) con-
tenant le code 12 (CTRL L) et seu-
les sont visibles les lignes suivan-
tes...

* RECHERCHE DE
L’ADRESSE MEMOIRE
D’UNE LIGNE

Partant des connaissances acqui-
ses précédemment, il est facile de
construire, en quelques lignes, un
programme permettant de recher-
cher |'adresse de début d’une
ligne dont on fournit le numéro.
L'adresse de début du BASIC est
toujours fournie par le pointeur en
#9A. Pour ne pas dépasser la
zone programme et commencer
des recherches inutiles en zone des
variables, on testera (ligne 330) la
position de la variable pointeur
(PTR) pour la comparer a celle
marquant le début des variables
(en #9C).

Les lignes pourront étre numéro-
tées différemment pour pouvoir
faire suite & un programme déja
existant.

Connaissant I'adresse de la ligne,
on peut y opérer toutes les obser-
vations ou modifications recher-
chées, directement a |'aide des ins-
tructions PEEK et POKE.

308 INPUT"Numero de
ligne ";NL

319 PTR=DEEK(#9A) :REPEAT
320 IFDEEK(PTR+2)=NL
THENPRINTHEX$(PTR+2)

338 PTR=DEEK(PTR] :
UNTILDEEK(PTR+2)>DEEK
r#9C)
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e INITIALISATION
D’UNE ZONE MEMOIRE
(multiple de 256)

Le petit module en langage e

machine permet d’écrire dans une
zone mémoire (définie par multi-
ples de 256) une méme valeur.
Cela peut étre utile pour l'initiali-
ser, la tester, etc. Voici une

5@ END

108 DﬁTﬁﬂS, 208,A2,080,86,3D0,A2,5F,86,3E,A
2’4!'-, ﬂ@, 99, 91 !303 88’ DB, FB

110 DATAC6,3E,E4,3E,D0,F3,60,FIN

18 HIMEM#70080 :AD=#7000
20 READDS$:1FD$="FIN"THENSO
30 D=UAL("#"+D%$) :POKEAD, D :AD=AD+1 :GOTO2

maniére de procéder.

LISTING DESASSEMBLE

Dans notre exemple les adresses
des bornes de la zone mémoire
sont définies en 3E~3D pour le
sommet (moins FF) et par le regis-
tre X qui contient I'octet de poids
fort — 1 de la valeur d’arrivée. Ici
on écrit 20 (contenu de I'accumu-
lateur) de #5FFF & #5000.

Le module en langage machine,
entierement relogeable, est
implanté dans notre exemple &
partir de I'adresse #7000 par le
programme BASIC svivant : Faire
RUN pur implanter le langage
machine puis CALL#7000 pour

#7000
47002
#7004
#7006
#7008
#7000
#700C
#700F
#7010
#7019
#7013
#7015
#7017
#7019

#A9 #20 LDA ~H2@
#A2 HO LDX x#8
#86 #3D STX #3D
#A2 H#SF LDX xHSF
#86 #3E STX H3E
#A2 H4F LDX zH4F
#A0 40 LDY z#@
#391 #3D STA (#3D),Y
Hgs DEY

#D0 #FB BNE #700F
HCG6 #H3E DEC #3E
H#E4 H3E CPX #3E
#D0 #F3 BNE #700C
460 RTS

exécuter.

T.R.A.N. sarl - 53, impasse Blériot
83130 LA GARDE - Tél : (94) 21.19.68

INSTRUCTIONS DU TDOS

Les noms de fichier et paramétres peuvent étre des variables. Les ins-
tructions du TDOS se comporter* comme une extension du BASIC.

Instructions générales :

FORMAT - INIT - MASTER - DNAME - CAT - LCAT -BKP
- MOUNT - DEMOUNT - COPY - COPY 1 - HELP

- Transtert direct de cassette sur disque : TKD.

- Traitement sur tout fichier : SAVE - LOAD -
SEARCH - RENAME - LOCK - UNLOCK - ! “Program"”.

- Concaténation dynamique de fichiers BASIC
MERGE - CUT (Concaténation et effacement des parties
de programme en gardant la valeur des variables).

- Traitement d'ERREUR ERSET-EROFF-ERR
GOTONL.

- Instructions générales sur les fichiers de donnée.

WL - WUL - OPEN - CLOSE - WHERE.

- Fichier de donnée a accés séquentiel : CREATE -
WRITE - TAKE - REWIND - APND - JUMP

- Fichier de donnée a accés direct :
WRITE - TAKE.

- Opération sur les Matrices : MSAVE - MLOAD.

- Sauvegarde d'écran : LSCR - HSCR

- Exécution automatique au démarrage : START -
UNSTART.

Mise a jour gratuite du TDOS chez votre revendeur.

CREATE -

La compagne indispensable

ORIC 1 et ATMOS  sont des produits de ORIC PIL LTD

JdORIC1 et ATMOS

LISTE DES POINTS DE VENTE :

ELBO - BOURG EN BRESSE - (74) 23.60.79

AUXGAIS SCHTROUMPFS - MARSEILLE (91) 98 80.72
ALLIANCE MICRO INFORMATIQUE - AIX EN PROVENCE -(42)38 456.00
JC. ELECTRONIQUE -SALONS DE PROVENCE -{90) 56 38 21
CRIB - BOURGES - (48) 65.15.53

STELLA ELECTRONICA - AJACCIO - (95) 23.26.59

DIALOG INFORMATIQUE - DIJON - (80) 41.48 61

ECA ELECTRONIQUE - BOURG LES VALENCE -(75)43.13.38
BREST BOUTIQUE INFORMATIQUE - BREST -(98) 46.43.73
TOULQUSE - OMEGA - (61) 63.99.02
TOULOUSE - MIDI DETECTION - (61) 22.81.17

BORDEAUX - SON VIDEOQ 2000 - (56) 92.91.78
MONTPELLIER - MICROPUS -(67) 92 58.83

CHATEAURQUX - SEPIC - (54) 27 89.88

TOURS - VIDEQ INFORMATIQUE - (47) 54 24 93

TOURS - LIBRAIRIE TECHNIQUE HIER DEMAIN -(47) 05.79.03
SAINT AVERTIN - LIM - (47) 27.29.00

VOIRON - MICRO AVENIR - (76) 65.72.55
VENDOMES - COMPUTER 411 - (54) 80.22.67

SAINT ETIENNE - RONZY ETS - (77)33.44.75

NANTES - SILICONE VALLEE - (40) 73.21.67

THIONVILLE - ELECTRONIC CENTER -(82) 53.86.60

PAU - BASE 4 - (59) 27.87.91

LYON - MICRO BOUTIQUE - (78) 37.46.17

CHALON SUR SAONE - AVENIR ELECTRONIQUE -(85) 48.73.35
CLUSES - LIBRAIRIE MONTAIGNE - (50) 98.49.85
PARIS - GENERAL VIDEO - (1) 206.50.50
PARIS - COCONUT - (1) 355.63.00

ROUEN - AMIR - (35) 88.56.94

LE HAVRE - MICROMAX - (35) 43.02 81

TOULON - COMPTOIR MICRO (94) 62.32.91

LA GARDE - TRAN. - (94) 21.19.68

01000
13014
13100
13300
18000
20000
21000
26500
29000
31000
31000
33800
34000
36000
37000
37000
anmn
38500
41100
42000
44100
57100
64000
69002
71100
74300
75010
75010
76000
76600
83000
83130



ORIC 1 et ATMOS sont ces prociets de ORIC P LTD

©
t Ronono {S.A.R.L.)

La compagne indispensable
JdORIC1 et ATMOS

DU PROFESSIONNEL
POUR GRAND PUBLIC

Lecteur de Micro-disquette 3" specialement concu pour ORIC 1 et ATMOS (C). Les “CRACS" de l'informalique lui ont dedie un Super Puissant et pratlique S.E.D
le T D.O.S (Marque deposee de TECHNOLOGIE RECHERCHE ET APPLICATIONS NOUVELLES) laissant disponibles les RAM reservées a | utihsateur. 46
instructions indispensables pour les applications de gestion et scientifiques. Fichier a acces direct. Fichiers sequentiels. Matrices. Possibilité d’ ouverture
de 16 Fichiers en parallele. Sauvegarde Dynamique des vanables avec recherche automatique de leur valeur. Copie directe de casseites a disquettes en gar-
gant la protection imtiale. Micro-Disquette 37 (8 cm x 10 cm) 178.5 Koctels par face formatee, soit 357 Koctels/ disquette. Ensembie DUO | 714 Koctets Forma-
tes. ASPECTEXTERIEUR : Tres compact, de dmensions reduites de 30 X 20 X 8 cm pour le double lecteur mono-boite ou 24 X 17 X 8 cm pour le simple lecteur

dou ble-boite. alimentation incorporee

La gamme JASMIN, ensembles prets a brancher :

controleur + almentation - TDOS - 3690 F TTC".
controleur + alimentaton + TG.OS. 5990 F TTC'.

1 lecteur simple tete -
¢ lecteurs simple tete -

La liste des instructions du TDOS sont en page...

1 lecteur double tete + controleur - alimentation -
2 lecleurs double tete + controleur +

TDOS
alimentation - TDO.S

4390 F TTC*
6990 F TTC®

LOGICIELS EN FRANCAIS CONSEILLES PAR T.R.A.N. POUR JASMIN

JASMIN ASSEMBLEUR DESASSEMBLEUR symbolique trois pas-
ses. assemplage direct sur disque - Numerotation. et renumerotation -
Nombre de Labels ilimite et possibilte d operations sur les Labels

490 F.TTC
JASMIN EASYTEXT Tous caracteres accentues lrancais. 70
caracleres speciaux Plus de 30 commandes d edilion - justiicabon a
draite - centrage. - Glossare - Recherche el permutation de chaines -
grande facilite d empiol 590 F TTC.
JASMIN LOGO - GRAPH : Plus de 25 instruchions pnmitives de la cele-
bre TORTUE graphique du LOGO 490 F TTC.
JASMIN COMPTA 1 : Comptabilite pour forfaitawre - Volre comptabile
enTTC etHT - Ventlaton automatquedela T V A - Saisie des pie-
ces comptables sur Lwvre Journal umigque - Penodicite selon vos besoins
-Edition du Grand Lwvre et de la Balance 690 F TTC.
JASMIN FACTU 1 : Ediion de facture avec ventilation automatique -
En-1éte personnahisee definissable - Numerotation automatique

ORIGRAPH : Creation graphique compatible JOYSTICK ou Table
Graphique. Aide pour creation de Logiciel de Jeu Hard-copy toute
impnmante - Fonctions Graphiques Programmables - Melange de texte
et graphique - Zoom - Compression 350F TTC.
BIBLIOTHEQUE : Le T DOS et ses fichiers pour ORIC et ATMOS par
BEAUFILS et ARNAUD - Introduction aux pusssantes instructions au
T.DOS et a ses hichiers. Exemples et Programmes d Application des

fichiers 150 F TTC.
supplement les disquettes d’accompagnement. 130 FTTC.
El bientot :

JASMIN CALC - Tableur electromque rapide ¢n langage machine Largeur de
colonne vanable

JASMIN MULTIFICH : Gestion de hchiers a acces mullictlere avec masque de sae
st Rapidite de recherche des fiches par acces direct sur plusieurs cles MAILING
JASMIN EASYGRAPH : Oulillage graphique. indispensable aux Decideurs Chels
d enlrepnse pelils ou grands. ¢t Chels de Famille  Traceur de courbiys o misto-
grammes. de batons ou piles. camemberls Tratements stabstiques Caiculs tinan-
CHMS

390 F TTC.

La gamme des logiciels - Squirelle.

Possibilité de crédit, nous contacter - Nos appareils sont garantis 6 mois.
Participation aux frais de port pour une commande de moins de 1000 F : 40 F TTC, Au-dessus de 1000 F - Port gratuit pour la France metropolitaine
TTC. Contre remboursement Express SERNAM : 150 F TTC.

* Py imbsan w1507 84

ggh;DNE COIM’:SATDE a rr;r;;oyl}.lr ;]83130 LA GARDE Designation Quantite Prix unitaure TTC Montamt TTC
AN, sarl - 53, Impasse Blerio AG :

Tel (94)21 1968 ;

Nom Prenom

Adresse

Code Postal Ville

Date Te Ci ot cheque bancarre ou CCP de

Signature (signature des parents pour les mincurs) Que vous n encaisserez qu a I'expedition de | appareil
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G. PASSEBECQ

ous étes aux commandes d’un

vaisseau pour tenter de
réaliser une mission suicide... Allez
vous y parvenir ¢
L’engin se dirige & |'aide des flé-
ches. Un robot ennemi essaye de
vous anéantir. Pour parvenir au
centre de la base vous devez tra-
verser 10 salles ob sont disposés
mines (les carrés) et morceaux de
codes (O) qu'il faut ramasser pour
mettre en fonction le téléporteur.
Dés que les 4 0" sont réunis, il
se met en marche immédiatement.
ATTENTION : toutes les 2 salles
les murs retrécissent. La vitesse
augmente progressivement.

Bonne chance !

@ REM G.PASSEBECQ UOUS PRESENTE:

18 :REM {111 CODE i:i:ii

15 RENM SUR ORIC 1-/ATHMOS

20 PRINTCHR$(6):PRINTCHR$(17)

22 PRINTCHR#(2@)

23 ELS

24 PAPER@:INK?7

25 PRINT :PRINT:PRINT :PRINT :PRINT :PRINT :
PRINT :PRINT :PRINT :PRINTCHR$(4)

26 PRINT

30 PRINTCHR$(27)"J

Tl TR O T
U

31 PRINTCHR$(4):PRINT:PRINT :PRINT *PRINT
PRINT:PRINT:PRINT :PRINT" Par G.
Passebecq'’

32 PRINT:PRINT:PRINT "UOULEZ-UOUS LES I
NSTRUCTIONS 7'

33 GET Ps$:[F P$='0"THENGOSUB6390@

35 WAIT350 -LORESY

4@ FORZ=@T025S5 SOUNDI1,2, 10 -NEXT

45 SOUND1,1,9

49 REMxrxrxx*GENERAT[ON CARACTERES SPEC
[AUXx»xvxzr 2

580 FORI=@TO06 -READD .POKE46@88+I8X%ASCL @'
]j*.rrg'-"-‘E:*-'.—

68 DATAB,12,18,12,12,38,12

78 FORI=BTO06 READD-POKE46288+8XASCI"H"

111111 ICODE ! !

13+, 0 :NEXT
80 DATAB,30,12,12,18.12,9

188 FORI=BTOB6 :READD :POKE46@80+{ 8%XASC( "h
“1)+1,D:NEXT

118 DﬁTHG.S.23;23-S,8,@

120 FORI=0QTO6 .-READD -POKE45383+( 8XASCT "x
1)+ 1,D:NEXT

138 DATAG,18,29,29,18,92,92

148 FORI=OT06 ‘READD :POKE46@80+(8%ASC( "W
“JI+1,D:NEXT

150 DATAB,;62,34,42,34,62.,2

16@ FORI=BTO?:READD :-POKE46080+( 8BXASCI "+
“))+1,0:NEXT

165 DATA12,18,33,45,45,33,18,12

1780 FORI=@TO?:READD.POKE46@88+(8xASC[" 7
“I3+1,D:INEXT

175 DATA45,18,12,12,12,12,18,45

4393 REM INTIALISATIONA~~Anan

508 CLEAR.X=30

501 TA=2

518 SC=p

528 HO=15:VE=15

538 HI=HE :VI=UE

535 MU=1:MI=MU:MH=83:DI=MH

548 P0=10

550 KK=38:JJ=26

908 PAS=0:CODE=@

919 LORES@

998 REM ~~~~DESSIN ECRAN ~nrasan

1008 FORZ=BTOX:PLOTINTCRND(S)XKK), INT(R
ND(SJ)%JJ),; "w" :NEXT

1008 FORZ=0TO03

1010 CI=(RND(9)*(KK-1))+1:CG=(RND(3)x(J
J=133

1815 IFCI=15ANDCG=15THENIBI1RELSEPLOTCI,
CG, "o"

18017 NEXT

1028 UE=15:H0=15:PLOTHO,VE, "@" :K$="":1$%
="M iMU=] MH=@3:M[=MU:D]=MH

1830 PLOTE,8, " (3OO0
ISGEGRORE RGNS

1840 PLOTO,JJ, " (YOX OO OOy OOy (xO) O)
0 B B TG R o

1950 FORZ=@T0.JJ:PLOTE, 2, ¥' :PLOTKK,2Z, ‘¥
FAINEXT

1999 REMHUH#HHUS JEUHHRHRY

2000 REPEAT

2081 PLOTMH, MU, = =

2009 REMYXXXXXXTEST TOUCHESX)X¥X¥X¥Xx¥X

2010 K$=KEY$:TFK$=" THENKS$=:18

2020 [FK$=CHR$(B8ITHENCS$="h"' :HO=HO-1
2030 [FK$=CHR${SITHENCS="x"' :HO=HO+!
2040 IFK$=CHR$(11)THENCS="8" .UE=VE-1
2050 [FK$=CHR$(1Q)THENCS="#" :UE=UE+]
2860 SOUND1.5@,7?

2090 PAS=PAS+]

2095 WAITPO

20393 REMHUHHREBOND SI BORD ECRANHHHHHHE




3008 [FHO> =KKTHENHO=KK~-1 :K$=CHRS$(8]
3010 I[FHO=1THENHO=1:K$=CHR$(9)

3020 IFUE>=JJTHENUE=JJ-1:K$=CHR$(11)
3021 [FUE<=1THENUE=] :K$=CHR$(18)

3822 OH=SGNIHO-MH) -DU=SGNCUE-MU) . MH=MH=+
DH-2 (MU=MU+DU~2

3030 SOUND1.58,5

3032 [FSCRNCHO,JE)=ASC("0")THENSOUNDI , 2
55, 15 :CODE=CODE+1 :SOUND1,2,2

3033 IFSCRNIHO, VE)=ASC( “w" I THENGOTOS000
3034 [FSCRN(MH,MUI=ASCC"O" ITHENFLAG=1
3035 IFFLAG=BTHENPLOTMI,DI,  “ELSEPLOTM
1,D1,"0" :FLAG=0

3037 PLOTMH, MU, &+ _

3038 [FHO=MHANDUE=MUTHENGOTOS22868

3039 IFFLAG=1THEN FLAG=Q
3048 PLOTHI,VI, " * '
3050 PLOTHO,VE,C$
3055 MI=MH:DI=MV
3060 HI=HO:UI=UE
3065 I[$=K$ g i/
3870 UNTILCODE=4 :REMXFIN TABLEALIzzx
3999 REMx*¥AFF [CHAGE SCOREx%%

4000 CLS:PRINT"BRAUOYSD. . .CODE ASSEMBLE
":INK1:PLOT1@,10,12:PLOT11,10, "SCORE= "
4901 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRIN
T :PRINT:PRINT :PRINT :PRINT

4302 PRINTCHRS$(4)

4010 PRINT:PRINTCHR$(223%J

BRAUQZ2E298000" :
4Q15 FORT=255TOQSTEP-1:SOUND1,T; 11 :NEXT

4916 FORT=@T0255:SOUND1, T,11:NEXT

4917 SOLIND1,2,9 _ _

4018 REM~~PROCEDURES TABLEAL SUIUANT~~~
4p19 IFSCY>2000THENSC=SC+100 :P0=1 :X=S8EL
SEPO=P0-2 :X=X+25

4020 IFX>B8BTHENX=80:[FPO<=1THENPO=1
4921 SC=(X%108)-PAS+SC

4922 CU$=STR$(SC)

4923 PLOT18,10,CU$

4024 KK=KK-.S:JJ=4J-.5

4825 2ZAP

4626 IFTA=B9THENGOT020200

4922 1FT=10RSC<SP@QTHENGOT04030

4928 GOTO100¢0
4030 PRINT :PRINT
JSALLLE SUITUANTE.
4P32 PRINTCHR$(4)
4233 TA=TA+1:PRINT:PRINT
U : ;TR

4034 [FSC>=7000THENX=70
40936 R$="":GETRES$ :GOT0SC0
8999 REMS$$$SPERDLZI2202084$888

9008 EXPLODE :WAIT100: INK1

9001 PLOTHOyUE, X" :TEXT :WAIT20@:PRINT :®
RINT :PRINT :PRINT :PRINT

9903 INK2:PAPERS:CLS

:PRINT :PRINTCHRS$( 271"

PRINT“TABLEA

9005 PLOT1@,10,12:PL0T11,10, “PERDU 99039

9006 WAIT100:PAPER®
9887 PRINTCHRS$(4)
9918 PRINTCHRS$(27)"JSCORE -
HR$(4)

9015 WAIT200

9020 GETRE$:2AP:WAITSA:PING:GOTOS00
9933 REM @@eee BONUS eeeee

18088 TEXT

180081 CLS

18884 PLOT9,5,12
PLOT13,8, 'SCORE=

"3SC:PRINTC

" iPLOT22,8,5TRs(

1 PLOT10;12,12:PLOT11,12, "BONUS. ..
BO:gcj]B :SC=SC+B0 -PLOT22 .12, STRS(

- T=1

24 WAIT450

5 GOT040230

REMXXXXXXXXUICTOIRE FINALE SI

TA=B3

20008 CLS:FORX=BTO12-PING-WAIT? :NEXT :PR
INTCHR$(4) -
20005 PRINT-PRINT®
etes arrives au
nemie"”

FELICITATION.Uous
coeur de la base en

2001@ PRINT :PRINT"Uous detruisez le rea

cteur nucleaire”

20020 PRINT -PRINT® a | aide d une bomp
e a tetardgement.

20030 PING.PLOT10,25,12 .-PLOT11,25, ™MISS
ION ACCOMPLIE"

208035 WAlT400

20040 CLS:PRINT :PRINT:PRINT :PRINT :PRINT
"BONUS  “:iSC/1@:SC=SC+(SC/10):&84P

20041 PRINTCHR$(4)

20042 PRINT

20050 PRINT:PRINT:PRINTCHR$(27)"J  SCO
RE= " ;SC:PRINTCHR$(4)

2006@ GETERS .GOT0500@

63000 REM XXPRESENTAT IONXx
630081 CLS

63085 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT
63006 PRINTCHR$(4)

63018 PRINTCHR$(27)"J

63815 PRINTCHR$(4) :
63020 PRINT :PRINT:PRINT :PRINT"UOUS DEUVE
2 RECONSTITUER LE CODE™"

63025 PRINTY D’ENTREE DANS LA SALLE SUI
JANTE"

CODE"

- 638308 PRINT

63040 PRINT:PRINT:PRINT"
FLECHES DE CURSEUR"
638568 PING

63060 PRINT :PRINT"
MISSILE"

6338@ RETLRN

UTILISEZ LES

ATTENTION AU
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COMMENT .
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Rassurez-vous, nous n'allons pas donner la solution, mais M. HOUEN Jean-Paul,
93260 LES LILAS, se propose d'aider nos lecteurs les plus découragés, en leur fournissant

‘un plan détaillé des lieux.

Qu’il en soit temercié au nom de toutes celles et ceux qui errent encore dans le chateau...
Rappelons que I’AIGLE D’OR est édité par LORICIELS.

CATACOMBES

AT T . S T L 8, g b B e T

PORTE
PORTE AVEC CHANGEMENT D'ETAGE

GRILLE

T3 AL B, WA TR

GRILLE A SENS UNIQUE
FLECHE ANTI-VOL
OUBLIETTE

OUBLIETTE non localisée

DANGER (proximité)
CHAUVE-SOURIS
CADAVRE

W LADACarT A l
e

&

f

A i -rl

FLAMMES VOLANTES
GUILLOTINE

UN PAS DE TROP ET... DANGER
COFFRE

BOURSE 5
FIOLE DE JOUVENCE

LIVRE DE LA SAGESSH [

£

- Fud e

CLEFEN FER  SOMMET DU DONJON E
CLEF EN OR
AIGLE EN PLOMB

DOMNJOMN

A T e e O

2 PAS SANS DANGER
BAGUE

DIAMANT

ETOILE

TRAPPE

AIGLE D'OR

L A e R B Y e e TR Y YL

ENTREE

e



PERCEREZ VOUS
LE SECRET"DE

p es, d
est TYRANN

CREATEURS

REVENDEURS : Cont
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DEUX MODIFICATIONS
UTILES

Dans notre numéro 2 nous évo-
quions l'impossibilité de
charger un programme avec le
disque ORIC connecté et vous
annoncions une modification. La
voici :

Néanmoins nous insistons sur ce
point : ne faites la modification que
si vous renoncez & la garantie de
votre micro-ordinateur, sinon con-
tacter votre revendeur. C'est &
ORIC-FRANCE de faire en sorte
que son matériel fonctionne correc-
tement.

Si vous passez outre ce conseil,
voici la procédure & suivre que
nous déconseillons formellement
aux lecteurs qui ne sont pas fami-
liarisés avec des soudures de pré-
cision.

Se munir d'un circuit intégré
741500, de 50 centimétres de fil
trés fin (genre fil & wrapper) et de
soudure fine. Le fer & souder sera
de faible puissance et & pane fine.
Ouvrir 'ORIC et repérer le 6502.
A sa gauche, il y a 'emplacement
(parfois occupé par un 74LS00 sur
certains modéles équipés de deux
ROM) pour un circuit intégré. Entre
cet emplacement et le 6502, pres-
que sous le haut-parleur, il y a
possibilité de coller (adhésif dou-
ble face) le 74LS00 dont vous vous
étes muni. Positionnez le circuit
intégré, les pattes en |'air, enco-
che repére a gauche.
Interrompre avec un cutter et
beaucoup de soins la piste impri-
mée arrivant & la patte 39 du
6502 & environ 2 ou 3 mm de la
soudure et sur 5 mm environ.
Se reporter au dessin d'illustration
et établir, en fil fin, les liaisons
entre les divers points.

La seconde modification con-
cerne |'alimentation fournie avec le
disque ORIC.

Nous avons souligné que la ten-
sion trop généreuse fournie a
IYORIC provoquait un échauffe-
ment excessif du régulateur inté-
gré.

La modification vise & faire chuter
(c’est peu élégant) un peu de cette
tension dans une résistance dispo-
sée dans le boitier alimentation.
Il faudra vous munir d’une résis-
tance de 4,7 Q 10 W (ou de 2
résistances 10 Q) 5W disposées en
paralléle).

Ouvrir avec précautions votre ali-
mentation et reconnaitre les élé-
ments en vous référant au dessin

ci-dessous.

Au point /B’ est soudé |'un des
deux fils de |’alimentation allant
vers |'ordinateur. Le couper au ras
du circuit imprimé et dénuder |'ex-
trémité sur 5 mm. Etamer. La sou-
der & une des pattes de la résis-
tance de 4,7 Q.

L'autre extrémité de la résistance
sera soudée directement sur le
point repéré ‘A"’ sur le croquis (3°
diode en partant de la gauche).
La résistance trouve sa place juste
au-dessus des diodes. Comme elle
chauffe beaucoup, vous pouvez
percer quelques trous dans le boi-
tier d’alimentation, juste au-dessus
d'elle, au moyen d'une mini-
perceuse.




COoNCOUrs

Vous avez écrit pour votre
ORIC-1 ou votre ATMOS un
programme de communication

|| o ®
ou de finances, un utilitaire,

== | NP UNE GESTION
sz | PRIVEE COMPLETE

faire gagner @ son auteur un
voyage pour deux personnes aux
lles Canaries.

PARTICIPEZ NOMBREUX !

Vends ORIC Atmos - Livre -
Programmes Oric et Atmos -
Modum pour RTTY microVon -
clavier écran - FT 707 et FP 707 -
TR 9000 et FT 780R - Impri-
mante Seikosha GP 100A

cible ORIC - Interface pour — Gere simultanément 10 comptes (bancaires, postaux,
Commodore 64 - Programmes C64 Codevi, etc...). Divisés chacun en 30 postes d'affec-
- Multimétre numérique . tation.
Claude RUNG - 21, avenue de g v ;
cﬂr“zent - 74200 Thonon-les-bains — Fournit des statistiques sur |’'ensemble des comptes et
Tél : (50) 26.40.01 aprés 18 H. postes: dépenses, revenus, etc... et permet une véri-
Vends micro-ordinateur ORIC-1 tab!e gestion prévisionnelle. 5
48k (sous garantie) avec cassettes — Traite les prélévements automatiques.
rgg:;‘g::c %mﬁgggéfaf — Gere la trésorerie des cartes de crédit.

| , le
wout e pactait dtat:de priswne - :{:érgfsle les relevés de comptes et mémorise vos écn—

tion et de fonctionnement. Prix :
1900 F. Tél : (59) 23.43.33. — Suit I'évolution de vos placements.
pendant la journée. FGHRE
Patrick LAMAISON — Villefran-
que — 64900 ST PIERRE D’IRU-
BE — Tél : Tél : (59) 25.54.89

Suite aux dégats causés par un fer
& souder, recherche d'urgence un
boitier et un clavier d’ORIC-1
pour un prix raisonnable. M. Noél

ENVOYEZ CE BON DE COMMANDE ET VOTRE nEcn.mearr A CEMI BUREAU .
D'ETUDES INFORMATIQUES. 3. RUE FERDINAND BUISSON - 92110 CLICHY

Je désire recevoir :

[] La version cassette ORIC1 - ATMOS de Gestion
Domestique (2 cassettes) au prix de 270 F.

SARL AU CAMTAL DE 30000 #

; 0O 1a disquette ORIC1 - ATMOS de Gestion domes- c E M I
ration — GENECH 59242 TEM. ique au prix de 290 F. S
Ci-joint mon réglement par chéque bancaire ou postal. 92110 CLIEHY

PLEUVE. Tél : (1) 84.55.12.

. ANNONCEZ-VOUS !

I
les petites annonces et les messages |

AR EEEN NN R
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COUPON A ‘IENVUYER AUX EDI TIDNS SORACOM 1B A, AVENUE GROS MALHON 35000 RENNES

j
|
l
I
I
L ACCOMPAGNE D'UN CHEQUE DE 30F. A A L'ORDRE DE SORACOM ___ >% - _I

|
i

T

L1 i __L
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RECOPIE D ECRAN HIRES

Sur imprimante ORIC

De nombreux lecteurs nous ont demandé de publier un programme permettant de recopier I'écran haute
résolution sur papier, et ce au moyen de I'imprimante ORIC.
M. Eddy DUTERTRE nous propose une solution. Le sous-programme, écrit en Basic pourra étre appelé par
un GOSUB. Bien évidemment, il est trés long & I'exécution mais vous permettra néanmoins de conserver
vos plus belles ceuvres.
Pour tester son fonctionnement, nous vous suggérons d’y ajouter les lignes 5 & 60. Faites alors RUN. Le
dessin est présent & I'écran. Tapez GOSUB 2000 : il sort sur imprimante.

20000
200180
20020
200830
20035
20040
20855
20060
20870
20080
20090
20100
20200
20210
20220
20230
20240
1=1J
20250
20300
20310
20320
20330
20340
=1
20350

F=2

LPRINTCHR$(18);"L@"

LPRINT"I"

FORT=@TO199:Y1=TXF

FORI=BTOF~-1

FORU=@T0239
IFCTMOTIORCIMG [ ) THENGOSUB20340
IFPOINT (U, T)=-1THENGOSUBZ20820@
IFPOINT(U, T)=BTHENGOSLB20300
TM=T:IM=]

NEXTU, I, T

LPRINT"A" :RETURN
IFU=2339THEN20240

FORJ=U+1T0239

IFPOINTCJ, T)==1THENNEXTJ

U=J-1

LPRINT"D" ;STR$(UXF+5);", " ;STR$(-Y

RETURN

IFU=233THEN20340

FORJ=U+1T0239

IFPOINT(J, T)=@THENNEXTJ

U=J-1
LPRINT"M" ;STR$ (UXF+5) 3", " ;STRS(-Y

RETURN

Uoila des cercles bien ronds U@

S REM Demonstration de
G :

1@ HIRES

20 CURSET120,108, 1

38 FORN=STOB8@STEPS:CIRCLEN,1:NEXT
49 :

58 :

60 END

la recopie

Une démonstration de la recopie d’écran (voir texte).



ENTREZ DANS
L'ERE INFORM

%

i -
SR

ATMOS/ORIC-1 | TATMOS/ORIC-4

ERE INFORMATIQUE

27, rue de Leningrad 75008 Paris - Teél : (1) 387.27.27

ATIQUE.

ORIC~-1/ATMOS :

VOTRE
LOGICIEL

Vous avez
écrit un

programme:

CONTACTEZ-
NOUS!
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SN
BUDGET FAMILIAL

Lime andle provaesse pour gérer vor
comples of privodr v dépenies
L gramde richevie de preéseniaiion
tibiean, graphe of journal des
compten fera de votre budgel un il
indipeniatic

COLORIC

Kepwapnict be oube présenié
ity i (vnieur demanddy
samy Nowndwr dans lo rappy
Vitre haluletd of volre réflevion
vont dere mises @ [épreve,
Entre chagun mivesns gugmenie:
ity e phT G pew Propond
& lentrocte

MONOPOLIC
Le prw de Manopoly™
powr } & 4 jouers
ORI prut vous srvie de partonare
ot voun ade 3 temir o hangue

Un “mmest™ powsr ce cfiétve pew

ces logiciels sont disponibles
chez tous nos revendeurs....

création graphique laurent G

" Des logiciels pour la gamme/

X 3 |
.| ORIC-ATMOS -THOMSON -TO7-MO5-TOZ/70 |

UNE AFFAIRE EN OR
Viowus éoc e PING e la
“Appies Company ™
Prsir wpturer be snarche die lo compote
won deves acheter, produine ¢
werdie xur bous ks marches

Lim iréx. grand peu d'entreprie powr
1 4 possriars clans wn graphisse
exvepriomnel

BUDMGET FAMILIAL 145,00
COLORIC 105,00

LE TRESOR DU PIRATE 105,00.

MONOPOLIC | 18000
NESSY | 95,00
UNE AFFAIRE EN OR 155,00
WORLD WAR 3 | 9500

et bien d’autres
encore !!..

LE TRESOR DU PIRATE

Dans b dédaie dex 4} salies
WA Lrdsw o3t cockd, dicouvers-de
o femier de ke ramenir gvey vown

haes de ba caverne.

Maw aflenteon, bey perater
o wment pas que 'on 3 'appropoe

lrwrs baems

WORLD WAR 3
 Dplaces vas froupes, regroupes-des
o Il W e

Vos gualités de straidge vous
amdncronl cevtainement Jd la vecioe.

NESSY
Meuy be oflétee monine dy

Lo Ness doat tromvee son chemin
it e mowrrie, prendve des foroe

o prandy,

Cest voire Aabdiesé & e guider

i vl dire e & Ddpresive.

eprix valable pour support
cassette, (support disquette
nous consulter )

FREE GAME BLOT
cidex 205, Crolles 38 190



